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Srerowrk logrezrny O.

Wprowadzenie

Niniejszy podrecznik zawiera informacje, ilustracje oraz objasnienia, ktére wprowadzg
czytelnika w proces prawidtowego programowania i uzytkowania sterownika serii o.2.
Podrecznik ten powinien zosta¢ starannie przeczytany oraz zrozumiany przed przystgpieniem
do instalacji lub uzytkowania urzgdzenia.

W przypadku wystgpienia jakichkolwiek watpliwosci w dowolnym stadium instalacji sterownika
nalezy zawsze skonsultowac sie z profesjonalnym inzynierem elektrykiem, wykwalifikowanym
i przeszkolonym w zakresie norm branzowych i panstwowych.

W przypadku watpliwosci co do sposobu dziatania lub uzytkowania sterownika o2 prosimy
skonsultowac sie z najblizszym dystrybutorem Mitsubishi Electric.

Podrecznik podlega zmianom bez uprzedniego powiadamiania.
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KWESTIONARIUSZ
PROSIMY O WYPELNIENIE | PRZESLANIE FAXEM NA PODANY ADRES

Mitsubishi Electric cieszy sie na catym Swiecie uznaniem za swe wysitki w statym rozwoju
i poszerzaniu granic automatyzacji przemystu. Niekiedy uzytkownicy nie zwracajg uwagi na
dbato$¢ o jakos¢ dostarczanej wraz z wyrobami Mitsubishi Electric dokumentacji. Zawsze
z wdziecznoscig przyjmujemy wszelkie zwigzane z tym uwagi i komentarze naszych klientow.
Niniejszy kwestionariusz zostat przygotowany dla Ciebie, czytelniku, w celu tatwego wyrazenia
i przestania nam faxem swoich spostrzezen. Oczekujemy na Twojg opinie.

Prosimy przestaé na nr faxu: Nazwisko uzytkownika: ...........cccoceinnnennes
MPL Technology SP. Z 0.0. e e e e e e e
Biuro Zarzadu FIrma: e
(12) B32 47 82 e ———————————————

Adres: .

Prosimy zaznaczy¢ odpowiedni kwadrat:

W jakim stanie dotart niniejszy podrecznik? [IDobry [lLekko uszkodzony[1Bezuzyteczny

Czy podrecznik bedzie przechowywany w segregatorze? LTak CINie

Jaka jest Twoja opinia o sposobie przedstawienia informacji: ~ [lJasny L1Zagmatwany

Czy objasnienia sg tatwe do zrozumienia? [Tak [IDo przyjecia [1Bezuzyteczne
Tred¢ ktérego rozdziatu (rozdziatdw) sprawia najwiecej trudnoSCi? ........ceevvvivvviieeeeeerieiiiieeeeenn.
Czy ktores ilustracje sg niejasne? CTak CINie

L= =Y = L L (o] (=X
Co sadzisz o uktadzie podrecznika? CWtasciwyIDo przyjecia Lzty

Jakg czeéc¢ (fragment) szczegblnie nalezatoby poprawiC?..........eeeveviieieieeieeeen e
Czy potrzebna informacja moze tatwo zostaé znaleziona z pomocg spisu treéci? ....................
Jesli to mozliwe, prosimy okresli¢ swoje doswiadczenie zawodOWE: .........cceeeeceeeeeeeeeecceeeeenenn.
Ewentualne ogélne komentarze o dokumentacji Mitsubishi Electric: .............cooviiiiiiiiiiiinnnnen,

Dziekujemy za poswiecenie swego czasu ha wypetnienie kwestionariusza. Mamy nadzieje, ze
zardwno produkt, jak i jego dokumentacja bedg fatwe w uzyciu.
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Wytyczne odnosnie bezpieczenistwa uzytkownika i zabezpieczenia sprzetu

Niniejszy podrecznik zawiera informacje, dotyczgce uzytkowania sterownika 2. Podrecznik
przeznaczony jest dla przeszkolonego i kompetentnego personelu. Pod tym pojeciem rozumie
sie nastepujgce osoby;

a ) Inzynierowie, odpowiedzialni za planowanie, projektowanie i konstrukcje systeméw
automatyki z uzyciem sterownika o2, powinni by¢é kompetentni i przeszkoleni w zakresie
odpowiednich norm branzowych i panstwowych, oraz w petni zorientowani
w zagadnieniach bezpieczenstwa systeméw automatyki.

b ) Pracownicy stuzb utrzymania ruchu i serwisu muszg by¢ kompetentni i przeszkoleni
w zakresie odpowiednich norm branzowych i panstwowych. Powinni takze byé
przeszkoleni w zakresie eksploatacji i konserwacji kompletnego urzadzenia, wtagczajgc
w to petng znajomos¢ zwigzanej z nim dokumentacji. Konserwacja powinna byé
prowadzona zgodnie z obowigzujgcymi zasadami bezpieczenstwa.

c ) Operatorzy kompletnego urzadzenia powinni by¢ przeszkoleni w zakresie uzytkowania
go w sposbb bezpieczny i skoordynowany, zgodnie z obowigzujgcymi zasadami
bezpieczenstwa. Operatorzy powinni takze by¢ zaznajomieni z dokumentacjg
techniczno-ruchowg kompletnego urzgdzenia.

Uwaga: termin ,kompletne urzgdzenie” oznacza urzadzenie dowolnej produkcji, zawierajgce
lub wspétpracujgce ze sterownikiem.

Symbole, uzywane w podreczniku

W dalszej czesci podrecznika uzywane sg okreslone symbole, zadaniem ktérych jest
uwypuklenie szczego6towych informacji, zwigzanych z zapewnieniem bezpieczenstwa
uzytkownika i zabezpieczenia nienaruszalnosci sprzetu. Przy kazdym napotkaniu dowolnego
z ponizszych symboli nalezy przeczyta¢ i zrozumie¢ zamieszczone obok nich uwagi.

Ostrzezenia dotyczace sprzetu:

1) Oznacza, ze opisane zagrozenie SPOWODUJE uszkodzenie ciata i mienia.

2) Oznacza, ze opisane zagrozenie MOZE SPOWODOWAC uszkodzenie ciata
i mienia.

3) Oznacza szczegdlnie interesujgce dane lub dodatkowe wyjasnienia.
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4) Oznacza, ze przy uzyciu danego elementu oprogramowania nalezy zachowac
szczegOlng uwage.

5) Oznacza szczegoélny punkt, ktérego uzytkownik oprogramowania powinien byé
Swiadomy.

6 ) Oznacza szczegdlnie interesujgce dane lub dodatkowe wyjasnienia.

00 6
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1.

1.1

Wprowadzenie

Sterowniki serii 02 zapewniajg sterowanie nadrzedne w warunkach domowych,
przemystowych i kazdych innych, gdzie mogg by¢ uzyteczne. Sterowniki 02 oferujg elastyczne
sterowanie dla zréznicowanych aplikacji:

Przyktadowe zastosowania.
Seria 02 zostata zaprojektowana do aplikacji w systemach automatyki, obejmujacych:
- Oswietlenie, klimatyzacje, zaopatrzenie w wode
- Otwieranie i zamykanie drzwi i bram
- Systemy zabezpieczen
- Aplikacje gospodarstwa domowego
- Regulacje temperatury

Tym niemniej, sterownik o2 nie jest przewidziany do uzycia w ponizszych przypadkach:

- Aplikacje wymagajace ekstremalnie wysokiej niezawodno$ci, jak instalacje nuklearne,
kontrola ruchu kolejowego i lotniczego, kierowanie pojazdami, nadzér proceséw spala-
nia czy systemy medyczne

- Aplikacje w warunkach zagrozenia zycia.

Po szczegdétowe informacje prosimy zwracac sie do dystrybutora Mitsubishi Electric.
Cechy szczegélne

1) Wyswietlanie komunikatéw oraz danych blokéw funkcyjnych
Sterownik a2 umozliwia wy$wietlanie biezgcego stanu i komunikatéw alarmowych na
wyswietlaczu LCD. Biezgce wartosci licznikow i timeréw moga by¢ modyfikowane w trybie
RUN.
- Laczna ilos¢ znakdéw na ekranie LCD: cztery linie po 12 znakéw
- Wyswietlane dane: komunikaty, wartodci (zadane i biezace) licznikbw i timerow,
wielkosci analogowe itd.

2) SposOb programowania
Uzytkownik moze programowac sterownik bezposrednio - przy uzyciu klawiszy na panelu
czotowym lub przy uzyciu programu dla Windows AL-PCS/WIN-E v.2.0. Program uzywa
ikon blokéw funkcyjnych oraz graficznie przedstawianych potgczen miedzy nimi.
Szczegoly przedstawiono w ,Podreczniku oprogramowania”.

3) Rozbudowane funkcje zegara
Kalendarzowe funkcje timera w uktadzie dobowym, tygodniowym, miesiecznym i rocznym
umozliwiajg przetgczanie sygnatéw wejéciowych, dajac rozbudowane mozliwosci
sterowania czasowego.

4) Wejscia analogowe, 0-10V/0-500
Wejscia DC sterownika o2 obstugujg sygnaty napieciowe 0-10V przy rozdzielczosci
0-500.

5) Liczniki szybkie, max. 1kHz
Sterownik o2 obstuguje dwa liczniki szybkie przy uzyciu wej$¢ El1 i EI2 modutu AL2-4EX.
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6 ) Wyjscia silnoprgdowe
Sterownik o2 posiada wyjscia przekaznikowe 8A/grupe (wyjécia O01-6 dla jednostki AL2-
14MR-* oraz O01-4 dla jednostki AL2-24MR-*) oraz wyjscie tranzystorowe 1A/punkt
w module rozszerzajgcym.

7 ) Komunikacja GSM

Sterownik serii 02 uzywa komunikacji GSM do wysytania wiadomosci SMS do telefonéw
komérkowych lub dedykowanych skrzynek e-mail, poprzez standardowe sieci operatoréw
GSM.

8) Dedykowany protokot
W sterownikach o2 wprowadzono ztgcze komunikacyjne, umozliwiajgc uzytkownikowi
monitorowanie, wprowadzanie i modyfikowanie wartosci biezacych i zadanych w blokach
funkcyjnych ze zdalnego komputera PC poprzez dedykowany protokét komunikacii.

9) Wbudowana pamie¢ EEPROM
Zastosowanie pamieci EEPROM eliminuje koniecznos¢ bateryjnego podtrzymywania
danych.

10 )Obstuga 6 jezykdéw
Opcja wyboru jezyka w Menu Gtéwnym pozwala wybraé jezyk wysSwietlania: angielski,
niemiecki, francuski, wtoski, hiszpanski lub szwedzki.

11 ) Wyswietlacz LCD
Powiekszone rozmiary wyswietlacza LCD poprawiajg czytelnos¢ danych oraz pozwalajg
sterownikowi 0.2 wyswietla¢ wykresy stupkowe oraz inne nowe symbole.

12 )Zwiekszona objeto$¢ pamieci
Pamie¢ CPU sterownika serii 02 umozliwia uzycie w programie maksymalnie 200 blokow
funkcyjnych, posiadajgc 5000 bajtéw pojemnosci

W niniejszym podreczniku opisano sposéb programowania sterownika serii 2 przy uzyciu
panelu czotowego, przeznaczenie klawiszy oraz szerokie mozliwoéci blokéw funkcyjnych.

1.2 Oznaczenie modelu

Sterowniki serii 02 sg oznakowane wg ponizszego schematu:

AL2-** MR- A/D

- i A - zasilanie 100-240VAC
AL2 - sterownk 02 ————— D - zasilanie +24V DC
- taczna ilos¢ wejs¢ i wyjsé
M - jednostka centralna R - wyjécia przekaznikowe
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2.

2.1

Programowanie przy uzyciu blokéw funkcyjnych

Sterownik o2 jest programowany przy uzyciu przyjaznej dla uzytkownika metody, polegajgcej
na tgczeniu wyspecjalizowanych blokéw funkcyjnych. Zadanie sterowania dzielone jest na
poszczegoblne kroki, kazdy z ktérych moze by¢ przedstawiony w postaci okre$lonej ilosci
blokéw funkcyjnych.

Programowanie przy uzyciu blokéw funkcyjnych upraszcza sposéb przedstawienia aplikacji,
zapewniajac zarazem kontrole nad cato$cig procesu. Dzieki temu nawet bardzo ztozony
program moze by¢ tworzony bardzo drobnymi krokami. Aby utatwi¢ ich uzycie, bloki sa
wstepnie zaprogramowane do wykonywania konkretnych zadan, pozostajgc przy tym
elastycznymi i pozwalajgc na dostosowanie do indywidualnych wymagan.

Rys. 1.1: Zasada programowania przy uzyciu blokéw funkcjonalnych

i1 s/BoOT
One Shot
B002 s/B003

%?
INONR
3
J
Py
pl

o0

IOn - wejscie n

OO0n - wyjscie n

OR - blok funkcyjny LUB

SR - blok funkcyjny przerzutnik SR

OS - blok funkcyjny przerzutnik monostabilny (One Shot)

Uzytkownik moze tworzy¢ ztozone obwody matymi, prostymi krokami, rozpoczynajgc od wejs¢
i posuwajac sie logicznie naprzéd. Sterownik o2 gromadzi i przetwarza informacje, sterujgc
aplikacjg zgodnie z zadanym algorytmem. Kazdy blok funkcyjny posiada parametry odpowie-
dnie dla procesu sterowania, dostepne dla uzytkownika, co umozliwia dopasowanie program
do wymagan aplikacji. Bloki funkcyjne sg taczone miedzy sobg, tworzac schemat blokéw funk-
cyjnych (FBD - Function Block Diagram).

Rodzaje blokéw funkcyjnych i baza FBD

Obiekty, ktére mozna wykorzystywaé w programie blokéw funkcyjnych, dzielg sie na siedem
grup.wejécia,

- klawisze panelu czotowego,

- flagi systemowe,

- Dbloki logiczne

- Dbloki funkcyjne,

- bloki funkcyjne definiowalne przez uzytkownika,

- wyjscia

Ponizej przedstawiono krotki opis kazdej z grup.
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2.1.1 Wejscia

Sterownik serii a2 obstuguje zaré6wno sygnaty cyfrowe (dwustanowe), jak i analogowe
(napieciowe), poprzez wejscia jednostki centralnej (wejscia systemowe). Parametry
elektryczne, schematy potgczeniowe i specyfikacje wejsé przedstawiono w Podreczniku
Sprzetowym. W zaleznosci od wybranego modelu sterownik posiada 8 lub 15 wej$¢. Wejscia
sg oznaczone jako 101, 102, ..., I15.

Tabela 2.1: Rodzaje wejs¢ w sterownikach o2

Wejscie Nr wejscia Opis

Wejscia : . o
systemowe 101 -115 Dostepne jest maksymalnie 15 wejsé

AS-i EO1 - EO4 Dostepne jest maksymalnie 4 wejscia interfejsu AS-i

Sygnaty AO1 - AO8 Dostepne jest maksymalnie 8 sygnatéw analogowych
analogowe przez wejscia 101 do 108
Modut roz- . . . .
szerzajacy EIO1 - EIO4 | Dostepne jest maksymalnie 4 wejscia w module rozszerzajagcym

2.1.2 Klawisze panelu czotlowego

Klawisze panelu czotowego mogg stuzy¢ do wprowadzania danych do pamieci programu,
przemieszczania sie po menu lub programie, wybierania opcji programowania, lub jako
dodatkowe wejscia w czasie biegu programu. Klawisze oznaczone sg jako K01 - KO8.

Tabela 2.2: Klawisze panelu czotowego sterownika o2

Nazwa Numer : : :
Ko e e Dziatanie klawisza
Stuzy do wchodzenia do opcji menu, zatwierdzania wprowadzanych
OK K01 danych, oraz recznego wymuszania stanéw wejsciowych WYSOKI/
NISKI w trybie monitorowania
ESC K02 Stuzy do odwotywania operacji, przechodzenia do ekranu lub menu
wyzszego poziomu
Stuzy do taczenia lub dodawania nowego bloku funkcyjnego, inkre-
“47 K03 mentowania wprowadzanych bezposrednio danych, oraz
przeglgdania programow i list menu
Stuzy do roztgczania blokéw funkcyjnych, dekrementowania wpro-
K04 wadzanych bezpoérednio danych, oraz przeglgdania programéw i list
menu
(a) K05 Przewija w gére listy (menu, klawiszy, blokéw funkcyjnych, wejs¢,
A wyjéé itd.)
rzewija w doét listy (menu, klawiszy, blokow funkcyjnych, wej$¢,
(v) K06 P ij dét listy ( klawi blokéw funkcyjnych
v wyjsé itd.)
(») K07 Przesuwa w prawo na wyswietlaczu, programie, poleceniu skoku
(<) K08 Przesuwa w lewo na wy$wietlaczu, programie, poleceniu skoku
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2.1.3 Flagi systemowe

Flagi systemowe dostarczajg 14 zdefiniowanych sygnatéw i sg oznaczone jako M01, M02,

M14.

Tabela 2.3: Flagi systemowe sterownika o2

Flaga Opis

MO1 Zawsze stan WYSOKI (logiczna ,17)

Mo02 Zawsze stan NISKI (logiczne ,07)

MO3 Naprzemiennie - 0,5s WYSOKI, 0,5s stan NISKI

MO04 Stan WYSOKI w przypadku btedu zegara czasu rzeczywistego

MO05 Stan WYSOKI, gdy uruchomiony jest czas letni

MO6 Stan WYSOKI w przypadku btedu interfejsu komunikacyjnego ASI

MO7 Stan WYSOKI w przypadku btedu komunikacji spowodowanego zanikiem zasilania
interfejsu ASI

MO8 Impuls WYSOKI w chwili przetgczenia sterownika o2 z trybu STOP w tryb RUN, nas-
tepnie powrét do stanu NISKIEGO

MO9 Impuls NISKI w chwili przetgczenia sterownika o2 z trybu STOP w tryb RUN, nastep-
nie powr6t do stanu WYSOKIEGO

M10 Zarezerwowane

M11 Zarezerwowane
Stan WYSOKI przy WYSOKIM stanie sygnatu CD(DCD) (sygnat CD(DCD) odbierany

M12
Z modemu)

M13 WY SOKI gdy mozliwy jest dostep do sieci GSM

M14 WY SOKI gdy trwa dostep zdalny do sterownika a2 poprzez sie¢ GSM

2.1.4 Bloki funkcyjne

Programowanie sterownika a2 oparte jest o kombinacje ré6znych blokéw funkcyjnych.
Przetwarzajg one informacje otrzymang z wejs¢ i sterujg wyjéciami. Mogg takze dostarczac
sygnaty wejsciowe dla innych blokéw funkcyjnych poprzez zaciski wyj$¢ bajtowych. Aby
utatwi¢ programowanie, wszystkie bloki funkcyjne sa wstepnie zaprogramowane. Ich uzycie
wymaga jedynie okreslenia wartosci parametrow, wystepujgcych w oknie dialogowym bloku
funkcyjnego, zgodnie z wymaganiami tworzonej aplikacji. Do dyspozycji uzytkownika
dostepne jest 38 blokéw funkcyjnych, opisanych szczegdtowo w rozdziatach 5 i 6.

2% MITSUBISHI



Sterowrnik logiczry 02 Programowanie przy uzyciu blokéw funkcyjnych 2

2.1.5 Wyjscia

Tabela 2.4: Wyjscia sterownika o2

Wyjscia Opis
001-09 | Wyjscia systemowe

AO1-04 | Wyijscia interfejsu AS-i

EO1 - EO4 | Wyjscia modutu rozszerzajgcego

WY SOKI: Odtgczony od sieci AS-i,

NO1 NISKI:  Potgczony z siecig AS-i
WY SOKI: podséwietlanie ekranu LCD jest wytgczone,
NO02*1 NISKI:  podswietlanie ekranu LCD jest sterowane przez ustawienie Light Time
w Menu
WY SOKI: podé$wietlanie ekranu LCD jest zatgczone,
NO03*1 NISKI:  podswietlanie ekranu LCD jest sterowane przez ustawienie Light Time

w Menu

WYSOKI: Ekran uzytkownika jest pod kontrolg ustawiern Menedzera ekranéw
NO4 programu AL-PCS/WIN-E,
NISKI:  Ekran uzytkownika jest pod kontrolg programu sterownika

Uwaga: *1 Uwaga: jesli NO2 i NO3 s3g jednoczesnie w stanie ON podswietlanie jest
wigczone, poniewaz NO3 posiada wyzszy priorytet.

2.1.6 Baza schematu blokéw funkcyjnych (FBD)

Obszar, na ktérym tworzony jest schemat blokéw funkcyjnych nazywamy jego bazg. Zaréwno
sterownik 02, jak i oprogramowanie AL-PCS/Win-E uzywajg tej samej bazy FBD. Baza FBD
posiada u gory prostokatne pole tytutowe, po lewej prostokatne pola wejs¢, po prawej
prostokatne pola wyj$¢. Baze FBD nazywamy takze obszarem potgczen. Wszystkie elementy
muszg by¢ rozmieszczone wytacznie wewnatrz prostokgta bazy FBD, za wyjgtkiem sygnatow
wejsciowych i wyjsciowych, ktére odpowiednio mogg by¢ umieszczane wewnatrz prostokgta
bazy lub wewnatrz prostokgtow wejs¢ i wyjsé.
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2.2 Metody programowania

2.2.1  Programowanie bezposrednie

Przy programowaniu bezposrednim uzywa sie klawiszy panelu czotowego do stworzenia

programu oraz wprowadzenia wszelkich wymaganych wartosci danych. Metoda
programowania bezposredniego przedstawiona jest szczeg6towo w niniejszym podreczniku,
poczgwszy od rozdziatu 4.

2.2.2 Oprogramowanie narzedziowe AL-PCS/WIN-E ver.2.00

Oprogramowanie narzedziowe dla Windows pozwala uzytkownikowi tworzyé program przez
umieszczanie blokéw funkcyjnych na bazie FBD metodg przeciggnij-i-upus¢. Tg samg metodg
tworzone sg widoczne na ekranie potgczenia miedzy blokami. Taki sposdb programowania
jest tatwo zrozumiaty zaréwno dla poczatkujgcych, jak i doswiadczonych uzytkownikow.
Program jest tadowany do sterownika o2 poprzez kabel AL-232CAB. Oprogramowanie
narzedziowe AL-PCS/WIN-E jest szczegétowo opisane w Podreczniku oprogramowania o.

Rys. 2.1: Widok ekranu programu AL-PCS/WIN-E ver. 2.00

[Hi SWOD5S-ALVLS-EU - Untitled.vls - [FBD]
G Fie Edi Wiew lmsert Took Seach Controller Com Option ‘window Help

Dzl =@z e fwx = = sk vi@) s @)

| ZEEEE=

|A1pmpmgmmg5nﬁwm |

Display
Manager

1ol d ? -.‘.‘= = 0l

Uwaga: Nie nalezy jednoczeénie programowac sterownika o2 bezposrednio z klawia-
tury panelu czotowego i przy uzyciu oprogramowania AL-PCS/WIN-E ver. 2.00, gdyz

moze to prowadzi¢ do bteddw.
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NOTATKI
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3.

3.1

3.2
3.2.1

Menu systemowe

Polecenia i opcje menu

Sterownik a2 posiada kilka menu systemowych, ktére pomagajg uzytkownikowi wybierac
dostepne opcje. W Menu gtéwnym (Top Menu) mozna wybra¢ tryb Run, odpowiadajgcy
wykonywaniu programu, oraz tryb Stop, w ktérym program jest zatrzymany.

Menu edycji (Edit Menu) oraz Menu edyciji bloku funkcyjnego (Function Block Edit Menu) sg
dostepne z pozioméw: Edycji programu (ProgEdit) oraz Monitorowania (Monitor). Opcje te
stuzg do tworzenia i/lub zmiany krokow programu i ich parametréw.

Klawisz OK stuzy do wejscia w wybrang opcje lub do zatwierdzenia i wpisania danych do
pamieci.

Przed zapisaniem danych do pamieci klawiszem OK nalezy ustawi¢ warto$ci wszystkich
danych na ekranie. Jezeli danej opcji odpowiada kilka ekrandéw danych, nalezy wpisywa¢ dane
dla kazdego ekranu i zatwierdza¢ go klawiszem OK.

Klawisz ESC stuzy do wyjscia z aktualnej opcji i powrotu do wyzszego poziomu menu bez
zapisu ewentualnie wprowadzonych, a nie zatwierdzonych klawiszem OK danych.

Uwaga: uzycie klawisza ESC przemieszcza ekran o jeden poziom menu do géry; niekiedy
konieczne jest wielokrotne naciskanie klawisza ESC, by przemiescic sie przez kilka kolejnych
poziomdw menu.

Tryb STOP

Menu Giéwne (Top Menu)

Po wtaczeniu sterownika 02 wyswietlana jest tabela standéw wejsé/wyjs¢. W celu przejscia do
Menu gtéwnego nalezy nacisng¢ jednoczesnie klawisze OK i ESC.

(Jezeli Menu gtdbwne nie jest dostepne w ten sposdb oznacza to, ze opcje Menu Key
ustawiono na ,Nie uzywane” (,Not Use”),

Opcje Menu gtéwnego:

* Run (Start):
Uruchamia wykonywanie programu sterownika (wprowadza sterownik w tryb Run)

+ Setup TS (Wprowadzanie ustawien przetgcznikbébw czasowych):
Zapewnia prosty sposob edycji przetgcznikdédw czasowych wprost z Menu gtéwnego
(dostepne tylko wtedy, gdy zostat wybrany blok funkcyjny TSm)

* ProgEdit (Edycja programu):
Pozwala na edycje/tworzenie programu na wyswietlaczu przy uzyciu klawiatury panelu
czotowego. Aktualna zawartos¢é pamieci zostanie nadpisana w miare wprowadzania
zmian do programu. W celu ochrony przed skasowaniem programy mogg by¢ zapisywane
na kasecie pamieci AL2-EEPROM-2 lub przy uzyciu oprogramowania narzedziowego
AL-PCS/WIN-E w wersiji 2.0 lub wyzszej.

* Clock Set (Ustawianie zegara):
Ustawianie zegara czasu rzeczywistego lub zmiana pomiedzy czasem letnim i zimowym

+ Language (Jezyk):
Wybér jednego sposrod szesciu mozliwych jezykdw wyswietlania: Angielski, Niemiecki,
Francuski, Wtoski, Hiszpanski lub Szwedzki

* Others... (Inne... ):
(patrz nizej)
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Rys. 3.1: Menu gtéwne w trybie STOP

— OK
«——-ESC
TopMenu
10:19 Fri » Run/Stop > Mode
| -eDeeB5eeeg <777‘/‘/Run .« Stop—Run Run
010 L] 05
O:1°¢¢4+++8 OK or ESC
E:1-<4
A:+23- » Setup TS
‘ ‘ »SetupTS
{El:1++4 | T
}EOZ‘23‘ i NoDat a
. >
»ProgEdit - @
__|ClockSet o ClockSet
W I
»ClocksSet <. 7" ClockSet < dd/mm/yyyy
| Correct 30/11/2001
| 10:45 Fri
|
|
I,/ClockSet JCorrect
l_| ClockSet e — |
yCorrect
O«00 s/d
» LANGUAGE «__" LANGUAGE
Engl ish
German
French
Italian
Spanish
Swedish
g€
» Others oo @
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3.2.2 Menu Others... (Inne...)

Version (Wersja)

Wyswietla wersje CPU sterownika a2

Scan Time (Czas przebiegu programu)

Wyswietla biezgcg, maksymalng i minimalng warto$¢ czasu przebiegu (skanu) programu.
Podczas resetu sterownika wartosci te sg zerowane.

Password (Hasto)

Umozliwia ograniczenie dostepu do trybéw ProgEdit i Monitor przy pomocy 4-cyfrowego
hasta

DispPass (Hasta wyswietlacza)

Umozliwia ustawienie maksymalnie trzech haset dostepu do blokéw funkcyjnych
wyswietlacza

Menu Key (Klawisz Menu)

Mozliwe sg dwa ustawienia: ,Nie uzywane” albo ,OK + ESC”. ,Nie uzywane” uniemozliwia
dostep osdb niepowotanych do Menu gtdéwnego sterownika o2 w trybie Run. Jezeli
wybrane jest ustawienie ,OK + ESC”, jednoczesne naci$niecie klawiszy OK i ESC
powoduje przejscie do Menu gtéwnego.

Summertime (Czas letni)

Umozliwia wybér ustawienia czasu letniego: Cancel - wytgczony, Manual On - wigczony
recznie, Date Type - wg ustawionych dat, UK type - wg norm brytyjskich, US type -

- wg norm USA, EU type - wg norm europejskich

Serial Com (Komunikacja szeregowa)

Umozliwia wybér standardu komunikacji przez prawy port komunikacyjny: Not Use

(Nie uzywany), Modem, GSM lub Other Com (Inny rodzaj komunikacji)

Light Time (czas swiecenia)

Ustawia czas opéznienia wytaczenia podéwietlania ekranu.

Prog Clear (Kasowanie programu)

Catkowicie kasuje pamieé systemowa, witgczajgc w to programy zabezpieczone hastem.
Kasowana jest tylko pamie¢ aktualnie aktywna, tj. jesli zainstalowana jest kaseta pamieci,
skasowany zostanie program w kasecie, a pamie¢ sterownika pozostanie nienaruszona.
Prog Tran. (Transmisja programu) - pojawia sie tylko przy zainstalowanej kasecie pamigci
Dostepne sg nastepujgce opcje: Verify (Weryfikacja), Cassette — (zapis z kasety do
sterownika 02), Cassette < (zapis ze sterownika a2 do kasety), ProtectSW (Przetaczanie
zabezpieczenia).
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Rys. 3.2: Menu ,,Others” w trybie Stop

Others. ..

yVersion

»ScanTime

Yy Password

»DispPass

» MenuKey

» Summer Time

v SerialCom

»LightTime

» Progclear

» ProgTran

- — — —

Version

Ver* . **

ScanTime

ScanTime

»Monitor « _1Cur. Oms
Reset Max . 12ms
Mi n Oms

ScanTime » Reset

- — — —

e — — —

e — — —

Moni tor « 1 ScanTime

»Reset
OK or ESC

Setup

Password

0000

DispPass »Setup
»Level1 « | DispPass

Level 2 Level1

Level3 0000
MenuKey

No Use
» ON+ESC

Key

SummerTime
Cancel
Manual On

e — — —

» ProgClear

OK

or ESC

DataType » SummerTime
UK Type e« | 31/03
US Type ~30/10
EU Type +60min
» 5
e ®
» Setup
— LightTime
2m
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Rys. 3.3: Menu Serial Com w trybie Stop

SerialCom
(6 «——————1 yNot Use «__Modemlni t » Modemlni tO1

» Modem <« || Command <«-——- Command
DelayTime [ ]
yz{|}!"#$

Modemlni t » Modemlini t
Command «———+DelayTime
»DelayTime

Os

X » GSM >
» GSM « | Comformat o
GSMIni t
GSMRemo t e
PINCode
Set SMS
GSMStatus

« | OtherCom » OtherCom

»OtherCom <. ] Comformat* «---4 StationNo
»StationNo
LinkBlock No.O

OtherCom » OtherCom
Comformat* |«——- LinkBlock
StationNo

»LinkBlock 0.

e ——————

Rys. 3.4: Format komunikacji w trybie Stop

* Comformat
Datalength 8 bits 7 bits — — — — _
Parity None Odd Even — — — —_
Stopbit 1 bit 2 bits — — — — —
Baudrate 300bps | 600bps | 1200 bps | 2400 bps | 4800 bps | 9600 bps | 19200 bps
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Rys. 3.5: Menu GSM w trybie Stop
GSM

» Comformat *

W GSMIni t
GSMIni t » Commnd

« |
DelayTime

» GSMRenmot e
» GSMRemo t e |y Forbit

Permi t

» PINCode
» PINCode Setup

« — — —

[****1

./ SetSMS
e _ v SMSCH
SMSC2
DA1
DA2
DA3
VP

» Se t SMS

» GSMStatus
» GSMStatus <« _|»Status

CMEError
CMSError
SigSeing

Rys. 3.6: Format komunikacji w trybie Stop

* Comformat
Datalength 8 bits 7 bits — —_ — — -
Parity None Odd Even — — — —
Stopbit 1 bit 2 bits — — — —_ —
Baudrate 300bps | 600bps | 1200 bps | 2400 bps | 4800 bps | 9600 bps | 19200 bps
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i Dodawanie blokéw funkcyjnych

|
Ekran programu v }
|
) —> N 01 FBSelect FBParameter |
@) < (‘)j { I A%j&B —> »AND ~»»SetupFB" |
n | « »ChangeNo™
Connect EO 04 »DelayedAL »DeleteFB™
(OK, ESC, +, -, 1 Zalezny od bloku funkcyjnego
A,V <, ») .
M . 2 Zmienia numer bloku
& (+) lub (-) Przewija do funkevi
| nastépnej pozycji ., jUnKcyjnego
} | 3 Usuwa blok funkcyjny
Do zprogramu
| |
P
L
Lo
v |
Edi tMenu
) _ JBlock OFB
"ProgSize PR RIRIRIRIRIRININIRIN]
Memory 0%
Jooooooondg
S Jum —» Jump N
! P «—-MIOKEANE | EOB
FBSelect
< —>
»NewFB ***AND
DelayedAL
— v Exit
. L y/MO1 - >
»Mnemonic
«— F——

3.3 Menu gtéwne w trybie Run

Podczas dziatania programu o2 wyswietlacz normalnie pokazuje stan wej$é/wyjsé.
Odpowiednio do ustawienia Menu Key przejscie do Menu gtéwnego mozliwe jest albo przez
jednoczesne wcisniecie klawiszy OK i ESC, albo jedynie przez reset sterownika drogg
wylgczenia i zatgczenia zasilania. Opcje Menu gtéwnego w trybie Run:

Stop:

Zatrzymuje prace programu.

Setup TS (Wprowadzanie ustawien przetgcznikbw czasowych):

Zapewnia prosty sposob edycji przetgcznikdédw czasowych wprost z Menu gtéwnego

Monitor:

Pozwala na monitorowanie ustawien programu podczas jego wykonywania oraz
wykonywanie ograniczonej edycji parametrow blokow funkcjonalnych. Istniejace kroki
programu nie mogg by¢ modyfikowane.

Clock Set (Ustawianie zegara)

Ustawianie wskazan zegara czasu rzeczywistego lub korekta doktadnosci chodu zegara
Language (Jezyk)

Wybér jednego sposrod szesciu mozliwych jezykdw wyswietlania: Angielski, Niemiecki,
Francuski, Wtoski, Hiszpanski lub Szwedzki

Others (Inne)
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Rys. 3.8: Menu gtéwne w trybie Run

— OK
<«———ESC
TopMenu
10:19 Fri > Run/Stop » Stop Mode
| :e2++5+.0+9 |, |?Stop < | RunsStop
.1...5
O:1++4+++8 OK or ESC
E:1--4
A:-23- o Setup TS
‘ ‘ v SetupTS
(El 14 | DA
[EO:-23- % NobData
. 49
yMonitor e @)
__J]ClockSet » ClockSet
W I
) ClocksSet <. [ *ClockSet = 7dd/mm/yyyy
| Correct 30/11/2001
| 10:45 Fri
|
|
I',/JClockSet JCorrect
L_] ClockSet e |
y»Correct
0«00 s/d
> LANGUAGE «__ " LANGUAGE
English
German
French
Iltalian
Spanish
Swedish
-@
» Others o __ @
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Rys. 3.9: Menu Others (Inne) w trybie Run

»Version

yScanTime

»Password

»DispPass

»MenuKey

Yy SummerTime

»SerialCom

»LightTime

» ProgTran

»

e — — —

Version

Ver* . **

e — — —

ScanTime

» ScanTime

<. || "Monitor « 1 Cur. Oms
| Rese't Max . 12ms
| Min Oms
|
|
I, ScanTime . Reset
“"71 Monitor e——_ ScanTime
»Reset
OK or ESC
»Setup
«_ | Password
0000
» Di spPass » Setup
«-———7Level1 <« | DispPass
Level 2 Level1
Level3 ©O000
» MenuKey
« - No Use
» ON+ESC
Key

SummerTime
Cancel
Manual On

DataType » SummerTime
UK Type € — 31/03
US Type ~30/10
EU Type +60mi n
(5
P ®
» Setup
_ LightTime
2m
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Rys. 3.10: Menu Serial Com (Komunikacja szeregowa) w trybie Run

SerialCom
(6 «——————1 »NotUse «__Modemlni t » Modemlni tO1

» Modem <« || Command <«-——- Command
DelayTime [ ]
yz{|}!"#$

Modemlni t » Modemlini t
Command «———+DelayTime
»DelayTime

Os

. » GSM »@)
» GSM « | Comformat o
GSMIni t
GSMRemo t e
PINCode
Set SMS
GSMStatus

« | OtherCom » OtherCom

»OtherCom <. ] Comformat* «---4 StationNo
»StationNo
LinkBlock No.O

OtherCom » OtherCom
Comformat* |«——- LinkBlock
StationNo

»LinkBlock 0.

e ——————

Rys. 3.11: Format komunikacji w trybie Run

* Comformat
Datalength 8 bits 7 bits — — — — _
Parity None Odd Even — — — —_
Stopbit 1 bit 2 bits — — — — —
Baudrate 300bps | 600bps | 1200 bps | 2400 bps | 4800 bps | 9600 bps | 19200 bps
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Rys. 3.12: Menu GSM w trybie Run

GSM

y» Comformat *

»GSMIni t

GSMRemo t e

» PINCode

» Se t SMS

Yy GSMStatus

e — — —

GSMIni t
» Command
DelayTime

>

GSRemote

JYForbit

Permi t

¢ — — |

» PINCode

Setup
[****]

e — — —

Se t SMS
» SMSC1
SMSC2
DA1
DA2
DA3
VP

e ———

» GSMStatus

»Status
CMEError
CMSError
SigString

Rys. 3.13: Format komunikacji w trybie Run

* Comformat
Datalength 8 bits 7 bits —
Parity None Odd Even
Stopbit 1 bit 2 bits —
Baudrate | 9600 bps | 19200 bps —
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Rys. 3.14: Ekran monitorowania (Monitor Screen) w trybie Run

Ekran monitorowania

@ —» 01 01 003 02 FBSetting
@)+ ~B002 =S|PJ-1I - »Setup
B003 > *—
In In RSR t Out
(OK, ESC, +, -, "1 Indywidualne dla kazdego bloku
A.V, < p) funkcyjnego
P
L
|
| |
| |
| |
| |
L
Lo
¥
Edi tMenu
. JBlack 4FB
»ProgSize 1000000000
Memory 1%
goo0ooopooodo
» Jump —» Jump
; «-——-MIOKEANE I EOB
— v EXxit
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3.4

3.5

3.6

3.6.1

3.6.2

Menu Edycji (Edit Menu)

Menu edycji jest dostepne, gdy sterownik o2 wyswietla ekran edycji programu (ProgEdit) lub
monitorowania (Monitor). Jezeli wykonywane jest wprowadzanie opcji lub tgczenie blokow
funkcyjnych, czynnos¢ taka musi zosta¢ zakonczona lub odwotana w celu uzyskania dostepu
do Menu edycji. Wejscie do Menu edycji wykonuje sie przez wcisniecie klawisza ESC
w dowolnej sytuacji przy wyswietlonym gtéwnym ekranie programowania.
* ProgSize (Rozmiar programu):
Wyswietla ilos¢ uzytych blokdéw funkcyjnych i procent zajetej pamieci programu
*  Jump (Skok):
Wyswietla ekran zawierajgcy odsytacze do dostepnych w programie elementéw: M - flagi
systemowe, | - wejscia systemowe, O - wyjscia systemowe, K - klawisze (1-8), E - wejscia
ASI, A - wyjsécia ASI, N - bity kontrolne, El - wejScia modutu rozszerzajgcego, EO - wyjscia
modutu rozszerzajgcego, B - bloki funkcyjne obecne w programie. Nalezy wybra¢
odpowiednig pozycje klawiszami strzatek i nacisng¢ OK w celu przeniesienia sie do
wskazanego punktu w programie.
* New FB (Nowy blok funkcyjny):
Tworzy nowy blok funkcyjny, wybrany sposrdd aktualnie dostepnych
+  Exit: Wyjécie do Gtbwnego Menu
*  Mnemonic (Mnemonik):
Wyswietla mnemonik (symbol) aktualnego kroku programu. Wcidniecie OK powoduje
przejscie do trybu programowania, wcisniecie ESC - powrét do Menu edycji. Opcja ta nie
jest dostepna w trybie monitorowania.

Menu Edycji Blokéw Funkcyjnych (Function Block Edit Menu)

Menu Edycji Blokéw Funkcyjnych jest dostepne jedynie w trybach: Edycji programu i Monito-

rowania. Nalezy przejs¢ do bloku funkcyjnego, ktéry chcemy edytowac i wcisngé klawisz OK

przy migajacym numerze wiasciwego bloku.

* Setup FB (Ustawianie parametréw bloku funkcyjnego):
Stuzy do optymalizacji parametrow bloku funkcyjnego zgodnie z wymogami konkretnej
aplikacji. Szczegotowy opis opcji poszczegdlnych blokéw funkcyjnych zawiera Rozdziat 6.
Funkcje logiczne, opisane w Rozdziale 5 nie posiadajg ustawialnych opcji.

* Change No (Zmiana numeru): Umozliwia zmiane numeru bloku funkcyjnego

+ Delete FB (Usuniecie bloku funkcyjnego): Umozliwia usuniecie wybranego bloku funkcyjnego

Wprowadzanie ustawien opcji (Option Setup Screen)

Na danym ekranie zebrano r6znorakie opcje, stuzgce utatwieniu obstugi lub zapewnieniem
bezpieczenstwa. Nalezy je ustawi¢ zgodnie z wtasnymi potrzebami. Wszystkie opcje sg dos-
tepne z menu zaréwno w trybie Stop, jak i Run.

Edycja programu (ProgEdit)

Szczego6towy opis sekwencji klawiszy, stuzacych do programowania sterownika a2 zawiera
Rozdziat 4 ,Programowanie bezposrednie”.

Zmiana jezyka wyswietlania (Language)

1) Wiaczyé sterownik o2.

2) Wecisnag¢ jednoczesnie klawisze OK i ESC (lub zresetowac sterownik) , by przejs¢ do
Menu gtéwnego.

3) Przejs¢ do opcji LANGUAGE i wcisng¢ klawisz OK.

4) Przejs¢ do zgdanego jezyka i wcisngé klawisz OK. Dostepne jezyki to: Angielski, Nie-
miecki, Francuski, Witoski, Hiszpanski i Szwedzki.

5) Uzy¢ klawisza ESC do powrotu do Menu gtéwnego.
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3.6.3 Ustawianie zegara (ClockSet)

W celu ustawienia zegara:

1) W Menu gtdéwnym przejs¢ do pozycji ,ClockSet” (Ustawianie zegara) i wcisng¢ klawisz
OK.

2) Sposrod wyswietlonych opcji wybraé ,ClockSet” (Ustawianie zegara) i wcisng¢ klawisz
OK.

3) Klawiszami strzatek przej$¢ do pozycji, wymagajgcej zmiany.

4) Ustawi¢ wtasciwg wartos¢ klawiszami ,,+” i ,,-”.

5) Powtarzac kroki 3-4 do wykonania WSZYSTKICH wymaganych zmian.

6) Zatwierdzi¢ wszystkie dokonane zmiany wcisnieciem klawisza OK.

7 ) Wecisna¢ klawisz ESC w celu powrotu do Menu gtéwnego bez zmiany ustawienia zegara.

W celu skorygowania doktadno$ci zegara:

1) W Menu gtéwnym przejs¢ do ,,ClockSet” (Ustawianie zegara) i wcisnaé klawisz OK.

2) Sposrdd wyswietlonych opcji wybra¢ ,Correct” (Korekta) i wcisngé klawisz OK.

3) Wprowadzi¢ wartos¢ korekty (w sekundach na dobe) klawiszami ,,+” i ,,-”.

4') Wecisna¢ klawisz OK, by zatwierdzi¢ wprowadzong wartos¢, lub klawisz ESC, by powr6cié
do menu gtéwnego.

Uwaga: Data moze byé wyswietlana w postaci: yyyy/mm/dd (cztery cyfry roku/ dwie

cyfry miesigca/ dwie cyfry dnia), dd/mm/yyyy, lub mm/dd/yyyy. Zmiany dokonuje sie
przy pomocy klawiszy ,+” i ,-”. Dzien tygodnia ustawiany jest automatycznie na
podstawie ustawionej daty.

3.6.4 Czas letni (SummerTime)

Menu Czas letni (SummerTime) zawiera sze$¢ opciji:

Cancel (Odwotanie) - wytgcza aktualne ustawienie czasu letniego.

Manual On (Wtaczanie reczne) - Przesuwa zegar o jedng godzine do przodu i pozostawia do
odwotania

Date Type (wg ustawionych dat) - nalezy wprowadzi¢ date wtgczenia, date wytgczenia
i wielko$¢ przesuniecia czasu

UK Type (wg norm brytyjskich) - od ostatniej niedzieli marca do ostatniej niedzieli
pazdziernika

US Type (wg norm USA) - od pierwszej niedzieli kwietnia do ostatniej niedzieli pazdziernika
EU Type (wg norm europejskich) - od ostatniej niedzieli marca do ostatniej niedzieli
pazdziernika.

Zmiana czasu wg norm brytyjskich (UK type) nastepuje o 1.00 w nocy wiosng i 0 2.00 w nocy
jesienig. Zmiana czasu wg norm europejskich (EU type) nastepuje o 2.00 w nocy wiosng
i 0 3.00 w nocy jesienia.

Dni, w ktérych nastepujg zmiany sg te same.

Gdy ustawiony jest czas letni przed cyframi godzin na wyswietlaczu pojawia sie ,s”.

Jak zmieni¢ ustawienie czasu letniego:

1) W Menu gtéwnym wybrac ,Others” (Inne)

2) Wybra¢ ,SummerTime” (Czas letni)

3) Przejs¢ do wymaganego ustawienia, zgodnie z powyzszymi informacjami.

4) Zatwierdzi¢ przez wcisniecie klawisza OK.

5) Jesli ustawiono czas letni, na wyswietlaczu przed cyframi godzin pojawi sie ,s”. Jezeli
aktualna data jest poza odpowiednim zakresem dat dla czasu letniego, symbol nie
pojawi sie.
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3.6.5

3.6.6

Hasto (Password)

Hasto sktgda sie z czterech cyfr i stuzy do zablokowania dostepu wytgcznie do opcji Edyciji
programu (ProgEdit), Monitorowania (Monitor), Haset wyswietlacza (DispPass) i Komunikacji
szeregowej (Serial Com). Wszystkie pozostate opcje menu pomimo zastosowania hasta
pozostajg dostepne.

Jak wprowadzi¢ hasto:

1) Wybrac¢ opcje ,Others” (Inne)

2) Z menu Others wybrac¢ ,Password” (Hasto).

3) Klawiszami ,+"i ,-, wprowadzi¢ zgdane hasto.

4) Wecidnieciem klawisza OK zatwierdzi¢ i jednocze$nie uaktywni¢ hasto.
5) W gornej czesci wyswietlacza o2 pojawi sie symbol klucza.

Jak usunaé hasto:

1) Wybrac¢ opcje ,,Others” (Inne)

2) Z menu Others wybra¢ ,Password” (Hasto). W gérnej czesci wyswietlacza powinien
pojawi¢ sie komunikat ,Cancel Password” (Usun hasto)

3) Klawiszami ,+"i ,-, wprowadzi¢ aktualne hasto.

4) Wcisnieciem klawisza OK zatwierdzi¢ i jednoczesnie uniewazni¢ hasto.

5) Symbol klucza zniknie z wySwietlacza.

Uwaga 1: Program zabezpieczony hastem w kasecie pamieci AL2-EEPROM-2 moze zostac
uruchomiony, a takze skopiowany do pamieci jednostki centralnej sterownika.

Uwaga 2: Sterownik z wpisanym zabezpieczonym hastem programem moze odczytywac
i zapisywaé programy do kasety pamieci AL2-EEPROM-2.

Uwaga 3: Hasto moze takze zostaé wprowadzone i usuniete przy uzyciu oprogramowania AL-
PCS/WIN-E, a zabezpieczony hastem program moze zosta¢ skasowany poleceniem
,PROGCLEAR”".

Komunikacja szeregowa (Serial Com)

Funkcja komunikacji modemowej sterownika o2 umozliwia zdalne monitorowanie przez
komputer PC oraz na zapis i odczyt programu. Komunikacja musi odbywac sie przy uzyciu
oprogramowania Visual Logic Software (VLS) i musi zostaé odpowiednio zainicjowana
(modem podtgczony do 02 jest inicjalizowany przy zatgczeniu sterownika, nie sg dostepne
zadne opcje wybierania numeru).

Polecenie (Command) - nalezy poda¢ polecenie AT dla modemu podtgczonego do
sterownika. Szczegétowe kwestie zwigzane z poleceniem AT dla danego modemu nalezy
znalez¢ w jego podreczniku obstugi. Wybraé klawiszami strzatek (a) i (v) pierwszg litere lub
symbol. Gdy symbol pojawi sie w wierszu polecen, przemiesci¢ kursor na nastepng pozycje
klawiszami strzatek («) i (»). Wprowadzi¢ max. 64 litery/znaki i po zakohczeniu zatwierdzi¢
caty wiersz klawiszem OK. Nie jest konieczne zatwierdzanie klawiszem OK kazdego
wprowadzonego znaku.

Opoznienie (Delay) - Funkcja op6znienia okresla wielkos¢ czasu, ktory sterownik o2 odczeka
po wejsciu w tryb Run przed witgczeniem modemu. Nalezy wybra¢ wartosé 0 - 10 sekund
klawiszami ,+" i ,-".

Modem podtgczony do komputera PC z oprogramowaniem VLS musi by¢ wtgczony wczeéniej,
niz modem podtgczony do sterownika o2.
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Funkcja GSM pozwala wysyta¢ wiadomo$¢ SMS ze sterownika na telefon komorkowy lub do
skrzynki e-mail. SMS przekazany do uzytkownika zawiera tres¢ identyczng z trescig
komunikatu wyswietlanego na ekranie sterownika. Szczeg6towy opis komunikacji GSM
zawiera Podrecznik komunikacji o2.

Funkcja Other Com (Inny rodzaj komunikacji)Jumozliwia uzytkownikowi programowanie on-
line z uzyciem dedykowanego protokotu. Szczego6towy opis komunikacji i stosowanego
protokotu zawiera Podrecznik komunikacji o.2.

3.6.7 Kasety pamieci

Uwaga: EEPROM w kasecie pamieci jest aktywng pamiecig zawsze, gdy tylko kaseta
jest prawidtowo zainstalowana w sterowniku 02. Zasilanie sterownika musi by¢
wylaczone przed instalacjg/deinstalacjg kasety pamieci; w przeciwnym przypadku
zostanie zgtoszony btad.

Weryfikacja programu:

1) Zainstalowa¢ kasete pamieci AL2-EEPROM-2 (szczeglly zawiera podrecznik
AL2-EEPROM-2).

2) W Menu gtéwnym wybrac ,Others”.

3) Wybraé ,ProgramTran” (Transmisja programu)

4) Wybra¢ ,Verify” (Weryfikacja)

5) Wecisnaé klawisz OK, by zatwierdzi¢, lub ESC, by odwotac.

6 ) Pomys$ina weryfikacja jest sygnalizowana miganiem komunikatu ,Completed” (Gotowe).

7) Jezeli programy nie sg identyczne, pojawi sie migajacy komunikat ,Verify Error”’ (Biad
weryfikaciji)

Transmisja programu z kasety pamieci do pamieci sterownika o2:

1) Zainstalowa¢ kasete pamieci AL2-EEPROM-2 (szczeglly zawiera podrecznik
AL2-EEPROM-2).

2) W Menu gtbwnym wybra¢ ,Others”.

3) Wybraé¢ ,ProgramTran” (Transmisja programu)

4) Wybra¢ ,Cassette —>”

5) Wecisna¢ klawisz OK, by zatwierdzi¢, lub ESC, by odwotag.

6) Fé)myéln)e zakonczenie transmisji jest sygnalizowane miganiem komunikatu ,Completed”

otowe).

Transmisja programu z pamieci sterownika 02 do kasety pamieci:

1) Zainstalowa¢ kasete pamieci AL2-EEPROM-2 (szczegdly zawiera podrecznik
AL2-EEPROM-2).

2) W Menu gtbwnym wybrac ,Others”.

3) Wybraé ,ProgramTran” (Transmisja programu)

4) Wybra¢ ,Cassette <~

5) Wecisna¢ klawisz OK, by zatwierdzi¢, lub ESC, by odwotag.

6 ) Pomysine zakonczenie transmisji jest sygnalizowane miganiem komunikatu ,Completed”
(Gotowe).
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3.7

3.7.1

3.7.2

Uzycie funkcji ochrony programu (ProtectSW):
Funkcja ochrony programu ProtectSW zabezpiecza przed zapisem program w kasecie
pamieci. Zabezpieczony program nie moze by¢ edytowany ani skasowany.

1) Zainstalowa¢ kasete pamieci AL2-EEPROM-2 (szczeglly zawiera podrecznik
AL2-EEPROM-2).

2) W Menu gtbwnym wybrac ,Others”.

3) Wybraé ,ProgramTran” (Transmisja programu)

4) Wybraé ,ProtectSW”

5) Wybraé ,On”, aby uaktywni¢ funkcje.

Wytaczenie funkcji ochrony programu:

1) Zainstalowa¢ kasete pamieci AL2-EEPROM-2 (szczegOly zawiera podrecznik
AL2-EEPROM-2).

2) W Menu gtdbwnym wybra¢ ,Others”.

3) Wybraé ,ProgramTran” (Transmisja programu)

4) Wybra¢ ,ProtectSW”

5) Wybra¢ ,Off’, aby uaktywni¢ funkcje.

Wyswietlacz LCD

Poza dotychczas oméwionymi menu na wyswietlaczu pojawia sie szereg danych i/lub
komunikatow.

Tabela stanow

Po zatgczeniu sterownika jako pierwsza pojawia sie na wyswietlaczu tabela stanéw wejs¢/
wyjS¢ i zegar czasu rzeczywistego. Zegar wskazuje biezacy czas tak, jak zostato to ustawione
przez uzytkownika. Wtgczony czas letni jest dodatkowo sygnalizowany symbolem ,s” przed
cyframi godzin.

Mozliwosci wyswietlacza

Wyswietlacz miesci maksymalnie po 12 znakéw w czterech liniach. Ponadto mozliwe sg ciagi
znakdéw (komunikaty tworzone przez uzytkownika), dane blokéw funkcyjnych i wielkosci
analogowe.
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3.8

3.8.1

3.8.2

3.8.3

3.8.4

Bloki

Kazdemu blokowi odpowiada jego schemat, zawierajgcy numer bloku, dostepng ilos¢
zaciskdw wejsciowych, zacisk wyjéciowy (je$li wystepuje) oraz mnemonik (symbol) bloku.
Potgczenia pomiedzy blokami sg widoczne przy zaciskach gdy potgczone bloki sg widoczne
pojedynczo na wys$wietlaczu.

Bloki wejsciowe

Do blokéw wejsciowych zaliczamy wejscia systemowe (101 - 115), klawisze panelu czotowego
(K01-K08) oraz flagi systemowe (M01-M14). Numer wejscia jest widoczny w prawym gérnym
rogu bloku, typ wejscia w prawym dolnym rogu, a wyjscie bloku znajduje sie po jego prawej
stronie. Bloki wejs¢ dostarczajg dane do blokéw funkcyjnych lub wyjsé.

Bloki funkcyjne

Poszczegdblne bloki funkcyjne opisane sg szczegdtowo w rozdziatach 5 i 6. Blok funkcyjny
moze zawiera¢ od 0 do 4 zacisko6w wejsciowych, znajdujgcych sie z lewej strony jego
schematu i wyjscie - z prawej strony. Niektore bloki operujg danymi, stuzgcymi tylko do ich
porébwnania lub do wyswietlania na ekranie. Takie bloki nie majg zaciskéw wyjsciowych.
Numer bloku i jego mnemonik sg widoczne odpowiednio w prawym gérnym i prawym dolnym
rogu.

Bloki wyjsciowe

Blok wyjsciowy posiada jeden zacisk wejsciowy i jeden wyjsciowy. Blok obstuguije tylko jeden
sygnat, wprowadzany na jego wejscie i wyprowadza go na wyjscie. Numer bloku i jego
mnemonik sg widoczne odpowiednio w prawym gérnym i prawym dolnym rogu.

Potaczone bloki

Bloki, ktére zostaty potgczone, mogg by¢ pokazywane na wyswietlaczu jednoczesnie. Blok,
z ktérego pobierany jest sygnat wejsciowy, widoczny bedzie przy tym z lewej strony ekranu.
Zacisk wejsciowy, na ktéry podawany jest ten sygnat, bedzie miga¢. Zaciski wejsciowe, ktére
sg juz podtgczone, widoczne bedg jako wypetnione tréjkaty.
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4.

4.1

4.2

4.2.1

Programowanie bezposrednie

Sterownik o2 moze by¢ programowany z uzyciem klawiszy na jego panelu czotowym. Gdy
schemat bloku funkcyjnego jest gotowy, program moze zosta¢ zapisany w sterowniku.
W niniejszym rozdziale opisano, jak tgczyé/roztgczaé bloki funkcyjne, ustawia¢ parametry
programu, dodawac bloki funkcyjne i jak poruszaé sie wewnagtrz programu.

Tryb Edycji programu (ProgEdit) w menu Stop daje petne mozliwosci programowania.
W trybie Monitorowania (Monitor) w menu Run pozwala na modyfikacje warto$ciami
i ustawieniami blokdéw funkcyjnych, ale nie daje mozliwos$ci edycji programu, ani jego
skasowania.

Dostepnosé blokow

llos¢ wejs¢ i wyj$¢ jednostki centralnej jest okreslona przez typ uzywanego sterownika.
Istniejgce konfiguracje to 8 wejsé/ 6 wyjs¢ oraz 15 wejs¢/ 9 wyjsc. W programie moze zostaé
uzyte maksymalnie 200 blokéw funkcyjnych lub 5000 bajtow pamieci. Bloki funkcyjne sg
dodawane w trakcie programowania. 8 klawiszy K oraz 14 flag systemowych M sg
automatycznie dostepne dla kazdego programu.

Wejscia, wyjscia, flagi systemowe, wej$cia modutdow rozszerzajgcych, wyjécia ASI, flagi
sterujgce i klawisze nie sg wliczane do catkowitej liczby dostepnych blokéw funkcjonalnych.

Laczenie blokoéw

Kazdy blok, posiadajgcy zacisk wyjéciowy moze zostaé potgczony z dowolnym blokiem,
posiadajgcym wolny zacisk wejsciowy. Wejscia systemowe, klawisze i flagi systemowe M
posiadajg jedynie zaciski wyjsciowe.

Bloki funkcyjne oraz wyjscia posiadajg wejscia i wyjscia (za wyjatkiem bloku wy$wietlacza
i blokdéw przetacznikow czasowych). Potgczenie moze by¢ wykonywane rozpoczynajgc od
zacisku wyjsciowego, z lewa na prawo na wyswietlaczu, lub rozpoczynajgc od zacisku
wejsciowego, z prawa na lewo na wys$wietlaczu.

Wykonywanie potgczenia od lewego bloku (zrédta sygnatu) do prawego bloku
(odbiornika sygnatu).

Nalezy wybrac blok, z ktérego dane majg by¢ wysytane (krok 1), blok, ktéry ma dane odbiera¢
(krok 2) i zacisk, na ktéry sygnat ma by¢ podany (krok 3).

1) Krok 1: Wybierz blok, ktéry ma wysyta¢ dane i przesuwaj sie w prawo, az zacisk wyjsciowy
zacznie migac¢ na ekranie. Wciénij klawisz ,+” aby dodac¢ blok.

01‘(

J

In

2) Krok 2: Po prawej stronie ekranu pojawig sie opcje wyboru, zawierajgce: wyjscia
systemowe (o ile sg dostepne), istniejgce bloki funkcyjne z wolnymi zaciskami
wejsciowymi, oraz opcja dodania bloku funkcyjnego (Add FB, patrz rozdziat 4.4). Przejdz
do odpowiedniej opcji i zatwierdz jg klawiszem OK.

01
>AddFB
001

Connect
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3) Krok 3: Na ekranie pojawi sie wybrany blok - odbiornik sygnatu z wyswietlonymi
wszystkimi wolnymi zaciskami wejsciowymi (cze$¢ z nich moze nie miesci¢ sie na
ekranie). Zajete zaciski wejsciowe bedg widoczne jako wypetnione trojkaty, wolne zaciski
wejsciowe - jako znaki ,>". Na ekranie, ponizej lub powyzej lewego bloku, pojawi sie
komunikat ,Connect” (Podtacz). Aktualnie wybrany zacisk wejsciowy bedzie migac.
Przejdz do odpowiedniego zacisku i zatwierdZz wybér klawiszem OK. Potgczenie jest

wykonane.
01 [ 001
Rl

Connect

4.2.2 Wykonywanie potgczenia od prawego bloku (odbiornika sygnatu) do lewego
bloku (zrédta sygnatu).

Nalezy wybra¢ zacisk wejsciowy bloku, ktéry ma odbiera¢ dane (krok 1), blok, bedgcy Zrédtem
sygnatu (krok 2) i zatwierdzi¢ potgczenie (krok 3).

1) Krok 1: Wybierz blok, ktory ma odbieraé¢ dane i przesuwaj sie w lewo, az zacisk wejsciowy
zacznie migaé na ekranie. Wybierz wiasciwy, wolny zacisk wejsciowy (,>"). Wcisnij klawisz

»+ aby rozpoczg¢ wykonywanie potgczenia.
01 001
1°]
In CN

2) Krok 2: Poniewaz zaciski wyjsciowe moga by¢ podtgczane wielokrotnie, po lewej stronie
ekranu pojawig sie wszystkie klawisze, bloki funkcyjne, wejscia systemowe i wyjscia, oraz
opcja dodania bloku funkcyjnego (Add FB). Przejdz do odpowiedniej opcji i zatwierdz jg
klawiszem OK.

Connect
P

AddFB-
MO 1 CN

3) Krok 3: Na ekranie zacznie miga¢ wybrane potgczenie oraz pojawi sie komunikat
»,Connect” (Podtagcz). Aktualnie wybrany zacisk wejsciowy bedzie migac. Przejdz do
odpowiedniego zacisku i zatwierdZz wybér klawiszem OK.

Connect

LAl

4.3 Rozigczanie blokéw

Bloki moga zostaé roztgczone w nastepujgcy sposob.

Przesunh sie do potgczenia, ktére ma by¢ usuniete. Wcisnij klawisz ,-” jako polecenie
roztgczenia. Na ekranie pojawi sie komunikat ,Disconnect” (Rozlgcz). Wcisnij klawisz OK, by
zatwierdzi¢ roztgczenie.
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4.4

441

4.4.2

4.5

4.5.1

4.5.2

4.5.3

Metody tworzenia blokéw funkcyjnych

Blok funkcyjny mozna stworzy¢ dowolng z dwu metod: z uzyciem opcji Nowy blok funkcyjny
(New FB) w Menu edycji (Edit menu) lub opcji Dodaj blok funkcyjny (AddFB) w trakcie taczenia
dwu blokdw.

Nowy blok funkcyjny (New FB)
Aby uzy¢ opcji Nowy blok funkcyjny (New FB), przejdz do Menu

edycji (patrz rozdziat 3) przy uzyciu klawisza ESC. Przejdz do opcji FiN[S)e lect
New FB i wcisnij klawisz OK. Wybierz wtasciwy blok funkcyjny | OR
i weinij klawisz OK, by stworzy¢ nowy blok. Blok pojawi si¢ w bazie R
FBD. zBoolean:
Set/Reset
Retent SR
_DelayedAL

Dodaj blok funkcyjny (AddFB)

W trakcie tgczenia blokow funkcyjnych wybierz opcje AddFB (Dodaj blok funkcyjny) i wcisnij
klawisz OK. Zostanie wy$wietlona lista blokéw funkcyjnych. PrzejdZz do wtasciwego bloku
funkcyjnego i zatwierdz wybér klawiszem OK. Wybrany blok funkcyjny pojawi sie na ekranie
obok bloku, z ktorym ma by¢ potgczony.

Edycja blokéw funkcyjnych

Aby wej$¢ do Menu edyciji blokéw funkcyjnych (Rozdziat 3) wcisnij klawisz OK, gdy numer
i nazwa bloku funkcyjnego miga na ekranie. Na ekranie pojawig sie¢ maksymalnie 3 opcje:
Ustawienia bloku funkcyjnego (Setup FB), Zmiana numeru (Change No) i Usunh blok (Delete
FB). Opcja Ustawienia bloku funkcyjnego nie wystepuje dla niektérych blokéw, wiec nie
zawsze pojawi sie na ekranie. W zamian dla niektérych blokéw pojawi sie opcja Jednostka
czasu (Time Unit). Specyfikacje blokdéw funkcyjnych przedstawiono w rozdziale 6.

Ustawienia bloku funkcyjnego (Setup Function Block)

Kazdy blok funkcyjny posiada indywidualne parametry. Sg one opisane w rozdziale 6. Blok
funkcyjny moze by¢ opisany kilkoma ekranami danych, kazdy z ktérych mozna
optymalizowac¢. Podobnie jak dla innych menu, wcisniecie klawisza ESC spowoduje powrét do
menu o jeden poziom wyzszego, bez zapisu zmian wprowadzonych na danym ekranie. Jezeli
z dang opcjg zwigzane jest kilka ekrandw, nalezy wprowadza¢ wymagane dane i zatwierdzaé
je klawiszem OK na kazdym ekranie.

Zmiana numeru (Change No) bloku funkcyjnego

Opcja ta pozwala zmieni¢ numer istniejgcego bloku funkcyjnego. Po wybraniu opcji Change
No na ekranie pojawia sie numer biezgcego bloku. Uzyj klawiszy ,+” i ,-” do przewijania
numerow w goére i w dét w poszukiwaniu wolnego numeru. Zaakceptuj wybor wcisnieciem
klawisza OK.

Usuwanie bloku funkcyjnego (Delete FB)

Opcja ta pozwala usuna¢ biezacy blok funkcyjny. Po wybraniu tej opcji, potwierdZ operacje
usuniecia klawiszem OK, lub wci$nij klawisz ESC, by jg odwotaé. Usuniecie bloku powoduje
zarazem usuniecie wszystkich zwigzanych z nim potgczen.
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4.6

4.6.1

4.6.2

4.6.3

4.7

Przemieszczanie sie pomiedzy blokami funkcyjnymi

W trybach Edycji programu i Monitorowania dostepnych jest kilka sposobow przejécia od
jednego obiektu do innego.

Przemieszczanie sie pomiedzy niepotagczonymi blokami funkcyjnymi

Pomiedzy wejsciami systemowymi, wyjsciami systemowymi, klawiszami i flagami M mozna
przemieszczaé sie przy pomocy klawiszy ,+” i ,-”. Gdy numer bloku funkcyjnego miga na
ekranie, wciéniecie klawisza ,+” spowoduje przejscie do bloku tego samego typu o numerze
wyzszym o jeden; np. przemieszczanie od 101 do 102, 103 itd., az do bloku danego typu
o najwyzszym numerze. Nastepnie nastepuje przejscie do bloku nastepnego typu o
najnizszym numerze. Analogicznie odbywa sie przemieszczanie w przeciwnym kierunku przy
uzyciu klawisza ,,-”.

Pomiedzy blokami funkcyjnymi mozna przemieszczaé sie w analogiczny sposob.

Przemieszczanie sie pomiedzy potaczonymi blokami funkcyjnymi

Klawisz Strzatka w prawo powoduje przesuwanie sie w poziomie (w prawo) wzdtuz sieci
potgczen pomiedzy blokami. Gdy zacisk wyjéciowy jest potgczony z kilkoma zaciskami
wejsciowymi, biezgce potaczenie bedzie migaé. Strzatkami w gére i w dét mozna zmienié
potgczenie, wzdtuz ktérego nastgpi dalsze przemieszczenie. Klawisz strzatka w lewo
spowoduje analogiczne przemieszczenie wzdtuz sieci potgczen w kierunku odwrotnym.

Polecenie skoku (Jump)

Klawisz ESC moze zostaé uzyty do przejscia do Menu edycji zawsze, gdy na ekranie
wyswietlany jest blok funkcyjny (pierwsze wcisniecie klawisza ESC przerywa wykonywang
operacje. Nalezy naciska¢ klawisz ESC wielokrotnie, az do pojawienia sie Menu edycji).
Wybierz polecenie Skok (Jump).

Wybierz dowolng flage systemowg, wejscie, wyjscie, klawisz, wyjscie ASI, wejscie modutu
rozszerzajgcego, wyjscie modutu rozszerzajgcego, lub istniejgcy blok funkcyjny przy pomocy
klawiszy panelu czotowego. Wcisnij klawisz OK, by przeskoczy¢ do wybranego bloku w trybie
programowania.

Edit Menu
ProgSize
» Jump
New FB
Exit
Mnemonic

Uzycie klawiszy jako wejs¢

Aby uzywac klawisza jako recznie obstugiwanego wejscia sterownika, nalezy wykorzystaé
polecenie Skok do przemieszczenia sig¢ do zgdanego klawisza, podtgczenie bloku funkcyjnego
lub wyjscia zgodnie z opisem w rozdziale 3, lub przez przemieszczanie sie pomiedzy blokami
w sposoOb opisany w rozdziale 4.6.1.

Zaprogramowany klawisz bedzie dostarczal sygnat wyjsciowy tak diugo, jak dtugo bedzie
wcisniety.
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4.8

4.8.1

Tryb monitorowania

Wartosci parametrow blokéw funkcyjnych oraz stany wyjsé moga by¢ modyfikowane w trybie
monitorowania.

Po wejsciu w tryb Run, sterownik a2 wyswietla tabele stanéw wejs¢ i wyj$é. Nacisnij
jednoczes$nie klawisze ESC i OK, by przejsé do Menu gtbwnego, a z niego do trybu
monitorowania. Przemieszczanie si¢ pomiedzy blokami funkcyjnymi odbywa sie tak samo, jak
w trybie edycji programu.

Monitorowanie i zmiana parametréw blokéw funkcyjnych

Przemie$¢ sie do bloku funkcyjnego, ktéry ma by¢ monitorowany i wybierz Ustawienia bloku
funkcyjnego (Setup FB). W ten sposéb wartoéci parametrow bloku funkcyjnego mogg byé
monitorowane i modyfikowane. Wprowadzone zmiany wartosci biezgcych beda aktualne tylko
do wyjécia z trybu monitorowania. Zmiany wartosci zadanych i wyniki porobwnah zostang
zapisane do pamieci systemowe;j.

Typ Symbol Warunki wymuszenia

Wejscie I 1
El 1

E 2

Wyjscie 0] 2
EO 2

A 2

Klawisz K 3
Flaga systemowa M 3
Flaga kontrolna N 2
Blok funkcyjny B 3

(1) Mozliwe jest wymuszenie stanu WYSOKIEGO / NISKIEGO, jednak stan jest okre$lany
przez rozwigzanie sprzetowe.

(2) Mozliwe jest wymuszenie stanu WYSOKIEGO / NISKIEGO, jednak stan jest okre$lany
przez przebieg programu.

(3) Wymuszenie stanu WYSOKIEGO / NISKIEGO nie jest mozliwe.
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4.8.2 Wymuszanie stanu WYSOKI / NISKI wyjsé

Mozliwe jest wymuszenie stanu WYSOKIEGO / NISKIEGO wyjs¢, o ile nie zachodzi
bezposredni konflikt z przebiegiem programu. Aby wymusié stan WYSOKI na wyjsciu,
przemies¢ sie do pozycji, w ktdérej nazwa i numer wyjscia migajg i wcisnij klawisz OK. Pod
numerem bloku pojawi sie wypetniony prostokat oznaczajacy, ze wyjscie jest w stanie
WYSOKIM (ON). Podobny, mniejszy prostokat pojawi sie przy wejsciu bloku obok strzatki,
wskazujgc, ze jest ono wysterowane.

W przyktadzie widocznym po prawej, zacisk wyjsciowy bloku opéznienia (Delay) jest w stanie
WYSOKIM (ON), a wraz z nim - zaciski wejsciowy i wyjsciowy wyjscia systemowego O01.

01 -

001 r

Out

W ponizszym przyktadzie przedstawiono wyjscie, stan ktérego nie moze zosta¢ wymuszony.
Wyjscie O01 jest potgczone z flagg systemowg M0O1. M0O1 jest zawsze w stanie WYSOKIM,
wiec i wyjécie O01 jest zawsze w stanie WYSOKIM i nie mozna w nim wymusi¢ stanu

NISKIEGO.
01 A\
002
27
M :

4.8.3 Dodawanie/Usuwanie blokéw funkcyjnych w trybie monitorowania

Dodawanie i usuwanie przez uzytkownika blokéw wyjsciowych w trybie monitorowania nie jest
mozliwe.
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5. Logiczne bloki funkcyjne

Logiczne bloki funkcyjne odczytujg stany logiczne swoich wejs¢ (WYSOKI - ON lub NISKI -
OFF), a nastepnie ustawiajg odpowiednio stany swoich wyjs¢. W sterownikach serii o2
dostepne jest sze$¢ rodzajow blokéw logicznych - AND, OR, NAND, NOT, NOR, XOR.
Sygnaty analogowe nie moga by¢ przetwarzane przez bloki logiczne.

W niniejszym rozdziale dla kazdego bloku logicznego przedstawiono opis bloku, jego schemat
w postaci takiej, jaka widoczna jest na wy$wietlaczu sterownika, oraz tabele, przedstawiajaca
zaleznosci stanéw wyj$¢ od stanow wejsc.

Tabela 5.1: Bloki logiczne

Operacja | Schemat bloku Opis plajuzrr)n,itgé Rozdziat
Bramka wykonuje operacje logiczng AND
1> 00 na podanych sygnatach wejsciowych.
Dopuszcza sie jedynie logiczne sygnaty
AND 2> @ -0 wejsciowe. 4 logiczne wejscia i 1 logiczne 19 baitow 5.1
3> wyjscie. Jezeli wszystkie wejscia sg J )
4 AND w stanie WYSOKIM, wyjscie jest w stanie
> WYSOKIM, w pozostatych przypadkach
w stanie NISKIM
Bramka wykonuje operacje logiczng OR na
1> 00 podanych sygnatach wejsciowych.
Dopuszcza sig jedynie logiczne sygnaty
OR 2> @ — O | wejéciowe. 4 logiczne wejécia i 1 logiczne 19 baitow 5.0
3> wyjscie. Jezeli wszystkie wejscia sg J )
w stanie NISKIM, wyijscie jest w stanie
4> OR NISKIM, w pozostalych przypadkach
w stanie WYSOKIM
™ 00 Bramka wykonuje operacje logiczng NOT
@ o Sa podanych sygcr;aiacT w.ejéciowych.*
- opuszcza sie jedynie logiczny sygna G
NOT 1 wejsciowy. 1 logiczne wejé%iai 1 Ioggiczne 10 bajtow 53
wyijscie. Stan wyjscia jest logiczng negacjg
L NT stanu wejscia
Bramka wykonuje operacje logiczng XOR
00 na podanych sygnatach wejsciowych.
Dopuszcza sie jedynie logiczne sygnaty
XOR 17> @ — O | wejéciowe. 2 logiczne wejécia i 1 logiczne 13 baitow 5.4
2> wyjscie. Jezeli obydwa wejscia sg w stanie J )
NISKIM lub w stanie WYSOKIM, wyjscie
. XOR jest w stanie NISKIM, w pozostatych przy-
padkach w stanie WYSOKIM
Bramka wykonuje operacje logiczng NAND
1> 00 (NOT AND) na podanych sygnatach wej-
$ciowych. Dopuszcza sig jedynie logiczne
NAND 2> @ -0 sygnaty wejsciowe. 4 logiczne wejscia i 1 19 baitow 55
3> logiczne wyjscie. Jezeli wszystkie wejscia J )
sg w stanie WYSOKIM, wyijscie jest
4> NAND w stanie NISKIM, w pozostatych przypad-
kach w stanie WYSOKIM
Bramka wykonuje operacje logiczng NOR
11 00 (NOT OR)na podanych sygnatach wejscio-
wych. Dopuszcza sie jedynie logiczne
NOR 2> [J]-0 sygnaly wejsciowe. 4 logiczne wejscia i 1 | 1q paitsw 56
3> logiczne wyjécie. Jezeli wszystkie wejscia J )
sg w stanie NISKIM, wyjécie jest w stanie
4> NOR WYSOKIM, w pozostalych przypadkach
w stanie NISKIM
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5.1 Blok AND
Wyjécie bloku AND jest ustawiane w stan WYSOKI, gdy wszyst-

kie jego wejscia sg w stanie WYSOKIM. Stan NISKI na jakimkol-
wiek wejsciu wymusza stan NISKI na wyjsciu. Nieuzywane 17> 00
wejscia sg traktowane jako bedgce w stanie WYSOKIM. 2> @ -0
Jezeli zadne wejscie nie jest podtgczone, wyjscie jest w stanie 3>
WYSOKIM. 4>| AND
1> 01
2> — Output
4> AND

Tabela 5.2: Bramka logiczna AND

Wejscie 1 | Wejscie 2 | Wejscie 3 | Wejscie 4 Wyijscie
WYSOKI | WYSOKI | WYSOKI | WYSOKI WYSOKI
WYSOKI | WYSOKI | WYSOKI NISKI NISKI
WYSOKI | WYSOKI NISKI WYSOKI NISKI
WYSOKI NISKI WYSOKI | WYSOKI NISKI
NISKI WYSOKI | WYSOKI | WYSOKI NISKI
WYSOKI | WYSOKI NISKI NISKI NISKI
WYSOKI NISKI NISKI WYSOKI NISKI
NISKI NISKI WYSOKI | WYSOKI NISKI
NISKI WYSOKI | WYSOKI NISKI NISKI
WYSOKI NISKI WYSOKI NISKI NISKI
NISKI WYSOKI NISKI WYSOKI NISKI
WYSOKI NISKI NISKI NISKI NISKI
NISKI WYSOKI NISKI NISKI NISKI
NISKI NISKI WYSOKI NISKI NISKI
NISKI NISKI NISKI WYSOKI NISKI
NISKI NISKI NISKI NISKI NISKI
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5.2 Blok OR
Wyijscie przechodzi w stan WYSOKI, jezeli ktérekolwiek wejscie
jest w stanie WY SOKIM. Wyjscie jest w stanie NISKIM tylko wtedy,
gdy wszystkie wejscia sg w stanie NISKIM. Nieuzywane wejscia sg 1> 00
traktowane jako bedgce w stanie NISKIM. 2> @ -0
- 1> 01 3>
% S| |—cup 4> OR
_ :> 3>
- 4> OR
Tabela 5.3: Bramka logiczna OR
Wejscie 1 | Wejscie 2 | Wejscie 3 | Wejscie 4 Wyijscie
WYSOKI | WYSOKI | WYSOKI | WYSOKI WYSOKI
WYSOKI | WYSOKI | WYSOKI NISKI WYSOKI
WYSOKI | WYSOKI NISKI WYSOKI WYSOKI
WYSOKI NISKI WYSOKI | WYSOKI WYSOKI
NISKI WYSOKI | WYSOKI | WYSOKI WYSOKI
WYSOKI | WYSOKI NISKI NISKI WYSOKI
WYSOKI NISKI WYSOKI NISKI WYSOKI
WYSOKI NISKI NISKI WYSOKI WYSOKI
NISKI WYSOKI | WYSOKI NISKI WYSOKI
NISKI WYSOKI NISKI WYSOKI WYSOKI
NISKI NISKI WYSOKI | WYSOKI WYSOKI
WYSOKI NISKI NISKI NISKI WYSOKI
NISKI WYSOKI NISKI NISKI WYSOKI
NISKI NISKI WYSOKI NISKI WYSOKI
NISKI NISKI NISKI WYSOKI WYSOKI
NISKI NISKI NISKI NISKI NISKI
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Blok NOT

Blok NOT odwraca stan logiczny sygnatu - gdy wejScie jest
w stanie WYSOKIM, wyijscie jest w stanie NISKIM i vice versa.
Wyijscie przechodzi w stan WYSOKI, gdy wejscie jest w stanie
NISKIM.

Wyjscie przechodzi w stan NISKI, gdy wejScie jest w stanie
WYSOKIM.

Jezeli wejscie nie jest podtgczone, wyjscie jest w stanie NISKIM.
Tabela 5.4: Bramka logiczna NOT

Input Wyjscie
WYSOKI NISKI
NISKI WYSOKI

Blok XOR (Exclusive OR)

Wyjscie przechodzi w stan WYSOKI, gdy jedno wejscie jest
w stanie WYSOKIM, a drugie - NISKIM. Wyjscie pozostaje w stanie
NISKIM, gdy stany obu wejs¢ sg jednakowe (obydwa WY SOKI lub
obydwa NISKI).

Nie podtgczone wejscie jest traktowane jako bedgce w stanie
NISKIM.

Tabela 5.5: Bramka logiczna XOR

Wejscie 1 | Wejscie 2 Wyjscie
WYSOKI | WYSOKI NISKI
WYSOKI NISKI WYSOKI

NISKI WYSOKI WYSOKI
NISKI NISKI NISKI

00
> [J]|-o
2>

XOR
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55 Blok NAND (Not AND)

Wyjscie przechodzi w stan WYSOKI, gdy dowolne, przynajmniej
jedno wejscie jest w stanie NISKIM. 1> 00
Gdy wszystkie wejscia sg w stanie WYSOKIM, wyjscie przechodzi 2> @ )
w_stan NISKI. o . _ 3>
Nie podtgczone wejscia sg traktowane jako bedgce w stanie 4> NAND
WYSOKIM.
Jezeli zadne wejscie nie jest podtgczone, wyjscie jest w stanie
NISKIM.
Jest to odpowiednik bloku AND z dotgczonym na wyjsciu blokiem NOT
1> 01
2 — Output
= X
_ 4>| NAND
Tabela 5.6: Bramka logiczna NAND
Wejscie 1 | Wejscie 2 | Wejscie 3 | Wejscie 4 Wyjscie
WYSOKI WYSOKI | WYSOKI | WYSOKI NISKI
NISKI NISKI NISKI NISKI WYSOKI
WYSOKI | WYSOKI | WYSOKI NISKI WYSOKI
WYSOKI | WYSOKI NISKI WYSOKI WYSOKI
WYSOKI NISKI WYSOKI | WYSOKI WYSOKI
NISKI WYSOKI | WYSOKI | WYSOKI WYSOKI
WYSOKI | WYSOKI NISKI NISKI WYSOKI
WYSOKI NISKI WYSOKI NISKI WYSOKI
WYSOKI NISKI NISKI WYSOKI WYSOKI
NISKI WYSOKI | WYSOKI NISKI WYSOKI
NISKI WYSOKI NISKI WYSOKI WYSOKI
NISKI NISKI WYSOKI | WYSOKI WYSOKI
WYSOKI NISKI NISKI NISKI WYSOKI
NISKI WYSOKI NISKI NISKI WYSOKI
NISKI NISKI WYSOKI NISKI WYSOKI
NISKI NISKI NISKI WYSOKI WYSOKI
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5.6 Blok NOR (Not OR)

Wyijscie przechodzi w stan WYSOKI, gdy wszystkie wejscia sg
w sf[an.ie NISKIM.. . o 1> 00
WyJéC|e p,ogo§taje w stgnle NISKIM, gdy dowolne, przynajmnie;j 2> @ 0
je_dno wejscie jest w s’Fanle WYSOKIM._ . 3>
ng pgd_lqczone vygépm .331 .traktowane jako bede?c,:e_w §tan|e NISK_I. 4> NOR
Jezeli zadne wejScie nie jest podtgczone, wyjscie jest w stanie
WYSOKIM
Jest to odpowiednik bloku OR z dotgczonym na wyjsciu blokiem
NOT
1> 01
2 — Qutput
= 2
4> NOR
Tabela: 5.7: Bramka logiczna NOR
Wejscie 1 | Wejscie 2 | Wejscie 3 | Wejscie 4 Wyijscie
NISKI NISKI NISKI NISKI WYSOKI
WYSOKI WYSOKI | WYSOKI | WYSOKI NISKI
WYSOKI | WYSOKI | WYSOKI NISKI NISKI
WYSOKI | WYSOKI NISKI WYSOKI NISKI
WYSOKI NISKI WYSOKI | WYSOKI NISKI
NISKI WYSOKI | WYSOKI | WYSOKI NISKI
WYSOKI | WYSOKI NISKI NISKI NISKI
WYSOKI NISKI WYSOKI NISKI NISKI
WYSOKI NISKI NISKI WYSOKI NISKI
NISKI WYSOKI | WYSOKI NISKI NISKI
NISKI WYSOKI NISKI WYSOKI NISKI
NISKI NISKI WYSOKI | WYSOKI NISKI
WYSOKI NISKI NISKI NISKI NISKI
NISKI WYSOKI NISKI NISKI NISKI
NISKI NISKI WYSOKI NISKI NISKI
NISKI NISKI NISKI WYSOKI NISKI
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6. Bloki funkcyjne

Programowanie przy uzyciu blokéw funkcyjnych jest podstawowg koncepcjg sterownika serii
0.2. Bloki zapewniajg szeroki zakres mozliwych operacji i sg wstepnie zaprogramowane dla
utatwienia ich uzycia. Niektore bloki funkcyjne posiadajg parametry, umozliwiajgce adaptacje
bloku do indywidualnych wymogow programu. Ponizej przedstawiono przeznaczenie kazdego
bloku, jego schemat, pojawiajgcy sie na wyswietlaczu sterownika, oraz opisy wejs¢, wyjsé

i dostepnych opcji.
Tabela 6.1: Wykaz blokéw funkcyjnych

tazwa | symbol bloku Opis p‘;zlg’i‘;'é Rozdziat
Uniwer- 1> 000 Blok funkcyjny Boole'a uzywa algebry
salny 25 P ro Boole'a do okreslenia stanu logicznego
Boole'a 3 wyjécia. Réwnanie logiczne moze zawie- *1 6.3
[BL] 4> BL rac¢ operatory AND, OR, NAND, NOR, XOR
i NOT
~ 000 Przerzutnik SR podtrzymuje ustawiony stan
Przerzut- wyjscia, WYSOKI (Set) lub NISKI (Reset).
el S P ro Mozliwe jest okreslenie priorytetu jednego | 1 paisy 6.4
SR[SR] R z wejsc¢ dla przypadku, gdy sygnat zostanie :
| SR podany jednoczes$nie na obydwa wejscia.
Wyjsciowo priorytet posiada wejscie Reset
000 I : : :
mpulsator generuje pojedynczy impuls na
Impulsator > P ro wyjsciu, w odpowiedzi na narastajgcy, 10 baitéw 6.5
[PL] PL opadajacy lub dowolny front impulsu | :
L wejsciowego
000
Przerzut- | @) Przerzutnik T zmienia stan logiczny na
nik T c wyjsciu w odpowiedzi na kazdy narastajacy | 13 bajtow 6.6
[AL] AL front impulsu na wejsciu sterujgcym.
Blok 000 Blok opézniajacy posiada timer opdznienia
opbznia- > P ro frontu narastajgcego i timer op6zniajgcy »
iac C frontu opadajgcego, z indywidualnie usta- | 19 bajtow 6.7
J[QDL% DL wianymi czasami opdznienia. Jednostke
B czasu mozna ustawic¢ na 10ms, 100ms i 1s.
Przerzutnik monostabilny w odpowiedzi na
Przerzut- 000 syghat wejsciowy generuje na wyjsciu
nik mono- 1> P ro impuls okre$lonej dtugosci. Sposéb genero- »
stabilny c wania impulsu okreslany jest przez usta-| 17 bajtéw 6.8
[0S] oS wiane parametry i zalezny od wybranych
. priorytetow. Jednostke czasu mozna
ustawi¢ na 10ms, 100ms i 1s.
000 . . .
Przery- I~ P LO Blok przerywacza generuje na wyjsciu serie
wacz r impulséw, odpowiednio do ustawionych 19 bajtow 6.9
[FL] FL parametrow czasowych. Jednostke czasu :
L mozna ustawi¢ na 10ms, 100ms i 1s.
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':?gl‘z? Symbol bloku Opis plajuzr%,it:é Rozdziat
Prze- o Przetacznik + tan logi
tacznik P ro rzetacznik czasowy przetgcza stan logic- X
czasowy zny wyjscia zgodnie z ustalonym harmono- 2 6.10
[TS] TS gramem czasowym
Blok przetgcznika czasowego z funkcjg
Prze- 000 edycji (m - maintenance) przetacza stan
tgcznik P logiczny wyjscia zgodnie z ustalonym har-
czasowy ‘ monogramem czasowym. Ponadto mozliwa 2 6.10
m TSm jest edycja parametréw bloku z menu
[TSm] . gtébwnego przy pomocy klawiszy panelu
czotowego
Licznik inkrementuje swg warto$¢ biezgcg
000 0 jeden przy kazdym podaniu impulsu wejs-
Licznik IS P Lo ciowego. Gdy warto$¢ biezgca zréwna sig¢ z .
[CN] c r wartoscig zadang, wyjécie ustawiane jest w| 16 bajtéw 6.11
CN stan WYSOKI. Wartos¢ biezgca jest zerow-
ana przez podanie sygnatu na wejscie
kasujace.
Licznik inkrementuje lub dekrementuje swg
warto$¢ biezgcg o jeden przy kazdym
podaniu impulsu wejsciowego. Gdy wartos¢
uU> 000 biezgca zréwna sie z warto$cig zadang,
Licznik D> P ro wyjécie ustawiane jest w stan WYSOKI.
rewersyjny| C Podanie sygnatu ustawiajgcego (Preset)| 22 bajtéw 6.12
[UD] p> UD powoduje zréwnanie wartosci biezgcej
z zadang i ustawienie wyj$cia w stan
WYSOKI. Wartos¢ biezaca jest zerowana
przez podanie sygnatu na wejscie
kasujace.
~000 Komparator sledzi warto$¢ biezgca na jego
Kompa- 1~ P LO wejsciu w pordwnaniu do zadanego
rator r warunku. Warunek moze zawiera¢ opera- 17 bajtow 6.13
[CP] cp tory =, >, >=, <, <= <>._Wypein|_e,n!e )
- warunku powoduje ustawienie wyjscia
w stan WYSOKI
Prze- 000 Blok funkcyjny przesuniecia i wzmocnienia
suniecie I~ P ‘ oblicza wartos¢ wyjscia w oparciu o funkcje
i wzmo- liniowg Y=A/B=X+C, do ktorej podstawia | 22 bajtéw 6.14
cnienie oG analogowg warto$¢ X z wejscia analogo-
[0G] N wego (X:A01-A08).
000 Blok funkcyjny wy$wietlacza stuzy jako
Wyswie- 1> P ‘ interfejs miedzy uzytkownikiem i blokami
tlacz sterownika. Umozliwia odczyt wartosci *4 6.15
[DP] | DP biezgcych, timerdw i zdefiniowanych przez
uzytkownika komunikatow.
Kompa- 000 Komparator okienkowy okreéla, czy war-
rator 1> P TO to$¢ wejsciowa znajduje sie pomiedzy| 544 us 6.16
okienkowy zadanymi granicami gérng i dolng, i odpo- I :
[ZC] | ZC wiednio ustawia stan logiczny wyjscia
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Nazwa - Uzyta .
bloku Symbol bloku Opis pamiec Rozdziat

Przerzutnik Schmitta poréwnuje wartos¢
wejsciowg z zadanymi granicami gérnag
Przerzut- 000 i dolng. Wyjscie jest ustawione w stan
ik > P TO WYSOKI, gdy warto$¢ wejsciowa przekro-
Schmitta czy granice gorng i podtrzymywane w tym| 19 bajtow 6.17
[ST] ST stanie, az wartos¢ wejsciowa spadnie
ponizej granicy dolnej. Warto$¢ wejsciowa
poréwnywana jest tylko przy podanym
impulsie wejsciowym
Licznik czasu pracy podtrzymuje stan
000 WYSOKI na wyj$ciu w czasie maksimum
Licznik I P LO 32767 godzin, 32767 minut i 59sekund.
czasu C r Jezeli wejscie przechodzi w stan NISKI, 19 baitéw 6.18
pracy HM zliczona warto$¢ czasu jest podtrzymywana | :
[HM] az do wyzerowania impulsem kasujgcym,
lub ponownego podania sygnatu wejscio-
wego
Detektor predkoéci stuzy do zliczania
impulséw wejsciowych, z max. czestotli-
Detektor LIJ gooo woscig 20Hz (1kHz dla wej$¢é modutu
- rozszerzajgcego) w zadanym okresie o
pr[eéJ#B?CI C czasu. Gérne i dolne ograniczenie moze 25 bajtow 6.19
SPD byé zadane w zakresie od -32768 do
+32767, zas okres zliczania moze by¢
zadany w zakresie 1 do 32767 x 10ms
000 Modulator PWM generuje fale wyjsciowg
Modulator I~ P LO impulséw o okresie zadawanym co 100ms
PWM r w zakresie od minimum 100ms do maksi- 16 baitéw 6.20
[PWM] PAM mum 3276700 ms. Procentowy wspétczyn- J :
nik wypetnienia okresla jakg czesc okresu
zajmuje stan WYSOKI impulsu
Przerzut- 000 Przerzutnik T zmienia stan logiczny na
nik T I o) wyjsciu w odpowiedzi na kazdy narastajgcy
z podtrzy- C front impulsu na wejéciu sterujgcym. Przy | 13 bajtow 6.21
maniem RAL wytgczonym zasilaniu podtrzymywany jest
[RAL] stan wyjscia sprzed zaniku zasilania
Blok dod i
oxgoda-| 1> P ro Blok dodawania oblicza sume arytmety- o
E’X%‘I'ﬁ ADD czng dwu wartosci wejsciowych 20 bajtow 6.22
Blok odej [ 290
OK 008} 5 P TO Blok odejmowania oblicza réznice aryt- s
m[%vt’ﬁ;]'a SUB metyczng dwu wartosci wejsciowych 20 bajtow 6.23
000
Blok 1> P TO Blok mnozenia oblicza ilocz i
Al yn algebraiczny 2
m[n,\(zlzﬁ_?'a MUL dwu wartosci wejsciowych 20 bajtow 6.24
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Nazwa - Uzyta .
bloku Symbol bloku Opis pamiec Rozdziat

000
Blok dzie- | - 1> P ﬁo Blok dzielenia oblicza iloraz algebrai
. gebraiczny s
Egrl‘\'?] DIV dwu wartosci wejsciowych 20 bajtow 6.25
000
ﬁlgtk gzr%t 1> P ro Blok arytmetyczny wykonuje obliczenie *3 6.26
[C),/AL] y CAL jako kombinacje operacji arytmetycznych '
Blok przesuniecia przekazuje na wyjscie
I > 000 stan wejscia informacyjnego, jaki ma mie-
Blok prze- T P O jsce w chwili przejscia wejscia przesu-
suniecia s wajgcego w stan WYSOKI. Blok posiada| 19 bajtow 6.27
[SFT] R> SFT wejscia logiczne: informacyjne, przesu-
- wajgce, ustawiajgce (Set), zerujgce (Reset)
i wyjécie logiczne
000 L2 J—
Blok 14 P LO Blok GSM/SMS wysyta zawarto$¢ wyswiet-
GSM/SMS r lacza jako wiadomos¢ tekstowg do telefonu *6 6.28
[SMS] SMS komérkowego lub skrzynki e-mail, np. do '
- celéw serwisu zdalnego
rﬁlizr?qrg#g- | B gooo Przerzutnik monostabilny losowy generuje
stabilny c na wyjsciu pojedynczy impuls o przypad- 19 bajtow 6.29
loSOW ROS kowej dtugosci w odpowiedzi na sygnat :
[ROS%I L wejsciowy
Przerzut- ~000
nik mono- S p Przerzutnik monostabilny z op6znieniem
stabilny ro generuje na wyjsciu pojedynczy impuls 20 baijtow 6.30
Z przesu- Cc DOS w odpowiedzi na sygnat wejsciowy, :
nieciem L z zadanym opéznieniem
[DOS]
Prﬁﬁ(@rm' | N gooo Przerzutnik T z opéznieniem zmienia stan
AP swego wyjscia na przeciwny w odpowiedzi o
z orﬁ’i%f;"e C DAL na kazdy impuls wejsciowy, z zadanym 16 bajtow 6.31
[DAL] - opdznieniem
Przerzutnik SR z podtrzymaniem podtrzy-
muje ustawiony stan wyjscia, WYSOKI
_ (Set) lub NISKI (Reset). Mozliwe jest okre-
Prr]ﬁ?rszgt s gOFO Slenie priorytetu jednego z wejs¢ dla przy-
: padku, gdy sygnat zostanie podany e
z ?nogr'girgy R s jednoczes$nie na obydwa wejscia. Wyj- 14 bajtow 6.32
[RSR] RSR sciowo priorytet posiada wejscie Reset.
Przy wytaczonym zasilaniu podtrzymy-
wany jest stan wyjscia sprzed zaniku zasi-
lania
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Nazwa Uzyta

bloku Symbol bloku Opis pamiec Rozdziat
Funkcja ekranéw kontrolnych umozliwia
tworzenie i wyswietlanie ekranéw uzytko-
Ekran whnika. Blok funkcyjny moze zosta¢ stwo-
kontrolny rzony i skonfigurowany przez opro- *5 6.33
[CDP] gramowanie AL-PCS/WIN-E. Ekrany

uzytkownika sg wyswietlane przy ustawio-
nej w stan WYSOKI fladze NO4

Blok funkcyjny Connect jest elementem
wewnetrznym, stuzgcym do pokazywania,
jaka objetos¢ pamieci jest uzyta przez bity
wejse, flagi systemowe, bity AS-1i klawisze.
Blok 000 Zaden blok funkcyjny nie pojawia sie na

. I 0 wys$wietlaczu, ani nie jest wykazywany jako e
chIq%zien r uzyty przez okno dialogowe "Konfiguracja 10 bajtow 6.34
- B i wykorzystanie pamieci" (Memory Configu-
ration & Usage) oprogramowania AL-PCS/
WIN-E, jego zadaniem jest jedynie oblicze-
nie objetodci pamieci, zajetej przez ww.
bity.
Wy]éma . . . Lo .
syste- SterUJq,u_rz_qdzenlam wyjsciowymi przez 10 bajtow i
mowe przekazniki lub tranzystory wyjsciowe
Uwagi:
*1 llos¢ uzytych bajtow = 19 + (ilos¢ znakdéw w réwnaniu)
*2 llo$¢ uzytych bajtéw = 8 + 4 x (ilos¢ przetacznikdw czasowych)
*3 llos¢ uzytych bajtow = 30 + (ilos¢ znakdéw w réwnaniu)
*4 llos¢ uzytych bajtow zalezna jest od wyswietlanego obiektu.
WysSwietlany obiekt llosé bajtow
Znaki 16 + 1 X (llos¢ znakdw)
Warto$¢ analogowa, Wartos¢ 17
wartoé_c’: bloku Wykres 3
funkcyjnego paskowy
Czas, data 14
Przetacznik czasowy 17

*5 llo$¢ uzytych bajtow = 32 + 3 x (ilos¢ ekranéw)

*6 llo$¢ uzytych bajtow = 12 + (iloS¢ znakéw w adresie e-mail)
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6.1 Okreslenia

Ustawienie bezposrednie (DirectSet) - wartosé, wprowadzona z uzyciem klawiszy ,+” i ,-”.
Wejscie analogowe (Analog In) - wejSciowa wartos¢ analogowa z wejscia systemowego (A01,
A02, A03,..., A08).

Wartoé¢ bloku funkcyjnego (FB Value) - warto$¢, zawarta w bloku funkcyjnym (T, t, N, n,
DirectSet, itd.)

Stowo (Word Comparison) - 16-bitowa warto$¢ wyjsciowa bloku funkcyjnego.

6.2 Oznaczenia

Tabela 6.2: Skrécone oznaczenia, uzywane w opisach blokéw funkcyjnych

Oznaczenie Opis

I Zacisk wejsciowy bloku funkcyjnego

1,2,3,4 Numerowane zaciski wejsé logicznych bloku funkcyjnego

0] Zacisk wyjsciowy bloku funkcyjnego

Wejscie ustawiajgce (SET) bloku funkcyjnego

Wejscie resetujgce (Reset) bloku funkcyjnego

Wejscie zerujgce (kasujgce) bloku funkcyjnego

Inkrementuje wartosé biezaca licznika rewersyjnego

Dekrementuje warto$¢ biezagcg licznika rewersyjnego

Wejscie ustawiajgce licznika rewersyjnego

Warto$¢ zadana dla licznika, zakres: 0 - 32767

Warto$¢ biezgca licznika. Wartosé ta moze byé wpisana, zakres: 0 - 32767

Jedynie dla bloku przesuniecia (Shift). Wejscie sygnatu przesuniecia

Okreslona przez uzytkownika warto$¢ zadana czasu, zakres: 0 - 32767 s

~| d| d| 3| 2| 0 O ClOl I ®w

Biezgca wartos¢ czasu od chwili przejscia sygnatu w stan WYSOKI, zakres: 0 - 32767

Uwaga: Ponizsze informacje o blokach funkcyjnych szczegétowo wyjasniajg sposob
programowania sterownika serii a2 z uzyciem klawiatury panelu czotowego. Zaktada sie
jednak, ze czytelnik zapoznat sie z trescig rozdziatu 4 i zrozumiat jg, a wiec potrafi tgczy¢ bloki
funkcyjne, uzywajgc klawiszy panelu czotowego. Stad dla kazdego bloku funkcyjnego
przedstawiono krok po kroku instrukcje bezposredniego wprowadzania, ignorujgc poczgtkowe
wcisniecia klawiszy, opisane szczegbtowo w rozdziale 4.

2% MITSUBISHI 6-6



Sterowrnik logiczry 02

Bloki funkcyjne 6

6.3 Uniwersalny blok logiki Boole’a

Przy uzyciu tego bloku funkcyjnego mozliwy jest zapis operacji logicznych z uzyciem algebry
Boole’a, tj. przy pomocy bramek logicznych AND, OR, NAND, NOR, XOR i NOT. Funkcje
logiczne mozna zapisa¢ w postaci rownania. Szczegbtowe informacje, dotyczace operacji
logicznych Boole’a zawiera rozdziat 5.

Tabela 6.3: Blok logiki Boole’a

Schemat bloku

Symbol Opis

000

1

2 Pro
3

4 BL

1,2,3,4 |Numerowane wejscia logiczne bloku

FB Zdefiniowana przez uzytkownika operacja logiczna

Wyjscie, sterowane bezposrednio przez wynik operacji logicznej, na

Output podstawie stanow wejs¢ 1,2,3,4

Tabela 6.3.1: Operatory logiki Boole’a

Symbol wysé¥vTe2gny Opis

AND * lloczyn logiczny

OR + Suma logiczna

XOR A XOR

NOT ! Negacja logiczna
( ( Lewy nawias
) ) Prawy nawias
1 1 Sygnal, podany na zacisk wejsciowy 1
2 2 Sygnal, podany na zacisk wejsciowy 2
3 3 Sygnal, podany na zacisk wejsciowy 3
4 4 Sygnal, podany na zacisk wej$ciowy4
o O Sygnat wyjsciowy
= = Znak rownosci

1) Operacja logiki Boole'a

1

—_

2
3 =

1> 01

2> [ -output

3 = *

> O=1r2+3

> BL AND OR
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Definiowanie bloku logiki Boole’a bezposrednio z klawiatury sterownika:

1) Okresl, ktéry zacisk bedzie wejsciem bloku funkcyjnego.

2) Weciénij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku logicznym. Zostanie wyswietlony
schemat bloku logicznego, jak na rysunku obok.

BOO1:BL

»"Setup FB
Change No
Delete FB

3) Wybierz Setup FB (Ustawienia bloku funkcyjnego) przy pomocy klawiszy ,a i v” i wcisnij
klawisz OK. Zostanie wyswietlony ekran edycji bloku logiki Boole’a, jak na rysunku obok.

BOO1:BL 3
[O= ]

4) Wprowadz réwnanie logiczne przy pomocy klawiszy ,<«, », Ao i v. Przykiad réwnania
pokazano na rysunku obok.

BOO1:BL 3
[0=1+2+3]
OR

5) Wecisnij klawisz OK, by zatwierdzi¢ wprowadzone réwnanie.
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6.4 Blok przerzutnika SR (Set/Reset Block)

Przerzutnik SR jest to blok funkcyjny, ustawiajgcy swoje wyjécie odpowiednio do stanéw
wejs¢. Przy podaniu sygnatu (stan WYSOKI) na wejscie SET, wyjscie jest ustawiane w stan
WYSOKI. Podanie sygnatu (stan WYSOKI) na wejscie RESET powoduje ustawienie wyjscia
w stan NISKI. Jezeli sygnat (stan WYSOKI) zostanie podany jednocze$nie na obydwa wejscia,
stan wyjscia zalezny bedzie od ustawienia priorytetu sygnatéw. Ustawiony stan wyjscia jest
podtrzymywany przy braku obu sygnatow wejsciowych.

Jezeli ustawiono priorytet sygnatu SET, wyjscie jest ustawiane w stan WYSOKI przy podaniu
stanu WYSOKIEGO na wejscie SET i pozostaje w tym stanie az do podania stanu
WYSOKIEGO na wejscie RESET. Wyjscie ustawione w stan WYSOKI pozostaje w nim
pomimo wytgczenia sygnatu SET. Jezeli na obydwu wejsciach jest stan WYSOKI, wyjscie
ustawiane jest w stan WYSOKI.

Jezeli ustawiono priorytet sygnatu RESET, przerzutnik dziata identycznie z tym wyjatkiem, ze
jezeli na obydwu wejsciach jest stan WYSOKI, wyjscie ustawiane jest w stan NISKI.

Tabela 6.4: Blok funkcyjny Set/Reset

Schemat bloku | Symbol Opis

S Wejscie SET bloku

R Wejscie RESET bloku

Okresla priorytet ustawienia SET lub RESET dla przypadku, gdy oba

< gooo FB wejécia sg w stanie WYSOKIM
R r Wyjscie bloku przyjmuje stan logiczny WYSOKI lub NISKI
SR
1) Stan WYSOKI sygnatu SET ustawia wejscie w stan WYSOKI,
0 podtrzymywany do czasu, az na wejsciu RESET pojawi sie stan

WYSOKI

2) Stan wyjscia przy stanie WYSOKIM na obydwu wejsciach zalezy
od przyjetego priorytetu wejs¢

1) Dziatanie przy priorytecie wejscia RESET
ON

WejscieS | | OFF [ ] [

ON
Weiscie R OFF | | LT
Wyjécie ON| OFF |
2) Dziatanie przy priorytecie wejscia SET

ON - B

WejscieS | | OFF

ON | o
Wejscie R OFF| |
Wyjscie ON| OFF L]
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Wprowadzanie ustawien bloku przerzutnika SR bezpo$rednio z klawiatury sterownika o2:

1) Okresl zaciski wejsciowe SET i RESET przerzutnika.

2) Weciénij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funkcyjnym. Zostanie wyswietlony
ekran edycji bloku funkcyjnego, jak na rysunku obok.

BOO1:SR

»Setup FB
Change No
Delete FB

3) Wybierz Setup FB (Ustawienia bloku funkcyjnego) przy pomocy klawiszy ,a i v” i wciénij

klawisz OK. Zostanie wys$wietlony ekran edycji priorytetu SET/RESET, jak na rysunku
obok.

B001:SR
Priority
v Set
Reset
4) Wybierz priorytet przy pomocy klawiszy ,a i v” i wciénij klawisz OK, by zatwierdzi¢
i powrdcic do ekranu edycji bloku funkcyjnego.
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6.5 Blok impulsatora (PULSE)

Jest to blok funkcyjny, wydajgcy pojedynczy impuls w nastepujacych warunkach:

Tabela 6.5: Impulsator

Schemat bloku | Symbol Opis
I wejscie sterujgce bloku
FB generuje pojedynczy impuls w sposob zalezny od ustawier bloku
000 Na wyjsciu bloku pojawia sie pojedynczy impuls w sposoéb zalezny od
1> P ro przyjetego trybu pracy:
PL 1) w odpowiedzi na front narastajgcy impulsu wej$ciowego

2) w odpowiedzi na opadajgcy front impulsu wejéciowego

3) w odpowiedzi na narastajgcy i opadajacy front impulsu wejscio-
wego

1) Wyzwalanie zboczem narastajgcym
Weiscie | | |

| 11l 1
e

1 cykl dziatania
(czas jednego przebiegu programu)

Wyjscie

2) Wyzwalanie zboczem opadajgcym
Weiscie | | |

cykl dziatania
czas jednego przebiegu programu)

Wyijscie

3) Wyzwalanie zboczem narastajgcym i opadajgcym
= k- szerokosé

Wejscie | 1 impulsu

Wyjscie il |
=He = kPodwéjna

1 cykl dziatania szerokosé
(czas jednego przebiegu programu) impulsu
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Wprowadzanie ustawien bloku impulsatora bezposrednio z klawiatury sterownika o2:
1) Okresl, ktory zacisk bedzie wejéciem bloku.

2) Weciénij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funkcyjnym. Zostanie wyswietlony
ekran edycji bloku funkcyjnego, jak na rysunku obok.

BOOT:PL
»Setup FB
Change No
Delete FB
3) Wybierz Setup FB (Ustawienia bloku funkcyjnego) przy pomocy klawiszy ,a i v” i wciénij
klawisz OK. Zostanie wyswietlony ekran edycji sposobu wyzwalania impulsatora, jak na
rysunku obok. Wybierz sposob wyzwalania (Rise Edge - zbocze narastajgce, Fall Edge -
zboczeopadajgce,BothEdge-dowolnezbocze)przypomocyklawiszy, aiv”.

BOO1:PL

%RiseEdgq
Fal |Edge
BothEdge

4') Wecisnij klawisz OK, by zatwierdzi¢ i powr6ci¢ do ekranu edyciji bloku funkcyjnego.
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6.6 Przerzutnik T (ALTERNATE)

Przerzutnik T zmienia stan swego wyjscia na przeciwny przy kazdym podaniu sygnatu na
wejscie sterujace.

Tabela 6.6: Przerzutnik T

Schemat bloku | Symbol Opis
I wejscie sterujgce bloku
C Sygnat na wejsciu kasujgcym resetuje stan wyjscia niezaleznie od
stanu sygnalu sterujgcego
| OOF o FB  |brak
C AL Wyjscie jest sterowane w nastepujgcy sposob:

1) Stan logiczny wyjscia zmienia sie na przeciwny (NISKI na
WYSOKI, a WYSOKI na NISKI) w odpowiedzi na kazdy narastajacy
0] front impulsu sterujgcego

2) Przy stanie WYSOKIM na wejsciu kasujgcym wyjscie jest reseto-
wane (ustawiane i podtrzymywane w stanie NISKIM) niezaleznie od
sygnatu sterujgcego.

1) Dziatanie przerzutnika T

Wejscie | ON |OFF| | [ ] | ]
ON

Weiscie C oFfF | | L[]

Wyjscie ON | OFF | B
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6.7 Blok opdézniajagcy (DELAY)

Blok op6zniajgcy wprowadza opdznienie w przekazaniu sygnatu na wyjscie o ustalong
wartos¢ czasu. Wartosci opdéznienia dla stanow WYSOKIEGO (op6znienie frontu
narastajgcego impulsu) i NISKIEGO (op6znienie frontu opadajgcego impulsu) moga byé
ustawiane i uzywane indywidualnie lub w powigzaniu ze soba.

Przyktad: Op6znienie stanu WYSOKIEGO jest ustawione na 5 sekund. Wejscie przechodzi ze
stanu NISKIEGO w stan WYSOKI. W pie¢ sekund pdzniej wyjscie bloku przejdzie w stan
WYSOKI. Wyjscie pozostaje w stanie WYSOKIM tak dtugo, jak dtugo wejscie jest w stanie
WYSOKIM i przechodzi w stan NISKI, gdy tylko wejécie przejdzie w stan NISKI.

Wejscie kasujgce (Clear) ustawia wyjscie w stan NISKI i przerywa wykonywang operacje
opo6znienia. Wejscie kasujgce ma priorytet przed sterujgcym, jezeli sygnat WYSOKI zostaje
podany na obydwa wejscia jednoczes$nie.

Tabela 6.7: Blok op6zniajgcy

Schemat bloku | Symbol Opis

I wejscie sterujgce bloku

C Sygnat na wejéciu kasujgcym resetuje stan wyjscia niezaleznie od
stanu sygnatu sterujacego

FB Jednostki czasu: 10ms, 100ms lub 1s (*Uwaga)

Dla bloku opézniajgcego dostepne sg nastepujgce ustawienia:

1) OpOznienie wysterowania wyjscia, liczone od podania sygnatu
wejsciowego, moze by¢ ustawione w zakresie od 0 do 32767 sekund;

| '(:))OOO 2) Op6znienie zwolnienia wyjscia, liczone od zaniku sygnatu wejscio-
c r wego, moze by¢ ustawione w zakresie od 0 do 32767 sekund;
DL

Output 3) W przypadku pojawienia sie stanu WYSOKIEGO sygnatu

kasujgcego na wejsciu C podczas trwania czasu op6znienia warto$¢
biezgca odliczanego czasu jest zerowana i wyjscie jest ustawiane
w stan NISKI.

4) Dla innych blokéw funkcyjnych dostepne sa nastepujace wartosci:

a) Czas opédznienia frontu narastajgcego

b) Wartosé biezagca op6znienia frontu narastajgcego

c¢) Czas op6znienia frontu opadajgcego

d) Warto$¢ biezaca opéznienia frontu opadajgcego
Uwaga: czas op6znienia stanu WYSOKIEGO/ NISKIEGO nie moze by¢ krotszy, niz czas
jednego przebiegu (skanu) programu sterownika; w przeciwnym wypadku blok opdZnienia nie
bedzie dziatat prawidtowo. Uzytkownik ma mozliwo$¢ monitorowania czasu skanu
bezposrednio w sterowniku a2. Czas ten zalezny jest od konkretnego programu, nalezy wiec
zachowa¢ uwage, takze przy okreslaniu jednostek czasu.

1) Dziatanie bloku opdZniajgcego

Wejscie | ON

| | . ON | B |
Wejécie C | | 1 ] 1 [] ! !

‘ ‘ ‘ | ‘ | —

| | | | | | | [
Wyjscie | ON| |OFF L | B i |

RN G G A A S PR

Opdznienie  Opbznienie  Krétsze od Opdznienie Opbznienie /

zalgczena wylaczenia  opdznienia zalaczenia  zalgczena zalaczena

Krétsze od
onGznienia zataczenia
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2) Opdznienie stanu WYSOKIEGO

Wejscie | ON
| | | ON | |
Wejscie C | } } [] } [] [] }
t t t | t | t
| I I | I I ‘
Wyiscie | ONlOFF | | [ B
Opbznienie Krétsze od Opdznienie Opdznienie
zalgczena opGznienia zalgczenia zalgczena zalgczena
3) Opdznienie stanu NISKIEGO
Wejscie | L
Wejscie C ﬂ ﬁ T
Wyjscie ]
<>
Opoznienie }A
wylaczenia Krétsze od czasu opéznienia

Wprowadzanie ustawien bloku bezposrednio z klawiatury sterownika o2:

wylaczenia

1) Okresl, ktory zacisk bedzie wejsciem bloku.

2) Weciénij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funkcyjnym. Zostanie wyswietlony

ekran edycji bloku funkcyjnego, jak na rysunku obok.

3) Weciénij klawisz OK, by okresli¢ jednostke czasu opdznienia.

BOO1:DL
ﬁTlme unlt
Setup FB
Change No

Delete FB

Time unit
»10 ms
100 ms
1 s

4') Weciénij klawisz OK po wybraniu jednostki czasu op6znienia i powr6¢ do ekranu edyciji
bloku funkcyjnego. Wybierz Setup FB (Ustawienia bloku funkcyjnego) przy pomocy klaw-
iszy A i v”iwciénij klawisz OK. Zostanie wyswietlony ekran jak na rysunku obok.

B0O1:DL
wOnDeIay
OffDeIay

5) Wybierz OnDelay (Opé6znienie stanu WYSOKIEGO) lub OffDelay (Opdznienie stanu
NISKIEGO) ) przy pomocy klawiszy vy i v " i weisnij klawisz OK. Wartos¢ opdznienia moze
by¢ wybrana przy pomocy klawiszy ,+" i ,-".

B0OO1:DL
OnDelay
T= 0. TS
t= 0.0s

6 ) Wecisnij klawisz OK, by zaakceptowa¢ wprowadzone zaleznosci czasowe, a nastepnie
wcisnij klawisz ESC, by powr6ci¢ do ekranu edycji bloku funkcyjnego.
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6.8 Przerzutnik monostabilny (One Shot Block)

Przerzutnik monostabilny generuje na wyjsciu pojedynczy impuls o okre$lonej dtugosci. Jezeli
dtugos¢ impulsu ustawiona jest na 0,0 sekund, blok ten dziata jak impulsator. WejScie
kasujgce (Clear) wymusza na wyjéciu stan NISKI i posiada priorytet przed wej$ciem
sterujgcym.

Tabela 6.8: Blok przerzutnika monostabilnego

Schemat bloku | Symbol Opis

I wejscie sterujgce bloku

C Sygnat na wejéciu kasujgcym resetuje stan wyjscia niezaleznie od
stanu sygnatu sterujacego

Jednostki czasu: 10ms, 100ms lub 1s (*Uwaga)

000 FB Wartosci czaséw T i t mozna ustawia¢ zgodnie z wybrang jednostkg
l P ro czasu
c oS Dostepny jest wybor priorytetu czasu lub wejscia

Dostepne sg nastepujgce ustawienia:

1) Czas trwania impulsu moze byé ustawiony w zakresie od 0 do
32767 sekund

2) Impuls jest generowany w odpowiedzi na podanie impulsu
o sterujgcego

3) Wyijscie jest resetowane w przypadku podania sygnatu na wejscie
kasujace

4) Dla innych blokéw funkcyjnych dostepne sg wartosci:
a) Czas trwania impulsu
b) Wartosé biezgca czasu trwania impulsu

Uwaga: dtugos¢ impulsu nie moze by¢ krotsza, niz czas jednego przebiegu (skanu) programu
sterownika; w przeciwnym wypadku blok przerzutnika monostabilnego nie bedzie dziatat
prawidtowo. Uzytkownik ma mozliwo$¢ monitorowania czasu skanu bezposrednio
w sterowniku 02. Czas ten zalezny jest od konkretnego programu, nalezy wiec zachowaé
uwage, takze przy okreslaniu jednostek czasu.

Dziatanie przerzutnika monostabilnego
1) Priorytet czasu

Wejscie | [ [ ]
Wejscie C | ] T
Wyjécie ON/| OFF | ]

Zadany czas Zadany czas

2) Priorytet wejsé
Wejscie | | [] N
Wejscie C ﬂ T

Wyijscie ﬁ | |

Zadany czas
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Wprowadzanie ustawien bloku przerzutnika monostabilnego bezposrednio z klawiatury
sterownika o2:

1) Okresl, ktory zacisk bedzie wejéciem bloku.

2 ) Wecisnij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funkcyjnym. Zostanie wyswietlony
ekran edycji bloku funkcyjnego, jak na rysunku obok.

BO01:0S
%Time uni t
Setup FB
Change No

Delete FB

3) Wecisnij klawisz OK, by okresli¢ jednostke czasu impulsu wyjsciowego.

Time unit
»10 ms
100 ms
1 s
4) Wecisnij klawisz OK po wybraniu jednostki czasu op6znienia i powr6¢ do ekranu edyciji
bloku funkcyjnego. Wybierz Setup FB (Ustawienia bloku funkcyjnego) przy pomocy klawi-
szy A i v” i wcisnij klawisz OK. Zostanie wyswietlony ekran jak na rysunku obok.

B001:0S
ﬁOneSthj
Priority

5) Wybierz One Shot (Czas impulsu) przy pomocy klawiszy ,a i v” i wciénij klawisz OK.
Dtugos¢ impulsu wyjsciowego T moze by¢ wybrana przy pomocy klawiszy ,+” i ,-".Przejdz
klawiszem strzatki w dét do drugiej linii, by klawiszami ,+” i ,-” wybra¢ warto$¢ poczatkowg
timera czasu biezgcego t, z uwzglednieniem wczesniej ustalonej jednostki czasu.

B0O0O1:0S
OneShot
T= 0.1s
t= 0.0s
6 ) Wybierz Priority (Priorytet) przy pomocy klawiszy ,a i v” i wciénij klawisz OK. Wybierz

wiasciwg opcje Priorytetu klawiszami ,a i v”.

B001:0S
Priority
v Time:
Input
7 ) Wecisnij klawisz OK, by zaakceptowa¢ wprowadzone zaleznosci czasowe, a nastepnie
wcisnij klawisz ESC, by powrdci¢ do ekranu edycji bloku funkcyjnego.
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6.9 Blok przerywacza (Flicker)

Blok ten umozliwia generacje prostokatnej fali wyjSciowej. Uzytkownik ma mozliwos¢
niezaleznego okre$lenia czasu impulsu (stan WYSOKI) i pauzy (stan NISKI). Przebieg
wyjsciowy moze by¢ zalezny od sygnatu wejéciowego, by¢ generowany w okre$lonym czasie,
lub powtérzony okreslong ilo$¢ razy.

Tabela 6.9: Blok przerywacza

Schemat bloku | Symbol Opis
I wejscie sterujgce bloku

Blok posiada nastepujace trzy ustawienia:

1) Dostepny zakres ustawienia czasu impulsu wynosi 0 - 32767
sekund, z doktadnoscig do 10ms, 100ms lub 1 s (*Uwaga)

2) Dostepny zakres ustawienia czasu pauzy wynosi 0 - 32767
FB sekund, z doktadnoscig do 10ms, 100ms lub 1 s (*Uwaga)

3) Tryby pracy:
a) Z zadang iloscig impulsow ( regulacja czestotliwosci), przy czym

000 maksymalna zadana ilos¢ impulséw wynosi 32767
14 P Lo b)Z zadanym czasem generowania impulséw, przy czym
r maksymalny zadany czas wynosi 32767 sekund
FL c) Praca ciggta, ograniczona czasem trwania impulsu wejsciowego

OW czasie pracy wyjscie przyjmuje naprzemiennie stany WYSOKI
i NISKI

1) Stan wyjscia bezposrednio zalezy od stanu (WYSOKI lub NISKI)
wejscia

0] 2) Dla innych blokéw funkcyjnych dostepne sg wartosci:

a) Czas impulsu

b) Wartos¢ biezaca czasu impulsu

c) Czas pauzy

d) Warto$¢ biezaca czasu pauzy

e) llo$¢ impulséw lub czas generowania impulséw

f) Warto$¢ biezgca ilosci impulséw lub czasu ich generowania

Uwaga: zadany czas nie moze by¢ krétszy, niz czas jednego przebiegu (skanu) programu
sterownika; w przeciwnym wypadku blok przerywacza nie bedzie dziatat prawidtowo. Uzytkownik
ma mozliwo$¢ monitorowania czasu skanu bezposrednio w sterowniku o2. Czas ten zalezny jest
od konkretnego programu, nalezy wiec zachowac¢ uwage, takze przy okreslaniu jednostek czasu.
Dziatanie przerywacza

1) Praca ciggta, sterowana przez sygnat wejsciowy

Wejpckel ON |[OFF
O N - _ -
W yiecie orr[ [ [] L
N AN N
Czas pauzy Czas pauzy Czas pauzy
Czas Inpulu Czas Inpulu Czas In pulsu
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2) Praca z regulowang czestotliwo$cig

Wejscie | zadana ilo$¢ impulsow ON| OFF |
ON pierwszy pierwszy drugi
Wyijscie [ OFFT\ W\
pierwsz/y 7 drugi trzeci A A
T Czas pauzy T Czas pauzy W\Czaspauzy

Czas impulsu Czasimpulsu  Czasimpulsu

3) Praca z regulowang ilocig impulsow

zadana ilo$¢ impulséw zadana ilo$¢ impulséw
Weiscie | f ON | OFF J
Wyjscie ] ] j [ ] j
A N A
TCzas pauzy\ T T Czas pauzy
Czasimpulsu  Czas impulsu Czasimpulsu Czas impulsu

Wprowadzanie ustawien bloku przerywacza bezposrednio z klawiatury sterownika o2:

1) Okresl, ktory zacisk bedzie wejsciem bloku.

2) Weciénij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funkcyjnym. Zostanie wyswietlony

ekran edycji bloku funkcyjnego, jak na rysunku obok.

BOO1 o
Tlme unlt
Setup FB
Change No

Delete FB

3) Weciénij klawisz OK, by okresli¢ jednostke czasu impulsu wyj$ciowego.

Time unit
»10 ms
100 ms
1 s

4') Weciénij klawisz OK po wybraniu jednostki czasu i powr6¢ do ekranu edycji bloku funkcyj-

nego. Wybierz Setup FB (Ustawienia bloku funkcyjnego) przy pomocy klawiszy ,a i v
i weisnij klawisz OK. Zostanie wys$wietlony ekran jak na rysunku obok.

BOO1 FL
wOnTlme
OffTime
Period

5) Wybierz jedng z opcji: On Time (Czas impulsu), Off Time (Czas pauzy) lub Period (Okres
) przy pomocy klawiszy ,a i v” i wcisnij klawisz OK. Czas impulsu moze zosta¢ wybrany

przy pomocy klawiszy ,+" i ,-".

BOO1:FL

OnTlme‘
0. Ts
0.0s

6 ) Czas pauzy moze zosta¢ wybrany przy pomocy klawiszy ,+” i ,-".

BOO1:FL

Of fTime
0 Ts
0.0s
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7 ) Dtugo$¢ okresu moze zosta¢ wybrany klawiszami ,a i v”.

BOO1:FL

T ime:
Count
Continuou

8) Klawiszami ,a i v” wybierz opcje Time (Czas) i wcisnij klawisz OK. Czas moze zostaé
wybrany klawiszami strzatek w gore i w dot.

BOO1:FL
Time
T= ‘0.0s
t= 0.0s

9) llosé impulséw moze zosta¢ wybrana przy pomocy klawiszy ,+” i ,-".

BOO1:FL
Count
N= 0:
n= 0
10 )Wcisnij klawisz OK, by zaakceptowa¢ wprowadzone zaleznosci czasowe, a nastepnie
wcisnij klawisz ESC, by powrdci¢ do ekranu edycji bloku funkcyjnego.
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6.10

6.10.1

Blok funkcyjny Przetgcznik Czasowy (TimeSW Block)

Zegar czasu rzeczywistego w bloku funkcyjnym przetgcznika czasowego mozna zaprogramowac do
pracy w trybie uruchamiania wg daty lub w trybie harmonogramu tygodniowego. W kazdym bloku mozna
zaprogramowac do 50 ustawieh czasowych, a w programie mozna uzy¢ maksymalnie 200 blokdw.
Pojemno$¢ pamieci sterownika o2 wynosi 5000 bajtow; ilos¢ przetgcznikdw czasowych dostepna
w programie moze by¢ ograniczona przez pojemno$é pamieci. Numer kazdego kolejnego przetacznika
musi by¢ nadawany w opcji wprowadzania nowych danych (New Data). By wprowadzi¢ lub
zaktualizowa¢ dane bloku, nalezy przejs¢ do wybranego przetgcznika czasowego, wcisng¢ klawisz OK
i uzy¢ opcji EditData (Edycja Danych).

Réznica miedzy blokami TS i TSm polega na dostepnosci edycji (opcja Maintenance - m)
Zz menu gtdbwnego sterownika o.2.

Tabela 6.10: Blok funkcyjny Przetgcznik czasowy

Schemat bloku | Symbol Opis
W bloku funkcyjnym mozna zdefiniowa¢ do 50 harmonograméw cza-
FB sowych. Jednoczes$nie w programie sterownika mozna umiesci¢ do

200 przetgcznikow czasowych. Ogolna iloS¢ ograniczona jest pojem-
000 noscig pamieci sterownika, wynoszacag 5000 bajtéw.

P ro 1) Stan wyjscia (WYSOKI lub NISKI) jest sterowany zgodnie z har-
TS

monogramem czasowym

2) Ustawienie kalendarzowe (wg daty) ma pierwszenstwo przed
0] ustawieniem tygodniowym, jezeli wg terminarza w tym samym dniu
wystepujg jednoczesnie ustawienia: kalendarzowe i tygodniowe.

3) Harmonogram o wyzszym numerze ma pierwszenstwo, jesli
w danym dniu wystepuje wiecej niz jeden przetgcznik czasowy.

Programowanie pierwszego przetagcznika czasowego

Z menu edycji programu (ProgEdit) wybierz New FB (Nowy Blok Funkcyjny) i z listy blokéw wybierz
TimeSW. Przy wyswietlonym na ekranie schemacie bloku funkcyjnego TS wcisnij klawisz OK,
a nastepnie wybierz opcje Setup FB (Ustawienia bloku funkcyjnego). Pojawia sie komunikat No
Setting Data (Brak ustawien). Po potwierdzeniu klawiszem OK, na ekranie Nowe Dane (NewData)
mamy mozliwos¢ wyboru miedzy ustawieniem przetgcznika w trybie

kalendarzowym, tj. wg daty (Date) oraz ustawienia powtarzalnego B0O01:TS #01
w harmonogramie tygodniowym (Weekly). W kazdym bloku mozna NewDat a

bez zadnych ograniczen wykorzystywa¢ rownolegle ustawienia {:Wee kly:
kalendarzowe i tygodniowe. Date

Po wybraniu rodzaju przetgcznika czasowego pojawia sie ekran z

migajacym w gornym prawym narozniku numerem przetacznika. Ekran | BOO1: TS #01
ten umozliwia wybor numeru programowanego przetacznika klawiszami | “Edi tData
,+"1,-". Przy wprowadzaniu pierwszego przetacznika dostepny jest tylko gg"l"gg : Z

numer TS#01. Po zatwierdzeniu numeru klawiszem OK pojawi sie ekran
jak na rysunku obok.

EditData (Edycja Danych) - Edycja danych przetgcznika o numerze widocznym w gornej linii.

NewData (Nowe Dane) - Dodanie nowego przetgcznika czasowego. Numer przetgcznika
ustawi sie na wyzszy o 1 od najwyzszego aktualnie uzywanego.

DelData (Kasowanie Danych) - Usuniecie przetgcznika czasowego. Jezeli istniejg przetgczniki

0 wyzszych numerach, numery te zostang pomniejszone o 1.

Wybierz opcje EditData (Edycja Danych) i wprowadz dane zgodnie z ponizszym opisem:
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6.10.2 Dla trybu kalendarzowego:

Wyséwietlany jest ekran jak na rysunku obok. Do wyboru sg ustawienia: rok/miesigc/dzien,
@ godzina (0-23), minuta oraz sposob dziatania, tj. przetagczenie wyj$cia w stan WYSOKI (ON)
lub NISKI (OFF).

BO0O1: TS #QZ
Thu

01/01/1998

00:00—off

Ponizszy przyktad odpowiada ustawieniu wyjscia w stan WYSOKI (ON) 3 sierpnia 2002 roku
0 godzinie 9:00 (rano, zegar dziata w trybie 24-godzinnym). Dzien tygodnia pojawia sie
automatycznie po ustawieniu daty.

B001:TS #02
Fri.
03/08/2002"
09:00-0n"
Dostepny jest takze tryb miesieczny (Monthly). Uzytkownik moze zada¢ ustawienie
przetgcznika w stan ON lub OFF okreslonego dnia kazdego miesigca, poprzez przejscie
w wartosci miesigca ponizej 01 lub powyzej 12. Zamiast numeru miesigca pojawi sie **,
a zamiast dnia tygodnia - ,,co miesigc” (Monthly).
Mozna takze zadaé ustawienie coroczne. Po przestawieniu wartosci roku ponizej 1998 pojawi
sie ustawienie ****, a zamiast dnia tygodnia stowo ,corocznie” (Yearly). Przetgcznik bedzie
dziatat co roku tego samego dnia.

6.10.3 Dila trybu tygodniowego:

Ekran trybu kalendarzowego pokazano na rysunku obok. Opcje do wyboru to numer tygodnia

w miesigcu (0 - 5), dzien tygodnia, godzina (0 - 23), minuta i stan wyjscia WY SOKI/NISKI (ON/
OFF). Do przemieszczania sie pomiedzy opcjami na wy$wietlaczu stuzg klawisze strzatek:
w lewo, w prawo, w gore i w dot, a do zmiany warto$ci opcji klawisze ,+” i ,-”.

BOO1:TS #01

00:00-0ff

Przyktadowy ekran na rysunku obok odpowiada ustawieniu wyjécia w stan WYSOKI:

BO01:TS #01:
1-34- B
-M-W--S
11:20-0n:
- W pierwszym tygodniu kazdego miesigca w poniedziatek, srode i sobote
0 11:20 (przed potudniem)

- W trzecim tygodniu kazdego miesigca w poniedziatek, srode i sobote
0 11:20 (przed potudniem)

- W czwartym tygodniu kazdego miesigca w poniedziatek, srode i sobote
0 11:20 (przed potudniem).
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6.10.4 Wprowadzenie kolejnego przetacznika

Wejdz do menu Ustawien Bloku Funkcyjnego (SetupFB). Wcisnij OK az pojawi sie ekran jak
na rysunku obok. Przejdz strzatkg w dét do opcji NewData. Po zatwierdzeniu wybierz rodzaj
przetgcznika: tygodniowy (Weekly) lub kalendarzowy (Date). Przetgcznik czasowy zostat
stworzony. Wprowadzenie danych - jak w rozdziale 6.10.5 (ponizej).

BOO1: TS #01
»EditData
NewData
DelData

6.10.5 Edycja danych przetgcznika

Wejdz do Menu Ustawien Bloku Funkcyjnego (SetupFB). Numer aktualnie wybranego

przetgcznika btyska w prawym gérnym narozniku. Przy pomocy klawiszy ,+” i ,-” wybierz
przetgcznik do edycji i wcisnij klawisz OK. Alternatywnie t¢ samg operacje mozna wykonaé
przy uzyciu klawiszy ,+” i ,-” na ekranie edycji danych (Edit Data).
BOO1:TS #02
Thu
01/01/1998
00: 00—of f

Wybierz opcje Edit Data , zostang wyswietlone dane wybranego przetacznika czasowego.
Zaktualizuj wymagane dane i zatwierdz je klawiszem OK.

6.10.6 Skasowanie danych przetacznika

Wejdz do menu Ustawien Bloku Funkcyjnego (SetupFB). Numer aktualnie wybranego
przetgcznika btyska w prawym gérnym narozniku. Przy pomocy klawiszy ,+” i ,-” wybierz
przetgcznik do skasowania i wcisnij klawisz OK. Wybierz opcje DelData (Kasowanie Danych).
PotwierdZ skasowanie klawiszem OK.

B0O01: TS #03
Edi tData
NewDat a

»DelData-
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6.11

Blok funkcyjny Licznik (Counter Block)

Blok Licznik zlicza impulsy wejSciowe i ustawia wyjscie w stan WYSOKI (ON) po osiggnieciu
zadanej wartoéci. Licznik zlicza w gére, maksymalnie do wartosci 32767 i zmienia swoj stan
na narastajgcym zboczu impulsu. Wejécia systemowe umozliwiajg zliczanie z czestotliwoscig
do 20kHz, za$ wejscia modutu rozszerzajgcego El1 i EI2 - do 1kHz.

Tabela 6.11: Blok funkcyjny Licznik

Schemat bloku | Symbol Opis
I wejscie sterujgce bloku
C Sygnat na wejsciu kasujgcym resetuje stan wyjscia niezaleznie od
stanu sygnatu sterujgcego
FB Licznik moze zlicza¢ do wartosci 32767
000 1) Gdy narastajaca wartos¢ zliczana osiaga liczbe ustawiong jako
wartos¢ zadana dla bloku licznika, wyjscie jest przetgczane w stan
P ﬁo WYSOKI.
CN 2) Sygnat kasujgcy resetuje warto$¢ licznika, ustawiajac ja na 0
o 3) Wartos¢ licznika jest inkrementowana, gdy na wejsciu sterujgcym
pojawia sie front impulsu
4) Dla innych blokéw funkcyjnych dostepne sg wartosci:
a) Wartos¢ zadana licznika
b) Wartos¢ biezaca licznika
Dziatanie licznika
ON o
Wejscie|  OFF [ 1
ON |
Weijscie C OFF | | I
5 4
Warto$¢ biezaca 4 (=wartosé —'3
licznika 1 2 zadana) 2
0 0 0 0 0
Wyjscie OFF | ON

Whprowadzanie ustawien bloku licznika bezposrednio z klawiatury sterownika o/2:

1)
2)

Okresl, ktéry zacisk bedzie wejsciem bloku.

Wociénij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funkcyjnym. Zostanie wyswietlony

ekran edycji bloku funkcyjnego, jak na rysunku obok

3)

4)
cji bloku fun

Wecisnij klawisz OK i wprowadz ustawienia bloku licznika, uzywajac klawiszy ,+, -, o i v”.

kcyjnego.

BOO1:CN

WSetup FB
Change No
Delete FB

B0OO1:CN

» Count

N= 1
n= 0

Wecisnij klawisz OK, by zaakceptowa¢ wprowadzone ustawienia i powréci¢ do ekranu edy-
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6.12 Blok funkcyjny Licznik Rewersyjny (Up/Down Counter Block)

Licznik rewersyjny zlicza impulsy wejsciowe w gére lub w dot i ustawia wyjécie w stan
WYSOKI (ON) po osiagnieciu (lub przekroczeniu) zadanej wartosci. Licznik zmienia swoj stan
na narastajgcym zboczu impulsu. Impulsy sg zliczane z czestotliwoscig do maksimum 20Hz.

Tabela 6.12: Blok funkcyjny Licznik rewersyjny

Schemat bloku | Symbol Opis

U Podanie sygnatu inkrementuje wartos¢ licznika rewersyjnego

Podanie sygnatu dekrementuje wartos¢ licznika rewersyjnego

D
C Wejscie kasujace licznika rewersyjnego
P Wejscie ustawiajgce licznika rewersyjnego

Wartos¢ zadana dla licznika rewersyjnego moze by¢ pobrana
FB z trzech zrédet: ustawiona bezposrednio, z wejscia analogowego lub
000 jako wartos¢ innego bloku funkcyjnego i jest liczbg z zakresu: -32768
p r o do +32767

1) Warto$¢ licznika jest inkrementowana, gdy sygnat pojawia sie na
uD wejsciu U

T0OO0C

2) Wartosé¢ licznika jest dekrementowana, gdy sygnat pojawia sie na
wejsciu D

3) Jezeli sygnaty pojawig sie jednoczesnie na wejsciach U i D, war-
tos¢ biezgca licznika nie zmieni sie

0] 4) Gdy narastajgca wartos¢ zliczana osigga lub przekracza liczbe
ustawiong jako warto$¢ zadana dla bloku licznika, wyjscie jest
przetaczane w stan WYSOKI.

5) Wartos¢ biezgca licznika jest ustawiana na rowng wartosci zadanej
przy podaniu sygnatu na wejscie P; wyjscie jest jednoczes$nie
przetgczane w stan WYSOKI.

6) Dla innych blokéw funkcyjnych dostepne sg wartosci:
a) Wartos$¢ biezaca licznika rewersyjnego

1) Dziatanie licznika: przebiegi na wejéciu U, wejéciu D, warto$¢ biezaca i wyjscie

ON
Weiscie U oFf [1[1 1] LU _
Weijscie D OFF LTI 111
Wartos¢ biezaca 13 4
licznika rewersyjnego  — 2 3 1
0 0 1 -2 -2 1 0 0 1 0
Warto$¢ zadana (-3) : ' .
LT
-5
Wyjscie ON| OFF
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2) Dziatanie licznika: przebiegi na wejsciu U, wejsciu D, wejsciu C, wejsciu P, wartosé
biezaca i wyjscie.

Weiscie U LU LT T T
Wejscie D [ L

Weijscie C

Wejscie P ]

Wartosé biezaca
licznika rewersyjnego  — 2 2

0 0 -2 0

Warto$¢ zadana (-4)—

Wyjscie ON| OFF

Wprowadzanie ustawien bloku licznika rewersyjnego bezposrednio z klawiatury sterownika
o2:

1) Okresl, ktory zacisk bedzie wejsciem bloku.

2 ) Wecisnij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funkcyjnym. Zostanie wyswietlony
ekran edycji bloku funkcyjnego, jak na rysunku obok.

BOO1:UD
WSetup FB
Change No
Delete FB
3) Wcisnij klawisz OK i wprowadz bezposrednio wartosci: aktualng (n=) i zadang (N=)
licznika rewersyjnego, uzywajgc klawiszy ,+,-, o i v”. Wcisniecie klawisza OK wyswie-
tla liste innych mozliwych zrodet wartosci zadanej: Analog In (Wejscie Analogowe) lub
FB Value (Warto$¢ Bloku Funkcyjnego).

BOO1:UD
DirectSet
N=""""""0
n= 0
4') Wybierz opcje Analog In (Wejscie Analogowe) i klawiszami ,+” i ,-” wybierz wejscie analo-
gowe, wartos¢ z ktérego bedzie stuzyta jako warto$¢ zadana.

5) Lub: wybierz opcje FB Value (Wartos¢ Bloku Funkcyjnego) i wybierz blok funkcyjny, war-
tos¢ z ktérego bedzie stuzyta jako warto$¢ zadana.

BOO1:UD

WDirectSet
AHéTbé”Th
FB Value

6) Zatwierdz ustawienia klawiszem OK, a nastepnie klawiszem ESC powr6¢ do ekranu edycji
bloku funkcyjnego.
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6.13

Blok funkcyjny Komparator (Compare Block)

Blok dokonuje poréwnania wartosci 1 (V1) z wartoscig 2 (V2), z uwzglednieniem
nastepujacych mozliwych relacji pomiedzy nimi: =, >, >=, <, <=, <>. Gdy aktualna relacja
odpowiada zadanej, wyjscie ustawiane jest w stan WYSOKI (ON).

Tabela 6.13: Blok funkcyjny Komparator

Schemat bloku | Symbol Opis
I Wejscie sterujgce bloku
Blok posiada nastepujace trzy ustawienia:
1) Warto$¢ poréwnywana (V1):
a) Wartos¢ stata z zakresu: -32768 - +32767, z wartoscig domysl-
000 ng réwng 0
I~ P LO b) Warto$¢ analogowa, pobierana z jednego z wejs¢: AO1 - A08
r B ¢) Wartos¢ wyjsciowa innego bloku funkcyjnego
cP 2) Relacja miedzy warto$ciami: =, >, >=, <, <=, <>
3) Wartos$¢ poréwnywana (V2):
a) Wartosc¢ stata z zakresu: -32768 - +32767, z warto$cig domysing
rowng 0
b) Warto$¢ analogowa, pobierana z jednego z wejsé: A01 - A08
¢) Wartos¢ wyjsciowa innego bloku funkcyjnego
0 Jezeli wartosci poréwnywane V1 i V2 spetniajg zadang relacje,

wyijscie przechodzi w stan WYSOKI

Wprowadzanie ustawien bloku komparatora bezposrednio z klawiatury sterownika o2:

1) Okresl, ktory zacisk bedzie wejsciem bloku.

2 ) Wecisnij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funkcyjnym. Zostanie wyswietlony
ekran edycji bloku funkcyjnego, jak na rysunku obok.

3) Weciénij klawisz OK i wybierz do edycji warto$¢ V1 lub V2, uzywajgc klawiszy , < i »”.

4') Wecidniecie klawisza OK wyswietla liste mozliwych zrédet danych wejsciowych bloku.

BOO1:CP

WSetup FB
Change No
Delete FB

BOO1:CP
CmpVal 1
V1 = v2

0

B0OO1:CP

»DirectSet
Analog In
FB Value

5) Weciénij klawisz OK, by wybraé opcje Direct Set (Ustawianie bezposrednie) i wprowadzié¢
wartos¢ V1 lub V2 jako statlg..

BOO1:CP

CmpVal 1

DirectSet
0:
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6) Lub: wybierz opcje Analog In (Wejscie Analogowe) i klawiszami ,+” i ,-” wybierz wejscie
analogowe, warto$¢ z ktérego bedzie porownywana
B00O1:CP
CmpVal 1
Analog In
‘A01: 0

7 ) Lub: wybierz opcje FB Value (Warto$¢ Bloku Funkcyjnego) i wybierz blok fijnkcyjny, war-
tos¢ z ktérego bedzie poréwnywana.

B001:CP

CmpVal 1.

Not Exist

: Valid FB

8) W zaleznosci od akceptacji lub odrzucenia wybranej wartoéci wciénij klawisz OK lub ESC,
powracajgc do ekranu ustawien bloku komparatora.

9) wybierz do edyc;ji relacje miedzy wartosciami V1 i V2, uzywajac klawiszy strzatka w lewo
i strzatka w prawo (wyjsciowo wyswietlony jest znak rownosci ,=". Wcisnij OK, gdy
wyswietlone jest ,Condition” (Warunek). Klawiszami strzatek wybierz potrzebng relacje
miedzy zmiennymi V1 i V2 i zatwierdz jg klawiszem OK.

BO0O1:CP
Congition
V1 .= V2

10 )Gdy ustawione sg juz wartoéci V1, V2 i relacja miedzy nimi, wcisnij klawisz ESC, by
powréci¢ do menu edycji bloku funkcyjnego.
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6.14 Blok funkcyjny Przesuniecie i wzmocnienie (OFFSET/GAIN Block)

Blok stuzy do przeskalowania sygnatéw z wejs¢ analogowych odpowiednio do zalezno$ci
liniowej: Y = A/B * X + C, gdzie X jest wartoScig wejéciowg z wejscia analogowego.

Tabela 6.14: Blok funkcyjny Przesunigcie i wzmocnienie

Schemat bloku | Symbol

Opis

Wejscie sterujgce bloku

Blok posiada nastepujgce ustawienia:

1) 1) Parametry charakterystyki bloku: funkcja Y=A/B+X+C
a) Y = Warto$¢ wyjsciowa
b) Licznik wartosci wzmocnienia, liczba z zakresu: -32768..+32767
¢) Mianownik warto$ci wzmocnienia, liczba z zakr.: -32768..+32767
d) X = Analogowa wartos¢ wejéciowa, pobierana z jednego z wejs¢:
AO1 - AO8
e) Wartos¢ przesuniecia, liczba z zakresu: -32768 - +32767

2) Gérne i dolne ograniczenie wartosci wyjsciowej
a) H = Ograniczenie gorne, liczba z zakresu: -32768 - +32767
b) L = Ograniczenie dolne, liczba z zakresu: -32768 - +32767

FB
000
> P
oG
O

Blok funkcyjny wykonuje jedynie obliczenia:
1) Dane wyjsciowe:

a) Wynik obliczenia rownania liniowego jest zaokraglany w goére lub
w dét, jesli miesci sie wewnagtrz zakresu ograniczen

b) Przy braku sygnatu wej$ciowego na wyjsciu podtrzymywana jest
ostatnia poprzednio obliczona warto$¢

2) Dla innych blokéw funkcyjnych dostepna jest warto$c:
a) Warto$¢ wzmocnienia (jako wartos¢ analogowa)

Charakterystyka bloku Przesuniecie i wzmocnienie

Y: Wyjscie

Ograniczenie goérne H
(Wartos$¢ domysina:
+32767)

A (licznik wartoéci
wzmochnienia)

B (mianownik wartosci

C>f wzmocnienia)

X: Analogowa warto$¢ wejsciowa
(AO1 to A08)

Ograniczenie dolne
(Wartos$¢ domysina: -32768)
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Wprowadzanie ustawieh bloku Przesuniecie i wzmocnienie bezposrednio z klawiatury
sterownika o2:

1) Okresl, ktory zacisk bedzie wejéciem bloku.

2 ) Wecisnij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funkcyjnym. Zostanie wyswietlony
ekran edycji bloku funkcyjnego, jak na rysunku obok.

BOO1:0G,
Setup FB
Change 'No
Delete FB

3) Weciénij klawisz OK i strzatkami ,a i v” wybierz do edycji parametry charakterystyki bloku

(réwnanie y = a/b * x + ¢) lub wartosci maksymalng i minimalng (Limit: L, H). Zatwierdz
wybér klawiszem OK..

BOO1 oG
y =A/B# x+C
Limit: L,H

O

4) Edycja parametrow charakterystyki: uzywajac klawiszy ,« i »” wybierz A, B lub C.

Zatwierdz wybér klawiszem OK. Kazdg z wartosci wprowadza sie klawiszami ,+” i ,,-”
i zatwierdza klawiszem OK

B001:0G
ConstantA
DirectSet
-1:
5) Wybierz X uzywajac klawiszy ,« i »”, po czym wcidnij klawisz OK, by okresli¢ zrodio
sygnatu analogowego.

BOO1 oG
vy = A/B*X+C
Limit: L H
A02: O
6) Wybierz X i zatwierdz klawiszem OK, by okresllc zrodto sygnatu analogowego. Wybierz
jedno z wejs¢ analogowych klawiszami .+ 1,1 zatwierdz klawiszem OK.

B0O01:0G

InputVal
Analog In
AOT 0

7 ) Wybierz C uzywajgc klawiszy ,« i »”, po czym wciénij klawisz OK, by okresli¢ statg C - war-
tos¢ przesuniecia.

BOO1 oG
v y= A/B*X+C
Limit:L, H
0

8) Wartosci mogg by¢ wprowadzane bezposrednio, klawiszami ,+” i ,-”, a nastepnie zatwier-
dzane klawiszem OK.

BO0O1:0G
ConstantC
DirectSet
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9) Wybierz strzatkami ,,a i v” symbol L i wciénij klawisz OK, by edytowa¢ warto$¢ ogranicze-

nia dolnego.

B0O01:0G

y=A/Bx*x+C

»Limit:L,H
-32768

10 ) Wprowadz wartosé ograniczenia klawiszami ,.+” i ,-” i zatwierdz klawiszem OK.

B0OO1:0G
LimitLow
DirectSet
32767

11 ) Wybierz strzatkami ,,« i »” symbol H i wciénij klawisz OK, by edytowaé wartos¢ ogranicze-

nia gérnego. Jak poprzednio, wprowadz warto$¢ ograniczenia klawiszami ,+” i ,-
i zatwierdz klawiszem OK.

B0O01:0G

Limi tHigh

DirectSet
‘32767

12 ) Gdy ustawione sg juz wszystkie wartosci, wcisnij klawisz ESC, by powréci¢ do menu edy-

cji bloku funkcyjnego.
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6.15 Blok funkcyjny Wyswietlacz (Display Block)

Blok wyswietla na wyswietlaczu LCD sterownika okre$lone dane z podtgczonego do niego
bloku funkcyjnego. Mozliwe jest okre$lenie pozycji danych lub komunikatu na wyswietlaczu.
WysSwietlacz posiada 12 kolumn i 4 wiersze.

Tabela 6.15: Blok funkcyjny WysSwietlacz

Schemat bloku | Symbol Opis
I wejscie sterujgce bloku

1) Dane sg pozycjonowane wg wspétrzednych X, Y
a) O$ X: dopuszczalny zakres: 1 - 12
b) O$ Y: dopuszczalny zakres: 1 - 4
c) Dlugos¢ (ilos¢ znakdw): dopuszczalny zakres: 1 - 12

Przy pomocy bloku funkcyjnego wys$wietlacza moga by¢ wizualizo-
wane nastepujgce typy danych:

000 1) Ciagi znakow - ilos¢ znakéw w ciggu nie moze przekraczac 63
a) Stata
1> P b) Miganie: zakres ustawien okresu: 1 - 255 * 100ms
c) Przewijanie: zakres ustawien okresu: 1 - 255 * 100ms
FB 2) Warto$¢ z wejécia analogowego
a) Wartosc
b) Wykres: Minimum: -32768 do +32767
Maksimum: -32768 do +32767
Dtugosé: 1 do 12

3) Warto$¢ bloku funkcyjnego

4) Dane przetacznika czasowego
)
)

5) Data w formacie mm/dd/yy

6) Czas w formacie hh:mm

6.15.1 Wyswietlanie danych na ekranie

Na wys$wietlaczu mogg ukazywac sie: ciggi znakéw (liter, cyfr, symboli), wartoéci analogowe,
wartosci blokéw funkcyjnych, aktualny czas i data. Jezeli dwa r6zne bloki wyswietlacza usitujg
wyswietli¢ dane na tej samej pozyciji, wy$wietlone zostang dane z bloku o wyzszym numerze.

Jezeli dtugosé ciggu znakdw przekracza dtugos$¢ linii, dalszy cigg zostanie przeniesiony do
nastepnej linii w dét. Wartosci blokéw funkcyjnych, wartosci analogowe, data i czas nie sg
dzielone i przenoszone. Wyswietlane wartosci analogowe i wartosci blokoéw sg aktualizowane
na ekranie wraz z ich zmiang.

Wprowadzajgc ciggi znakdéw, wybieraj wtadciwy znak klawiszami ,a i v”, przemieszczaj sie
w prawo i w lewo odpowiednimi klawiszami strzatek. Zaakceptuj caty cigg klawiszem OK po
jego petnym wprowadzeniu.

Water
Pump
l's

On

Dane z bloku wyswietlacza sg wyswietlane tylko wtedy, gdy jego wejscie jest wysterowane.
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6.15.2 Edycja danych na ekranie

Wartosci blokéw funkcyjnych, czas i data mogg byé zmieniane przy pomocy klawiszy panelu
czotowego. Podczas edycji bloku funkcyjnego, gdy wybierane sag rodzaje danych do
wys$wietlania na ekranie - Blok Funkcyjny (Function Block), Data (Date) lub Czas (Time) -
wcisnij klawisz ,+”, by wprowadzi¢ blok wy$wietlacza w tryb edycji z panelu czotowego. Przy
wcidnieciu klawisza ,+” pojawi sie symbol ,e”. Podczas wykonywania programu wcidniecie
dowolnego klawisza, nie uzywanego w programie jako wejscie, spowoduje wysSwietlanie
migajgcego bloku danych do edycji. Jezeli mozliwa jest edycja wiecej niz jednego bloku
danych, nalezy klawiszami strzatek wybra¢ wtasciwy blok.

Aby edytowac date lub czas, wciénij klawisz OK, gdy na ekranie miga odpowiednia wartos¢.
Wprowadz zmiany i zatwierdz klawiszem OK. Warto$¢ bloku funkcyjnego wybierz do edyciji jak
opisano powyzej, wprowadz zmiany na ekranie i zarazem w pamieci sterownika klawiszami
.+ i,-". By powréci¢ do menu gtéwnego, wcisnij jednoczesnie klawisze OK i ESC.

Tryb edycji na ekranie moze zostaé usuniety z programu przez wciéniecie klawisza ,-”
w ustawieniach bloku funkcyjnego przy migajagcym symbolu ,e”. Jednocze$nie symbol ten
zniknie.

Wprowadzanie ustawien bloku Wyswietlacz bezpo$rednio z klawiatury sterownika o2:

1) Okresl, ktory zacisk bedzie wejéciem bloku.

2 ) Wecisnij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funkcyjnym. Zostanie wyswietlony
ekran edycji bloku funkcyjnego, jak na rysunku obok.

B0O1:DP
»Setup FB
Change No
Delete FB
3) Weisnij klawisz OK i strzatkami ,a i v” wybierz do edycji pozycje na wyswietlaczu lub
rodzaj danych.

B0OO1:DP
»Pos( 1,1)
NoDat a

4) Edycja pozycji: wciénij klawisz OK przy wybranej opcji Pos (1,1). Klawiszami ,+” i ,-
wprowadz wartosci X i Y okreSlajgce wspétrzedne pierwszego wyswietlanego znaku.
Wociénij klawisz OK, by zaakceptowaé wspétrzedne..

BOO1:DP
Position
X 12
Y 1

5) Strzatkami ,a i v” wybierz opcje NoData (Brak Danych). Wcisnij klawisz OK.

B0OO1:DP

»Strings
Analog In
FB Value

| TS Data

Date

T ime
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6 ) Wybierz opcje Strings (Ciag) i zatwierdz klawiszem OK. Mozliwy jest wybér opcji Flicker
(Miganie) lub Scroll (Przewijanie). Jezeli nie zostanie wybrana zadna z tych opcji,
domysinie przyjmowana jest stata pozycja ciggu..

B0O1:DP
Pos(12,1)

YFlicker
Scroll

7) Wciénij klawisz OK, zatwierdzajgc wybor opcji Flicker lub Scroll. Pojawi sie ekran wyboru
diugosci ciggu (Length) i czasu (Time). Zadaj wartosci klawiszami ,+” i ,-”.

B0OO1:DP
Pos(12,1)
L= 1
T= 0.0s
8) Wocisnij klawisz OK, by przej$¢ do wprowadzania znakéw ciggu. Dla kazdej pozycji wybi-
eraj wtasciwy znak klawiszami ,a i v”, przemieszczaj sie w prawo i w lewo odpowiednimi
klawiszami ,,« i »”. Zaakceptuj caty cigg klawiszem OK po jego petnym wprowadzeniu. .

B0OO1:DP
Pos(12,1)
(n 1

ouuaull! "#$

9) Jezeli wyswietlana ma by¢ warto$¢ analogowa, wcisnij klawisz OK przy wybranej opciji

Analog In (patrz krok 5). WySwietlony zostanie ekran jak na rysunku obok. By okresli¢
zrodto sygnatu analogowego, wybierz jedno z wejs¢ analogowych klawiszami ,+” i ,-” .

B0O1:DP
»Pos(12,1)
Analog In
AO1: 0
10 )Przy migajgcym numerze wejscia analogowego i wybierz Value (warto$¢) lub Graph
(wykres) jako forme wysSwietlania wartoéci analogowej. Zatwierdz wybér klawiszem OK.

B0OO1:DP
Analog In
»Value
Graph
11 ) Opcja wykresu pozwala na graficzng prezentacje danych w postaci poziomego wykresu
paskowego, ktéry nalezy zdefiniowaé trzema parametrami. Dtugo$¢ (LEN) wprowadza sie

klawiszami ,+” i ,-”. Klawiszami ,a i v” wybierz opcje MAX lub MIN. Wprowadz wartosc
kazdej klawiszami ,+” i ,-”. Zakres dopuszczalnych wartoéci parametréw przedstawiono
w tabeli 6.15.

BOO1:DP

LEN= 1

MAX= 0

MI N= 0
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12 )Jezeli wySwietlana ma byé wartosé bloku funkcyjnego, wciénij klawisz OK przy wybrane;j

w kroku 5 opcji FB Value.

13 )Jezeli wyswietlany ma by¢ stan przetgcznika czasowego TS, wcisnij klawisz OK przy
wybranej w kroku 5 opcji TS Data.

14 )Jezeli wysSwietlana ma by¢ data, wcisnij klawisz OK przy wybranej w

15 )Jezeli wysSwietlany ma by¢ czas, wcisnij klawisz OK przy wybranej w

BOO1:DP
FB Select
Not Exist

Valid FB

B0OO1:DP

TS Select
TimeSWm
B0OO1

kroku 5 opcji Date.

B0OO1:DP
Pos(12,1)

vDate

02/14/2002

kroku 5 opcji Time.

BOO1:DP
Pos(12,1)
¥ Time

20:45

16 ) Gdy ustawione sg juz wszystkie wartosci, wcisnij klawisz ESC, by powréci¢ do menu edy-

cji bloku funkcyjnego.
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6.16 Blok funkcyjny Komparator okienkowy (Zone Compare Block)

Blok ten umozliwia stwierdzenie, czy kontrolowana warto$¢ znajduje sie wewngtrz zadanego
zakresu. Blok posiada trzy definiowane wielko$ci: Granica dolna (L), Warto$¢ wejsciowa (l)
i Granica gorna (H). Wartosci te mogg by¢ zadane bezposrednio, byé pobierane z wej$é
analogowych, lub by¢ wartosciami blokéw funkcyjnych.

Ponadto okresla sie logike wyjscia:

Logika Set - wyjscie jest w stanie WYSOKIM, gdy warto$¢ wejéciowa jest rbwna lub znajduje
sie pomiedzy granicami dolng i gérng.

Logika Reset - wyjscie jest w stanie WYSOKIM, gdy wartos¢ wejsciowa jest poza granicami
dolng i gorna.

Tabela 6.16: Komparator okienkowy

Schemat bloku | Symbol Opis
I wejscie informacyjne bloku

Definiuje sie nastepujace warto$ci:

1) Granica dolna (L)
a) Warto$¢ stata z zakresu: -32768 - +32767, z wartoscig
domysing rowng 0
b) Wartos¢ analogowa, pobierana z jednego z wej$¢: AO1 - A08
¢) Wartos¢ wyjsciowa innego bloku funkcyjnego

2) Wartos¢ wejsciowa (wartosé wejscia |)

000 FB a) Warto$¢ stata z zakresu: -32768 - +32767, z wartoscig
IS P LO domysing rowng 0
r b) Wartos¢ analogowa, pobierana z jednego z wej$¢: AO1 - A0O8
ZC ¢) Wartos¢ wyjsciowa innego bloku funkcyjnego

3) Granica gérna (H)
d) Wartos¢ stata z zakresu: -32768 - +32767, z wartoscig
domysing rowng 0
e) Wartos¢ analogowa, pobierana z jednego z wej$¢: AO1 - A08
f) Warto$¢ wyjsciowa innego bloku funkcyjnego

Status wyjscia:

1) Stan WYSOKI wewnatrz okna (logika Set).

Wyjscie przyjmuje stan WYSOKI, jesli warto$¢ wejsciowa jest rowna
lub znajduje sie pomiedzy granicami dolng i gérna. W przeciwnym
0] wypadku wyjscie przyjmuje stan NISKI.

2) Stan NISKI wewnatrz okna (logika Reset).

Wyjscie przyjmuje stan NISKI, jesli warto$¢ wejsciowa jest rowna lub
znajduje sie pomiedzy granicami dolng i gorng. W przeciwnym
wypadku wyjscie przyjmuje stan WYSOKI.
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Wprowadzanie ustawien bloku Komparator okienkowy bezposrednio z klawiatury sterownika o2:

1) Okresl, ktory zacisk bedzie wejéciem bloku.

2) Weciénij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funkcyjnym. Zostanie wyswietlony
ekran edycji bloku funkcyjnego, jak na rysunku obok.

B0O1:Z2C |

»Setup FB
Change No
Delete FB
3) Weciénij klawisz OK i strzatkami ,,« i »” wybieraj do edycji poszczegblne ustawienia bloku.

B0O1:2ZC

CmpVal L

rL<=1<=H:S
’ 0

4) Wecidniecie klawisza OK wywotuje na ekran liste rodzajow wartosci wejsciowych..

B0O1:2C
»DirectSet
Analog In
FB Value
5) Wecisniecie klawisza OK przy wybranej opcji Direct Set umozliwia bezposrednie wprow-

adzenie wartosci jako state;.

B001:ZC
CmpVal L
DirectSet
-0:
6 ) Wecidniecie klawisza OK przy wybranej opcji Analog In pozwala wybraé warto$¢ analo-
gowa jako warto$¢ wejdciowg bloku i okresli¢ zrédto sygnatu analogowego. Wybierz jedno
z wejs¢ analogowych klawiszami ,+” i ,,-” i zatwierdz klawiszem OK.

B001:ZC
CmpVal L
Analog In
A0 T 0
7 ) Wecidniecie klawisza OK przy wybranej opcji FB Value pozwala uzy¢ wartosci innego
bloku funkcyjnego.

B0O01:ZC

CmpVal L.
Not Exist:
“valid FB

8) Gdy ustawione sg juz wszystkie wartosci, nalezy okresli¢ logike wyjscia na Set lub Reset,
a nastepnie wcisng¢ klawisz ESC, by powrdci¢ do menu edycji bloku funkcyjnego.
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6.17 Blok funkcyjny Przerzutnik Schmitta (Schmitt Trigger Block)

Przerzutnik Schmitta stuzy do poréwnania wartosci wejsciowej z okreslonymi gérng i doing
granicg i ustawienia wyjscia w stan WYSOKI lub NISKI w zaleznosci od relacji miedzy nimi.
Przy ustawianiu bloku nalezy okre$li¢ trzy wielkoéci: Warto$¢ wejsciowg (I), Granice dolng (L)
i Granice gorng (H). Kazda z nich moze by¢ wprowadzana bezposrednio, pobierana z wejscia
analogowego lub by¢ warto$cig innego bloku funkcyjnego.

Jezeli warto$¢ granicy goérnej jest wieksza od granicy dolnej, wyjscie przetgczane jest w stan
WY SOKI, gdy warto$¢ wejsciowa osiggnie lub przekroczy wartos¢ granicy gornej. Stan
wyjscia zmieni sie na NISKI, gdy warto$¢ wejsciowa obnizy sie do wartosci rownej lub nizszej
od granicy dolnej. Stan wyjscia nie zmienia sig, gdy warto$¢ wejsciowa znajduje sie pomiedzy
wartosciami granic dolnej i goérne;j.

Np. klimatyzator wtgcza sie, gdy temperatura powietrza przekroczy 23 °C, a wytgczy sie
dopiero, gdy temperatura spadnie ponizej 18 °C. Dzieki temu unika sie ciggtego zatgczania
i wytgczania klimatyzatora przy niewielkich fluktuacjach temperatury.

Jezeli warto$¢ gérnej granicy zostanie ustawiona jako nizsza od wartosci dolnej granicy,
algorytm przetgczania wyjécia zostanie odwrocony. Wyjécie bedzie przetgczane w stan NISKI,
gdy warto$¢ wejéciowa osiggnie lub przewyzszy warto$é granicy dolnej. Wyjscie bedzie
przetgczane w stan WYSOKI, gdy warto$¢ wejsciowa obnizy sie do wartosci rownej lub nizszej
od granicy gérnej. Stan wyjscia nie zmienia sie, gdy wartos¢ wejsciowa znajduje sie pomiedzy
wartosciami granic dolnej i gérne;j.

Zacisk wejsciowy (wejscie sterujace) przerzutnika Schmitta musi by¢ w stanie WYSOKIM, aby
przerzutnik zarejestrowat nowg wartos¢ wejsciowg, pobierang z wejscia analogowego lub
z innego bloku funkcyjnego. Wejscie sterujgce musi by¢ wiec w stanie WYSOKIM, by zaszta
zmiana stanu wyjscia. Podtrzymanie stanu wyj$cia nie jest zalezne od stanu wejscia
sterujgcego.

Tabela 6.17: Blok funkcyjny Przerzutnik Schmitta

Schemat bloku | Symbol Opis

I wejscie informacyjne bloku

1) Granica dolna (L)
a) Warto$¢ stata z zakresu: -32768 - +32767, z wartoscig
domysing réwng 0
b) Wartos¢ analogowa, pobierana z jednego z wej$¢: AO1 - A08
c) Wartos¢ wyjsciowa innego bloku funkcyjnego

000 2) Warto$¢ wejsciowa | _
I~ P Lo a) Wartos¢ stata z zakresu: -32768 - +32767, z wartoscig
r domysing réwng 0
ST FB b) Wartos¢ analogowa, pobierana z jednego z wej$¢: AO1 - A0O8

c) Wartos¢ wyjsciowa innego bloku funkcyjnego

3) Granica gérna (H)
a) Wartosc stata z zakresu: -32768 - +32767, z wartoscig
domysing réwng 0
b) Wartos¢ analogowa, pobierana z jednego z wej$¢: AO1 - A0O8
c) Wartos¢ wyjsciowa innego bloku funkcyjnego

Poréwnywanie jest wykonywane jedynie przy WYSOKIM stanie
sygnatu wejsciowego.

o) Status wyjscia:
Patrz przebiegi czasowe przerzutnika Schmitta (nizej).
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1) Granica gorna > Granica dolna

Wejscie | OFF

Granica H

ON

Wartosé
wejsciowa |
Granica L

Wyijscie

2) Granica dolna > Granica gérna

Wejscie | OFF

ON

OFF

Granica L

ON

Wartos¢
wejsciowa |
Granica H

Wyijscie

OFF

3) Granica dolna = Granica gorna

ON

Wejscie |

Granica L =
Granica H

ON | OFF

Wartos¢
wejsciowa |

Wyijscie

ON

OFF

*1

Uwaga: *1Dla wartoéci podawanych z wejs¢ analogowych lub FB warto$ci L i H nie sg rowne.
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Wprowadzanie ustawien bloku Przerzutnik Schmitta bezposrednio z klawiatury sterownika o.2:

1)
2)

3)

4)

5)
6)

7)

8)

Okreé$l, ktéry zacisk bedzie wejsciem bloku.

Wociénij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funkcyjnym. Zostanie wyswietlony
ekran edycji bloku funkcyjnego, jak na rysunku obok.

BOO1:ST

»Setup FB
Change No
Delete FB
Wociénij klawisz OK i strzatkami ,,a i v” wybieraj do edycji poszczegolne ustawienia bloku.

BOO1:ST
»InputVal:
Limit=L,H
0
Weciéniecie klawisza OK przy wybranej opcji InputVal (Wartos¢ wejsciowa) umozliwia
okres$lenie wartosci wejsciowej przez bezposrednie wprowadzenie wartosci jako statej,
wybdr wejscia analogowego lub wartosci innego bloku funkcyjnego.
Weciéniecie klawisza OK przy wybranej opcji DirectSet umozliwia bezposrednie wprowa-
dzenie wartosci wejsciowej jako statej klawiszami ,+” i ,-” i zatwierdzenie klawiszem OK.
Wecisniecie klawisza OK przy wybranej opcji Analog In pozwala wybra¢ warto$¢ anal-
ogowg jako warto$¢é wejsciowg bloku i okresli¢ zrodto sygnatu analogowego. Wybierz
jedno z wejs¢ analogowych klawiszami ,+” i ,-” i zatwierdz klawiszem OK.
Wecisniecie klawisza OK przy wybranej opcji FB Value pozwala uzy¢ wartosci innego
bloku funkcyjnego.

BOO1:ST
%DirectSet
Analog In
FB Value
Analogicznie wprowadza sie wartosci gornej i dolnej granicy. Gdy ustawione sg juz

wszystkie wartosci, nalezy wcisng¢ klawisz ESC, by powrdci¢ do menu edycji bloku funk-
cyjnego.

2% MITSUBISHI 6-40



Sterowrnik logiczry 02 Bloki funkcyjne 6

6.18 Blok funkcyjny Licznik czasu pracy (Hour Meter Block)

Licznik czasu pracy uzywany jest do Sledzenia czasu aktywnosci okreslonego urzgdzenia.
Moze to by¢ bardzo uzyteczne do prowadzenia harmonogramu konserwaciji lub kontrolowania
uzytecznosci.

Pomiar czasu rozpoczyna sie od podania sygnatu wejsciowego, a zmierzona wartos¢
narastajgca jest podtrzymywana pomimo wytgczania systemu czy zanikdéw napiecia zasilania.
Gdy zostanie osiggnieta warto$¢ zadana, wyjscie bloku zostanie przetgczone stan WYSOKI.
Licznik czasu bedzie zliczat czas nadal, wartosé biezgca zostanie wyzerowana przez podanie
sygnatu na wejscie kasujgce (Clear pin).

Tabela 6.18: Blok funkcyjny Licznik czasu pracy

Schemat bloku | Symbol Opis
I Wejscie informacyjne bloku

C Wejscie kasujgce bloku
1) Jednostki czasu: hh:mm lub mm:ss

FB 2) Zakres wartosci czasu:
a) 0 - 32767 godzin z wartoscig domysing 0
b) 0 - 59 minut z warto$cig domysing 0

000 c) 0 - 59 sekund z wartoscig domys$ing 0
1> P TO 1) Wyjscie przechodzi w stan WYSOKI po uptywie zadanego czasu.
C
HM 2) Blok funkcyjny podtrzymuje poprzednig warto$¢ przy braku
sygnatu wejsciowego i restartuje od tej wartosci po powrocie tego
sygnatu.
o) 3) Warto$¢ biezgca czasu jest zerowana przy podaniu sygnatu na

wejscie kasujagce.

4) Dla innych blokéw funkcyjnych sg dostepne nastepujace wartosci:
a) Warto$¢ zadana godzin
b) Warto$¢ biezgca godzin
¢) Warto$¢ zadana minut
d) Warto$c¢ biezgca minut

1) Przebiegi czasowe pomiaru czasu

Start Przerwa Restart Start Start Restart
pomiaru pomiaru pomiaru pomiaru pomiaru pomiaru
Wejscie |
Przerwa
Wejscie C T pomiaru
Wyiscie

0 Roéwny czasowi
Pomiar czasu | Pomiar czasu Zadanemu

Przerwa
pomiaru czasu
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Wprowadzanie ustawien bloku bezpo$rednio z klawiatury sterownika o2:

1) Okresl, ktory zacisk bedzie wejéciem bloku.

2) Weciénij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funkcyjnym. Zostanie wyswietlony
ekran edycji bloku funkcyjnego, jak na rysunku obok.

BOO1:HM
ATlme unlt
Setup FB
Change No

Delete FB

3) Wecisnij klawisz OK, by okresli¢ jednostki pomiaru czasu.

Time unit

hh mn

mm:'ss

4') Wecisnij klawisz OK po wybraniu jednostki czasu i powr6¢ do ekranu edycji bloku funkcyj-
nego. Wybierz Setup FB (Ustawienia bloku funkcyjnego) przy pomocy klawiszy ,a i v”
i weisnij klawisz OK. Zostanie wysSwietlony ekran jak na rysunku obok.

BOO1 HM
Hour
Mlnute

5) Wybierz Hour (Godziny) i klawiszami ,a, v, + i -” okre$l warto$¢ godzin dla zadanej war-
tosci czasu.

B0O0O1:HM
Hour
T= 1h
t= 0Oh
6 ) Wybierz Minute (Minuty) i klawiszami ,a, v, + i -” okre$l warto$¢ minut dla zadanej war-
tosci czasu.

BOO1: HM
Minute
T= Om
t= Om
7 ) Kazdg z wartosci zatwierdzaj klawiszem OK, a nastepnie wcisnij klawisz ESC, by powré-

ci¢ do ekranu edyciji bloku funkcyjnego
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6.19 Blok funkcyjny Detektor predkosci (Speed Detect Block)

Blok funkcyjny Detektor predko$ci mierzy czestotliwosé impulséw wejsciowych w okreslonym
przez uzytkownika odcinku czasu. Czestotliwos¢ jest ciggle porbwnywana z zadanymi
wartosciami gérnej i dolnej czestotliwosci progowej, i wyjscie jest ustawiane w stan WYSOKI
przy wypetnieniu okreslonych warunkéw. Blok ten uzywany jest do zliczania impulséw
wejsciowych, jednakze dla wejsé systemowych czestotliwo$é zliczanych impulséw jest
ograniczona do 20Hz. Modut rozszerzajacy AL2-4EX pozwala na zliczanie impulséw z jego
wejs¢ El1 i EI2 z czestotliwoscig do 1kHz.

Tabela 6.19: Blok funkcyjny Detektor predkosci

Schemat bloku | Symbol Opis
I Wejscie sterujgce bloku
U Wejscie impulséw zliczanych
C Wejscie kasujgce bloku

Blok funkcyjny zlicza impulsy na wejsciu U przy wejsciu | w stanie
WYSOKIM. Przy stanie NISKIM zliczanie i porbwnywanie czestotli-
wosci z wartosciami progowymi gorng i dolng jest przerywane.

1) Czestotliwos¢ i stan wyjscia nie sg kasowane az do podania
sygnatu kasujacego na wejscie C.

2) Granica gérna > Granica dolna
Wyjscie przyjmuje stan NISKI, gdy wartos¢ czestotliwosci jest nizsza
lub réwna wartosci progu dolnego. Jezeli czestotliwos¢ jest rowna lub
|~ 000 wyzsza od wartosci progu gornego, wyjscie przyjmuje stan WY SOKI.
U4 P Lo W pozostatych przypadkach stan wyjscia nie ulega zmianie.
C r FB 3) Granica dolna > Granica gorna

SPD Wyijscie przyjmuje stan NISKI, gdy wartos¢ czestotliwosci jest wyzsza
lub réwna wartosci progu dolnego. Jezeli czestotliwos¢ jest rowna lub
nizsza od warto$ci progu gornego, wyjscie przyjmuje stan WYSOKI.
W pozostatych przypadkach stan wyjscia nie ulega zmianie.

4) Granica dolna = Granica gérna

Wyjscie przyjmuje stan WYSOKI, gdy wartosé czestotliwosci jest
réwna wartosciom progu dolnego i progu gérnego. W pozostatych
przypadkach stan wyjscia przyjmuje stan NISKI.

5) Wartosci parametréw bloku funkcyjnego:
a) Warto$¢ zadana okresu: 1 do 32767

Status wyjscia:
Patrz przebiegi czasowe bloku (nizej)

1) Dla innych blokéw funkcyjnych sg dostepne nastepujace wartosci:
a) Warto$¢ zadana okresu
b) Warto$¢ biezaca okresu

Uwaga: Blok Detektor predkoéci (SPD) moze uzywac tylko jednego wejscia wysokiej
czestotliwosci (1kHz) w jednym programie. Kazdy kolejny blok moze uzywac jedynie

czestotliwoéci do 20Hz.
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1) Gérna granica > Dolna granica

Wejscie systemowe max. 20Hz
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2) Goérna granica < Dolna granica

Wejscie systemowe max. 20Hz
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Dolna granica

3) Goérna granica

Wejscie systemowe max. 20Hz
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gorna: 6
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Granica
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Wprowadzanie ustawien bloku Detektor Predkosci bezposrednio z klawiatury sterownika o2:

1) Okresl, ktory zacisk bedzie wejéciem bloku.

Wocisnij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funkcyjnym. Zostanie wy$wietlony
ekran edycji bloku funkcyjnego, jak na rysunku obok.

BOO1:SPD.

%Setup FB

Change No

Delete FB

2) Wecisnij klawisz OK, by wejs¢ do opcji Setup FB (Ustawienia bloku funkcyjnego), wybieraj
kolejne opcje przy pomocy klawiszy ,a i v” i klawisza OK.

BOO1:SPD
%Perio¢
Speed(L,H)

3) Woybierz Period (Okres), zatwierdz klawiszem OK, klawiszami ,a, v, +i -’ okres| wartosci T i t.

B0O0O1:SPD
Period
T= 1.00s
t= 0.00s
4) Wybierz Speed (L,H) (Predkosé niska, wysoka). Wciénij klawisz OK. Wybierz kolejno
opcje L, H i dla kazdej okresl wartos¢ przez bezposrednie wprowadzenie wartosci jako
statej, wybor wejscia analogowego lub wartosci innego bloku funkcyjnego klawiszami
.Ailv’oraz +i-".

BOO1:SPD

WDirectSet
Analog In
FB Value

5) Kazdg z wartosci zatwierdzaj klawiszem OK, a nastepnie wcisnij klawisz ESC, by powré-
ci¢ do ekranu edycji bloku funkcyjnego.
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6.20 Modulator PWM (Pulse Width Modulation)

Blok PWM przy podanym sygnale wejsciowym generuje nieprzerwany cigg impulséw o zada-
nym wspétczynniku wypetnienia.

Tabela 6.20: Modulacja PWM

Schemat bloku | Symbol Opis
I Wejscie sterujgce bloku
1) Funkcja PWM dziata, gdy wejscie | jest w stanie WYSOKIM.
2) Szerokos$c¢ impulsu jest okreslona przez wspoétczynnik wypetnienia
i wartos$¢ okresu.
FB 3) Wspolczynnik wypetnienia (zakres wartosci: 0 - 100%)
000 a) Wartosc stata
< P Lo b) Wartos¢ z wejscia analogowego
r ¢) Wartos¢ z innego FB
PM 4) Warto$¢ okresu jest ograniczona do zakresu: 1 - 32767 x 100ms
(*Uwaga)
WyjscieBlok funkcyjny stuzy do regulacji szerokosci impulséow wyj-
sciowych w oparciu o zadany okres i wspo6tczynnik wypetnienia.
1) Wyjscie binarne bloku przyjmuje stan WYSOKI w czesci okresu
0] rownej wspotczynnikowi wypetnienia

2) Dla innych blokéw funkcyjnych sg dostepne nastepujgce wartoéci:
a) Wartos$¢ zadana okresu
b) Warto$¢ biezaca okresu

Uwaga: Czas impulsu i czas pauzy nie moze byc¢ krétszy niz czas jednego przebiegu (skanu)
programu sterownika; w przeciwnym wypadku blok PWM nie bedzie dziatat prawidiowo.
Uzytkownik ma mozliwo$¢ monitorowania czasu skanu bezposrednio w sterowniku o2. Czas

ten zalezny jest od konkretnego programu, nalezy wiec zachowa¢ uwage, takze przy okredla-
niu jednostek czasu.

1) Przebiegi czasowe modulacji PWM.

Wejscie

Wyijscie

Biezgca

warto$¢ w okresie—

ON

ON

Wypetnienie: 70‘%
(Czas impulsu: 70% okresu)
O e

Zadany okres |

T -

Uwaga: Krok 10ms przy najnizszej rozdzielczoci.
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Wprowadzanie ustawien bloku Detektor Predkosci bezposrednio z klawiatury sterownika o2:

1) Okresl, ktory zacisk bedzie wejéciem bloku.

2) Weciénij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funkcyjnym. Zostanie wyswietlony
ekran edycji bloku funkcyjnego, jak na rysunku obok.

BOO1 PwW
Setup FB
Change 'No
Delete FB

3) Weciénij klawisz OK, by wejs¢ do opcji Setup FB (Ustawienia bloku funkcyjnego), wybieraj

kolejne opcje przy pomocy klawiszy ,a i v”.

BOO1 RNW
Per|od
Duty

4') Wybierz Period (Okres), zatwierdz klawiszem OK, klawiszami strzatek w gére i w dé6t oraz
klawiszy ,a, v, +i -” okresl wartosci T i t.

B0OO1: PWWM
Period
T= 1 Os
t= 0.0s
5) Wybierz Duty (Wypetnienie). Wcisnij klawisz OK. Okres$| wartos¢ wspotczynnika wypetnie-
nia przez bezposrednie wprowadzenie wartosci jako sta%ej, wybor wejscia analogowego

lub wartoéci innego bloku funkcyjnego klawiszami ,a v +i -

BOO1 PwW
DlrectSet
Analog In
FB Value

6) Wcisnij klawisz ESC, by powroci¢ do ekranu edycji bloku funkcyjnego.
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6.21 Przerzutnik T z podtrzymaniem (Retentive Alternate Block)

Blok ten jest rbwnowazny blokowi przerzutnika T, opisanemu w rozdziale 6.4, lecz dodatkowo
posiada funkcje podtrzymania. Gdy funkcja ta jest aktywna, wyjscie bloku zachowuje sie jak
wyjscie przerzutnika T, lecz dodatkowo zachowuje swéj stan WYSOKI lub NISKI w przypadku
zaniku zasilania. Przy kazdym podaniu sygnatu na wejscie sterujgce wyjscie zmienia swoj

stan na przeciwny.

Podanie sygnatu kasujacego Clear wymusza stan NISKI na wyjsciu, posiadajgc priorytet przed
sygnatem wejécia sterujgcego.

Tabela 6.21: Przerzutnik T z podtrzymaniem

Schemat bloku | Symbol Opis
I Wejscie sterujgce bloku
C Wejscie kasujace bloku resetuje wyjscie niezaleznie od stanu wejscia
sterujgcego
000 FB Wyijscie jest przetagczane na przemian, z podtrzymaniem jego stanu
I r o Stan wyjscia zmienia sie w nastepujgcy sposéb:
c RAL 1) Stan wyjscia WYSOKI/NISKI jest przetgczany na przeciwny
kazdym frontem narastajgcym (przejsciem ze stanu NISKIEGO do
WYSOKIEGO) na wejsciu
Output

2) Podanie sygnatu na wejscie kasujgce resetuje wyjscie niezaleznie
od stanu wejscia sterujgcego

3) W przypadku zaniku zasilania stan wyjscia jest zapamietywany
i podtrzymywany po powrocie zasilania

Przebiegi czasowe przerzutnika T z podtrzymaniem

Tryb RUN/

STOP (lub Trvb RUN

wytaczenie v —L
zasilania)

Wejscie OFF | ON m m wﬂ
sterujgce | | | | |

Wejscie 1 1 1 m 1 1

kasujace ! ! ! | |

Wyjscie OFF ’ON—‘_'_l_f I

Stan (WYSOKI/NISKI)
wyijscia jest podtrzymywany
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6.22 Blok dodawania (Addition Block)

Blok ten stuzy do dodawania wartosci sygnatow wejsciowych A i B, dajgc na wyjsciu ich sume Y.

Tabela 6.22: Blok dodawania

Schemat bloku | Symbol Opis

I Wejscie sterujgce bloku

Blok wykonuje obliczenie wyrazenia¥ = A + B

Wartoéci A, B i Y nalezg do zakresu: -32768 do 32767
FB Warto$ciami A, B moga by¢:

a) Wartosci stale (z zakresu: -32768 do 32767)
000 b) Wartosci z wejs¢ analogowych

PLO ¢) Wartoséci z innych blokéw funkcyjnych

1) Wyjscie stowa

ADD Gdy wejscie sterujace jest w stanie WYSOKIM obliczana jest warto$é
Y = A + B i wynik wyprowadzany jest na wyjscie stowa. Gdy wejscie
jest w stanie NISKIM, obliczanie nie jest wykonywane, a na wyjsciu
podtrzymywany jest ostatni wynik.

2) Wyjscie binarne

a) Wynik obliczen Y < - 32768: Wyjscie binarne przyjmuje stan
WYSOKI, jako wynik podawane jest -32768.

b) Wynik obliczen Y > 32767: Wyjscie binarne przyjmuje stan
WYSOKI, jako wynik podawane jest 32767

Wprowadzanie ustawien bloku dodawania bezpo$rednio z klawiatury sterownika o2:

1)
2)

3)

4)

5)
6)

7)

8)

Okresl, ktéry zacisk bedzie wejsciem bloku.

Wociénij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funk-

cyjnym. Zostanie wyséwietlony ekran edycji bloku funkcyjnego, jak | B0OO1: ADD
na rysunku obok. »Setup FB
Change No
Delete FB
Wocisnij klawisz OK, by wejs¢ do opcji Setup FB (Ustawienia
bloku funkcyjnego). Nalezy zdefiniowaé¢ rownanie Y = A + B. B0OO1: ADD
OutputVal
-y=A+B
| 0

Strzatkami ,« i »” wybierz skladnik A, zatwierdz klawiszem OK, okre$l wartos¢ sktadnika
przez bezposrednie wprowadzenie jako statej, wybér wejscia analogowego lub wartosci
innego bloku funkcyjnego .

Weciéniecie klawisza OK przy wybranej opcji DirectSet umozliwia bezposrednie wprowa-
dzenie wartosci sktadnika A jako statej klawiszami ,+” i ,-” i zatwierdzenie klawiszem OK.
Weciéniecie klawisza OK przy wybranej opcji Analog In pozwala wybraé warto$¢ analo-
gowa jako warto$¢ sktadnika A i okresli¢ Zzrédto sygnatu analogowego. Wybierz jedno
z wejs¢ analogowych klawiszami ,.+” i ,,-” i zatwierdz klawiszem OK.

Wecisniecie klawisza OK przy wybranej opcji FB Value pozwala uzy¢ wartosci innego
bloku funkcyjnego.

BOO1:ADD

WDirectSet
AHédeHTh
FB Value

Analogicznie wprowadza sie warto$¢ sktadnika B. Gdy ustawione sg juz obydwie wartosci,
nalezy wcisng¢ klawisz ESC, by powréci¢ do menu edycji bloku funkcyjnego.
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6.23 Blok odejmowania (Substraction Block)

Blok uzywany jest do obliczenia réznicy wartosci wejsciowych A i B, dajgc wynik Y.
Tabela 6.23: Blok odejmowania

Schemat bloku | Symbol Opis

I Wejscie sterujgce bloku

Blok wykonuje obliczenie wyrazeniaY = A - B

Wartoéci A, B i Y nalezg do zakresu: -32768 do 32767
FB Wartosciami A, B moga byc¢:

a) Wartosci stale (z zakresu: -32768 do 32767)

b) Wartosci z wejs¢ analogowych

000 ¢) Wartosci z innych blokéw funkcyjnych
| P —-O
r 1) Wyjscie stowa
SUB Gdy wejscie sterujgce jest w stanie WYSOKIM obliczana jest wartosé

Y = A - B i wynik wyprowadzany jest na wyjscie stowa. Gdy wejscie
jest w stanie NISKIM, obliczanie nie jest wykonywane, a na wyjsciu
podtrzymywany jest ostatni wynik.

2) Wyjscie binarne

a) Wynik obliczen Y < - 32768: Wyjscie binarne przyjmuje stan
WYSOKI, jako wynik podawane jest -32768.

b) Wynik obliczen Y > 32767: Wyjscie binarne przyjmuje stan
WYSOKI, jako wynik podawane jest 32767.

Wprowadzanie ustawien bloku odejmowania bezposrednio z klawiatury sterownika o2:
1) Okresl, ktory zacisk bedzie wejsciem bloku.

2) Wecidnij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funk-
cyjnym. Zostanie wys$wietlony ekran edycji bloku funkcyjnego, jak | B001:SUB

na rysunku obok. »Setup FB
Change No
Delete FB

3) Wecisnij klawisz OK, by wejs¢ do opcji Setup FB (Ustawienia

bloku funkcyjnego). Nalezy zdefiniowaé¢ réwnanie Y = A - B. B0OO1:SuUB
OutputVal
'y=A-B
’ 0

4) Strzatkami ,« i »” wybierz zmienng A, zatwierdz klawiszem OK, okre$l warto$¢ zmiennej
przez bezposrednie wprowadzenie jako statej, wybér wejsScia analogowego lub wartosci
innego bloku funkcyjnego .

5) Wecidniecie klawisza OK przy wybranej opcji DirectSet umozliwia bezposrednie wprowa-
dzenie wartosci A jako statej klawiszami ,,+” i ,-” i zatwierdzenie klawiszem OK.

6 ) Wocidniecie klawisza OK przy wybranej opcji Analog In pozwala wybraé warto$¢ analo-
gowg jako wartos¢ A i okresli¢ zrédto sygnatu analogowego. Wybierz jedno z wejs¢ analo-
gowych klawiszami ,+” i ,-” i zatwierdz klawiszem OK.

7) Wcisniecie klawisza OK przy wybranej opcji FB Value pozwala uzy¢ wartosci innego
bloku funkcyjnego.

BOO1:SUB

WDirectSet
AHédeHTh
FB Value

8) Analogicznie wprowadza sie wartos¢ zmiennej B. Gdy ustawione sg juz obydwie wartosci,
nalezy wcisng¢ klawisz ESC, by powro6ci¢é do menu edycji bloku funkcyjnego.
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6.24 Blok mnozenia (Multiplication Block)

Blok ten stuzy do mnozenia warto$ci sygnatéw wejsciowych A i B, dajac na wyjéciu ich iloczyn Y.
Tabela 6.24: Blok mnozenia

Schemat bloku | Symbol Opis

I Wejscie sterujgce bloku

Blok wykonuje obliczenie wyrazenia Y = A x B

Wartoéci A, B i Y nalezg do zakresu: -32768 do 32767
FB Wartosciami A, B moga byc¢:

a) Wartosci stale (z zakresu: -32768 do 32767)

b) Wartosci z wejs¢ analogowych

000 ¢) Wartosci z innych blokéw funkcyjnych

1> P ro 1) Wyjscie stowa
MUL Gdy wejscie sterujgce jest w stanie WYSOKIM obliczana jest wartosé
Y = A x B i wynik wyprowadzany jest na wyjscie stowa. Gdy wejscie
jest w stanie NISKIM, obliczanie nie jest wykonywane, a na wyjsciu
podtrzymywany jest ostatni wynik.

2) Wyjscie binarne

a) Wynik obliczen Y < - 32768: Wyjscie binarne przyjmuje stan
WYSOKI, jako wynik podawane jest -32768.

b) Wynik obliczen Y > 32767: Wyjscie binarne przyjmuje stan
WYSOKI, jako wynik podawane jest 32767.

Wprowadzanie ustawien bloku mnozenia bezpos$rednio z klawiatury sterownika o2:

1)
2)

3)

4)

5)
6)

7)

8)

Okresl, ktéry zacisk bedzie wejsciem bloku.

Wociénij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funk-

cyjnym. Zostanie wy$wietlony ekran edyciji bloku funkcyjnego, jak | BOO1:MUL

na rysunku obok. »Setup FB
Change No
Delete FB

Wocisnij klawisz OK, by wejs¢ do opcji Setup FB (Ustawienia

bloku funkcyjnego). Nalezy zdefiniowaé¢ réwnanie Y = A x B. BOO1:MUL
OutputVal
'y=A+B
’ 0

Strzatkami ,,« i »” wybierz czynnik A, zatwierdz klawiszem OK, okres$l warto$¢ czynnika
przez bezposrednie wprowadzenie jako statej, wybér wejsScia analogowego lub wartosci
innego bloku funkcyjnego .

Weciéniecie klawisza OK przy wybranej opcji DirectSet umozliwia bezposrednie wprowa-
dzenie wartosci czynnika A jako statej klawiszami ,,+” i ,-” i zatwierdzenie klawiszem OK.
Weciéniecie klawisza OK przy wybranej opcji Analog In pozwala wybraé warto$¢ analo-
gowa jako wartos¢ czynnika A i okresli¢ zrédto sygnatu analogowego. Wybierz jedno
z wejs¢ analogowych klawiszami ,.+” i ,,-” i zatwierdz klawiszem OK.

Wecisniecie klawisza OK przy wybranej opcji FB Value pozwala uzy¢ wartosci innego
bloku funkcyjnego.

BOOT:MUL

WDirectSet
AHédeHTh
FB Value

Analogicznie wprowadza sie warto$¢ czynnika B. Gdy ustawione sg juz obydwie wartosci,
nalezy wcisng¢ klawisz ESC, by powréci¢ do menu edycji bloku funkcyjnego.
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6.25 Blok dzielenia (Division Block)

Blok ten stuzy do dzielenia wartoéci sygnatéw wejsciowych A i B, dajgc na wyjéciu iloraz Q
oraz reszte R.
Tabela 6.25: Blok dzielenia

Schemat bloku | Symbol Opis

I Wejscie sterujgce bloku

Blok wykonuje obliczenie wyrazenia Q=A /B, R = A%B

Wartosci A, B, Y i R nalezg do zakresu: -32768 do 32767
FB Warto$ciami A, B mogag byc¢:

a) Wartosci stale (z zakresu: -32768 do 32767)

b) Wartosci z wejs¢ analogowych

| gooo ¢) Wartoséci z innych blokéw funkcyjnych
r 1) Wyjscie stowa
DIV Gdy wejscie sterujgce jest w stanie WYSOKIM obliczana jest wartosé

Q=A/B, R=A%B i wynik wyprowadzany jest na wyjscie stowa. Gdy
wejscie jest w stanie NISKIM, obliczanie nie jest wykonywane, a Qi R
zachowujg swe poprzednie wartosci.

2) Wyjscie binarne

a) Wartos¢ wejsciowa (dzielnik) B = 0: Wyjscie binarne przyjmuje
stan WYSOKI, a iloraz Q i reszta R przyjmujg wartos¢ 0.

b) lloraz Q > 32767: Wyjscie binarne przyjmuje stan WYSOKI, jako
iloraz Q podawane jest 32767.

Wprowadzanie ustawien bloku dzielenia bezposrednio z klawiatury sterownika o.2:
1) Okresl, ktory zacisk bedzie wejsciem bloku.

2) Weciénij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funk-

cyjnym. Zostanie wyséwietlony ekran edycji bloku funkcyjnego, jak | BO01:DIV

na rysunku obok. »Setup FB
Change No
Delete FB

3) Weciénij klawisz OK, by wejs¢ do opcji Setup FB (Ustawienia bloku
funkcyjnego). Nalezy zdefiniowa¢ rbwnanie Y = A/ B. B0OO1:DIV
Quotient
:q=A/B, r=A%8B
0

4) Strzatkami ,« i »” wybierz dzielng A, zatwierdz klawiszem OK, okresl warto$¢ dzielnej
przez bezposrednie wprowadzenie jako statej, wybér wejscia analogowego lub wartosci
innego bloku funkcyjnego .

5) Wecidniecie klawisza OK przy wybranej opcji DirectSet umozliwia bezposrednie wprowa-
dzenie wartosci dzielnej A jako statej klawiszami ,+” i ,,-” i zatwierdzenie klawiszem OK.

6 ) Wecidniecie klawisza OK przy wybranej opcji Analog In pozwala wybra¢ wartos¢ analo-
gowg jako wartos¢ dzielnej A i okre$li¢ Zzrodto sygnatu analogowego. Wybierz jedno
z wejsc¢ analogowych klawiszami ,.+” i ,,-” i zatwierdz klawiszem OK.

7 ) Wcisniecie klawisza OK przy wybranej opcji FB Value pozwala uzy¢ wartosci innego bloku
funkcyjnego.

BOO1:DIV

WDirectset
AHédeHTh
FB Value

8) Analogicznie wprowadza sie wartos¢ dzielnika B. Gdy ustawione sg juz obydwie wartoéci,
nalezy wcisng¢ klawisz ESC, by powro6ci¢ do menu edycji bloku funkcyjnego.

2% MITSUBISHI 6- 54



Sterowrnik logiczry 02

Bloki funkcyjne 6

6.26

Blok arytmetyczny (Calculation Block)

Blok ten stuzy do wykonania obliczenia wyrazenia arytmetycznego z uzyciem nie wiecej, niz
czterech stow wejsciowych (A, B, C i D) i pieciu operatoréw (+, -, X, /, %), dajgc na wyjsciu
wynik Y. Wyrazenie moze zawiera¢ maksymalnie 64 elementy. Dopuszczalne jest zagniezdzanie
z uzyciem nawiasow, maksymalnie szesciokrotne.
Tabela 6.26: Blok arytmetyczny

Schemat bloku | Symbol Opis
7 I Wejscie sterujgce bloku
Blok funkcyjny tworzy wyrazenie, uzywajgce do 4 stow wejsciowych
(A, B, C, D), 5 operatoréw (+, -, X, /, %) i wyprowadza wynik na Y.
Wyrazenie moze zawiera¢ maksymalnie 64 elementy. Dopuszczalne
jest zagniezdzanie z uzyciem nawiaséw, maksymalnie do 6 pozio-
FB mow.
Wartos$ciami A, B, C i D moga by¢:
a) Wartosci state (z zakresu: -32768 do 32767)
000 b) Wartosci z wejs¢ analogowych
I~ P Lo ¢) Wartoséci z innych blokéw funkcyjnych
r 1) Wyjscie stowa
CAL Gdy wejscie sterujace jest w stanie WYSOKIM obliczana jest wartosé
Y i wynik wyprowadzany jest na wyjscie stowa. Gdy wejscie jest
w stanie NISKIM, obliczanie nie jest wykonywane, a Y zachowuje
swg poprzednig wartosc.
0] 2) Wyijscie binarne

a) Wynik obliczen Y < - 32768: Wyjscie binarne przyjmuje stan
WYSOKI, jako wynik podawane jest -32768.

b) Wynik obliczen Y > 32767: Wyjscie binarne przyjmuje stan
WYSOKI, jako wynik podawane jest 32767.

c) W wyrazeniu wystepuje dzielnik = 0: Wyj$cie binarne przyjmuje
stan WYSOKI, ailoraz Y przyjmuje wartosc¢ 0.

Tabela 6.26.1: Zmienne i operatory bloku arytmetycznego

Element Opis
Y Wynik obliczen
A B,C,D Wartosci wejsciowe
+ Znak dodawania
- Znak odejmowania
* Znak mnozenia
/ Znak dzielenia
% Obliczenie reszty z dzielenia
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Wprowadzanie ustawien bloku arytmetycznego bezposrednio z klawiatury sterownika o2:
1) Okresl, ktory zacisk bedzie wejsciem bloku..

2) Weciénij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funkcyjnym. Zostanie wyswietlony
ekran edycji bloku funkcyjnego, jak na rysunku obok.

BOO1:CAL
%Setup FB
Change No
Delete FB
3) Weciénij klawisz OK, by wejs¢ do opcji Setup FB (Ustawienia bloku funkcyjnego). Nalezy
zdefiniowa¢ rownanie [y = ]

BOO1:CAL 3
[y=I: ]

4') Przy migajgcym kursorze uzyj strzatek ,a i v” do wstawienia odpowiedniej zmiennej lub
operatora do réwnania. Dostepne sg zmienne: A, B, C, D, operatory: +, -, *, /, %, nawiasy:
lewy (i prawy )

BOO13CAL 3
[y=A 1
ConstantA

0

5) Dla kazdej zmiennej mozliwe jest uzycie bezposredniego wpisu (DirectSet), wartosci
z wejscia analogowego (Analog In), lub wartosci innego bloku funkcyjnego (FB Value)

6 ) Wecidniecie klawisza OK przy wybranej opcji DirectSet umozliwia bezposrednie wprowa-
dzenie wartosci statej klawiszami ,+” i ,-” i zatwierdzenie klawiszem OK.

7 ) Wecidniecie klawisza OK przy wybranej opcji Analog In pozwala wybraé warto$¢ analo-
gowg i okresli¢ zrédto sygnatu analogowego. Wybierz jedno z wejs¢ analogowych klawi-
szami ,+" i ,-" i zatwierdz klawiszem OK.

8) Wecisniecie klawisza OK przy wybranej opcji FB Value pozwala uzy¢ wartosci innego
bloku funkcyjnego.

BOOT:-CAL,

»DirectSet
Analog In
FB Value

9) Gdy ustawione sg juz wszystkie elementy robwnania, nalezy wcisng¢ klawisz ESC, by
powréci¢ do menu edycji bloku funkcyjnego.
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6.27 Blok przesuniecia (Shift Block)

Blok ten uzywa sygnatu przesuniecia w korelacji z sygnatem wej$ciowym do ustawienia
wyjscia w stan WYSOKI. Wyjécie moze zostaé takze ustawione w stan WYSOKI (sygnat Set)
lub NISKI (Reset) za pomocg odpowiednich sygnatow wejsciowych. Blok przesuniecia
posiada takze tryb podtrzymania, dzieki czemu podtrzymuje stan wyjscia przy zanikach lub
wytgczeniach zasilania.
Tabela 6.27: Blok przesuniecia

Schemat bloku | Symbol Opis
I Wejscie bloku funkcyjnego przesuniecia
T Wejscie sygnatu przesuniecia (Shift)
S Wejscie Set
R Wejscie Reset
FB Blok stuzy do przekazania stanu wejscia Shift, jaki miat miejsce tuz
# |(:)>0 OO przed przejsciem sygnatu na wejsciu | w stan WYSOKI.
s r 1) Sygnat wyj$ciowy przybiera stan logiczny, jaki byt podany na
R> SFT wejscie | w chwili bezposrednio poprzedzajgcej przejscie sygnatu
Shift (na wejsciu T) w stan WYSOKI. Stan ten jest podtrzymywany na
czas jednego przebiegu programu.
2) Podanie stanu WYSOKIEGO na wejscie Set powoduje przejscie
o wyjscia w stan WY SOKI.

3) Podanie stanu WYSOKIEGO na wejscie Reset powoduje przejscie
wyijécia w stan NISKI.

4) Przy jednoczesnym podaniu stanu WYSOKIEGO na wejscia Set i
Reset, operacja Set ma pierwszenstwo przed operacjg Reset (prio-
rytet sygnatow w kolejnosci: Set > Reset > Shift).

1) Operacja przesuniecia

Zasilanie
(Tryb Run/

tryb Stop)

Wejscie Shift

Wyijscie

ON

ON

ON

ON(Tryb Run) OFF | (Tryb Stop)

|
ON ON |
|
|
|

l

Wejscie Set

Salin!

Wejscie Reset

5
s

ON
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2) 3-bitowa operacja przesuniecia 1 (1)

Wejscie |
ot —

SFT | | oo1
Wejscie Shift ] L
02 [ o
Wejscie Reset SFT . ] 002
103 [ | ] L

SFT|——| | 003

3) 8-bitowa operacja przesuniecia 1 (2)

101 (Wejscie I) iz
102 (Wejscie Shift)

103 (Wejscie Reset)

002

003

4) 3-bitowa operacja przesuniecia 2 (1)

Wejscie Shift NORI OR J
01 [} SFT T
L D 001
Wejécie Reset SFT . | 002
102 || L
SFT | oo03

5) 8-bitowa operacja przesuniecia 2 (2)

o e [ 11 1]

102 ‘ OFFE‘ 1 1 1

Q01 OFF‘ON‘ i | ‘}OFF}

w eme e

om | lowon | lloe [ L
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6.28 Blok komunikacji GSM/SMS (GSM/SMS Block)

Blok ten stuzy do komunikacji pomiedzy sterownikiem o2, potgczonym z modemem GSM
i telefonem komérkowym lub komputerem PC z uzyciem wiadomosci tekstowych SMS lub
poczty elektronicznej e-mail.

Tabela 6.28.1: Blok funkcyjny GSM/SMS

Schemat bloku | Symbol Opis
I Wejscie sterujgce bloku GSM/SMS

Szczegotowe informacje, dotyczace mozliwosci komunikacji
GSM sterownikow serii 02, znajduja sie w Podreczniku komuni-
kacji.

1) Wykrywa stan WYSOKI na wejsciu i w odpowiedzi wysyta wiado-
mos¢ SMS (Short Message Service) do z géry okre$lonego adresata.

2) Wysytanie wiadomosci SMS bedzie kontynuowane bez wzgledu
na przetaczenie wyjécia w stan NISKI.

3) Pojawiajacy sie na wejsciu stan WY SOKI zostanie zignorowany:
a) Podczas wysytania SMS
b) Podczas oczekiwania

000 FB 4) Btgd komunikacji (np. zajeta linia) powoduje ponawianie przez blok
1> P TO SMS préby przestania trzykrotnie w czasie dwu minut.
SMS 5) Po trzecim ponowieniu wyj$cie zostanie przetgczone w stan

WYSOKI, a na wyjsciu stowa bloku funkcyjnego pojawi sie komunikat
btedu.

6) Mozliwe jest wystgpienie nieprawidiowego okresu waznosci wiado-
mosci SMS. Prosimy sprawdzic ten fakt u dostawcy ustugi SMS.

7) Jezeli wprowadzone sg obydwa numery dostepu: do sieci
komoérkowej (SMSC1) i do bramki e-mail (SMSC2) sterownik o2
automatycznie wybierze dostep dla wiadomosci w zalezno$ci od
wybranego adresata. Adresatem moze by¢ telefon komorkowy lub
adres skrzynki e-mail.

1) Wyjécie jest przetagczane w stan WYSOKI:
a) Po pomysinym wystaniu wiadomosci SMS
b) Po zakonczonym niepowodzeniem trzykrotnym ponowieniu
préby wystania wiadomosci SMS.

2) Jezeli w programie wystepuje wiecej niz jeden blok funkcyjny SMS,
obowigzuje kolejka FIFO (First In First Out).

3) Dla innych blokéw funkcyjnych dostepne sa:
a) aktualny stan wyjscia bloku
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1) Przebiegi czasowe komunikacji SMS

Zadanie transmisji jest ignorowane
podczas wysytania wiadomosci SMS

Wejscie

; 5 Wiadomosc .
\évl\l/lasdomosc SMS \ \
Wyijscie

s
Czas 1 skanu
Wystgpienie btedu komunikacji powoduje trzykrotne powtarzanie préby komunikacji w ciggu
dwéch minut.

2 ) Ponawianie proby wystania wiadomosci SMS
Wykonane

Zadanie
o trEa}nsmlsp oL | cp D 001
8]

R| SR — FL |—{SMS Aktualny stan=1
Z Off (Bit 0 = ON)
do ON
Stop Retry Priorytete Wyjscie: ciagte
102 Reset + Czas impulsu: | CP | 002
120.1s (1201 x 100ms)
OR » Czas pauzy:
0.1s (1 X 100ms) Aktualny stan=2
(Bit 1 = ON)

—_

AN

— ZC ] 003

4<Aktualny stan<7
(Bit 2=ON)

— ZC | 004

OR —{ | 005

8<Aktualny stan<15
(Bit 3=ON)

w‘l\:\—\

L cP | 006

Aktualny stan>16
(Bit 4 = ON)
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6.28.1

6.28.2

6.28.3

Blok funkcyjny GSM/SMS wysyta wiadomos¢ SMS po podaniu sygnatu wejSciowego.
Wprowadzenie i edycja wiadomosci SMS jest mozliwa z programu komputerowego AL-PCS/
WIN-E, po dwukrotnym kliknieciu w ikone GSM/SMS, co spowoduje otwarcie okna
dialogowego SMS.

Jezeli w tym samym czasie dwa lub wiecej blokéw funkcyjnych SMS prébuje wystaé
wiadomo$¢ SMS, ten ktory potgczy sie pierwszy wysyta wiadomosé, w miare konieczno$ci
z wykorzystaniem trzech préb ponowienia komunikacji. Pozostate bloki zostang ustawione
w stan oczekiwania. Wszystkie bloki wys$lg swe wiadomoséci w kolejnosci.

Sygnat wejsciowy

Sterownik o2 wysyta wiadomos$¢ SMS po podaniu sygnatu wejsciowego. Operacja bedzie
kontynuowana az do pomys$inego wystania wiadomosci lub wykorzystania trzech prob ponownego
wystania, nawet jesli sygnat wejsciowy zostanie w tym czasie wytgczony. Jezeli sygnat wejsciowy
przybiera stan WYSOKI, a nastepnie NISKI podczas operacji wysytania wiadomosci SMS lub
w czasie, gdy blok jest ustawiony w stan oczekiwania, dalsze przej$cia sygnatu wejsciowego
w stan WYSOKI bedg ignorowane, az do momentu ustawienia wyjscia w stan NISKI.

Sygnat wyjsciowy

Sygnat wyjsciowy przechodzi w stan WYSOKI po pomysinym wystaniu wiadomosci SMS lub po
zakonczeniu ostatniej préby wystania. Jezeli sygnat wejsciowy, ktoéry zainicjowat operacje
pozostaje w stanie WYSOKIM, sygnat wyjSciowy takze pozostanie w stanie WYSOKIM. Jezeli
sygnat wyjsciowy zmienit swéj stan na NISKI podczas operacji wysytania wiadomo$ci, sygnat
wyijéciowy pozostanie WYSOKI na czas jednego przebiegu programu po zakonczeniu wysytania,
po czym przejdzie w stan NISKI. Po przejsciu sygnatu inicjujgcego w stan NISKI, nastepne
pojawiajgce sie sygnaly sg ignorowane az do przejscia sygnatu wyjsciowego w stan NISKI.

Wyjscie stowa

Podtgczenie wyjscia stowa do bloku funkcyjnego wyswietlacza umozliwia kontrole stanu transmisiji.
Tabela 6.28.2: Wartosci bitéw stowa wyjsciowego

Bit Opis

b0 Transmisja zakonczona

b1 Trwa transmisja lub powt6érna proba

b2 Transmisja w stanie oczekiwania *1

b3 Transmisja zakonczona niepowodzeniem

b4 Transmisja nie wykonana z powodu btedéw parametréw SMS
b5 - b15 Zarezerwowane, zawsze réwne 0

*1 - Najczesciej stan oczekiwania wystepuje, gdy: 1) Inny blok GSM wykonuje transmisje;
2) Modem GSM nie zostat zainicjalizowany; 3) Trwa komunikacja sterownika z programem
komputerowym VLS.

Po przejsciu sygnatu wyjsciowego w stan NISKI, wszystkie bity zostang ustawione w stan 0.

Uwaga: wartoé¢ stowa wyjsciowego jest wyswietlana w formacie szesnastkowym, chociaz
w tabeli podano forme dwojkowsg. Jezeli np. b2=1, stowo wyjéciowe bedzie wyswietlone jako
warto$¢ 00x4 (hex). Jednoczesnie kilka bitow stowa moze mie¢ wartos¢ 1.
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6.28.4

6.28.5

6.28.6

6.28.7

Kroétkie wiadomosci tekstowe
(SMS - Short Message Service)

Blok funkcyjny GSM/SMS wysyta
wiadomos¢ SMS na adres wybrany w oknie
dialogowym SMS. Kazdy blok funkcyjny
GSM/SMS moze wysta¢ wiadomoséé tylko
na jeden adres.

Komentarz (Comment) /
Numer sygnatu (Signal Number)

Komentarz - umozliwia wprowadzenie
komentarza dla oznaczenia bloku
funkcyjnego. Komentarz bedzie widoczny
na ekranie jedynie wtedy, gdy zaznaczone
jest pole ,Display Comment” (Wys$wietl
komentarz). Analogicznie, numer bloku
funkcyjnego bedzie wySwietlany, jezeli
zaznaczone jest pole ,Display Signal
Number” (Wyswietl numer sygnatu).

Ustawienia (Setting)

Short Message Service [SMS)

— Comment

[+ Dizplay Comnment

I v Dizplay Sigral Mumber

Setting |

—5MS Service Center

For Mobile |+49?8?8?8?8?8

For E-mail |+499898989898

Y alid Period |24 Hours 0 Minutes

Destination

Usze | Mame I Phore Mumber

@ Telekom 34E5

Q Karen D 345456753967

Q Kurt E. 73E39387569

/] | 0|
E-mail Ihewaddless@newaddress. de

Carl_| woo_|

Po kliknieciu tego klawisza nastapi wyswietlenie okna dialogowego ustawien SMS (SMS
Setting). Informacja wprowadzana jest w oknie dialogowym SMS Setting, lecz adresat
wiadomosci wybierany jest w polu Destination (Adresat).

Adresat (Destination)

Pole to zawiera numery telefoniczne oraz adresy e-mail, bedgce adresatami wysytanych
wiadomosci. Dla kazdego bloku funkcyjnego GSM/SMS nalezy wybra¢ jako adresata numer
telefonu lub adres e-mail. Wybo6r numeru telefonu komérkowego konczy proces wyboru dla
danego bloku. Jezeli wybrano ,E-mail Gateway” (Bramka e-mail), w oknie ,E-mail” nalezy
wpisac adres e-mail adresata. Kazdemu blokowi SMS mozna przypisa¢ odrebny adres e-mail.
Ustawienia zatwierdza sie kliknieciem klawisza OK.
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6.28.8

6.28.9

Okno dialogowe Ustawienia SMS (SMS Setting)

Okno dialogowe Ustawienia SMS (SMS Setting) jest dostepne z okna dialogowego GSM SMS
(Short Message Service) w kazdym bloku funkcyjnym SMS. Okno to nie jest przypisane do
pojedynczego bloku. Wpisywane dane odnoszg sie do wszystkich blokéw funkcyjnych.
Wartosci parametrow sg danymi wymaganymi przez operatora ustugi SMS do okres$lenia
miejsc przeznaczenia wiadomosci. Wiadomosci mogg by¢ wysytane do: 1) trzech numeréw
telefonicznych lub 2) dwoch numerdw telefonicznych i jednej bramki e-mail. Ta sama bramka
e-mail moze by¢ uzywana dla wielu adreséw e-mail, wiec jedynym ograniczeniem iloSci
adresow e-mail jest pojemno$¢ pamieci programu sterownika o2. Kazdy blok funkcyjny GSM/
SMS moze obstugiwacé tylko jeden adres e-mail.

Centrum obstugi SMS

. SMS Sethi
(SMS Service Center) - |
—5MS Service Center - ; I
W polu tym nalezy wpisa¢ obin Vald Peried
numer dostepowy, uzy- 355555550 [ [fous— o [inuies
skany od operatora ustugi N ; Bl
SMS w Ce|U dOStQpU do Gateway | | II | |
sieci komérkowej (Mobile) +43444444444 5 minutes Zdhous  Suwesks B3 weeks
i poczty e-mail (Gateway).
Mozliwe jest, ze obydwie | [ Qestinsten
ustugi sg dostepne pod tym € MobieFhone 1ol Phone Humber |
. ITeIekorn |35891
samym numerem. Nalezy  Gateway
SpradeIC u Operatora [ Marne 2 Phatie Nurmber 2
ustugi, czy numer telefo- - G:te';ay o fusin 43022222272
niczny powinien by¢
poprzedzany m|gd_zynaro- & Mebleprone A2 Phane Number 3
dowym numerem kierunko- ® Eriore Jfen [
wym.
Cancel | Help |

6.28.10 Okres waznosci (Valid Period)

Jest to okres czasu, przez ktéry wiadomos¢ jest przechowywana na serwerze operatora
ustugi. Parametr ten jest kontrolowany przez operatora ustugi i moze by¢ przezen zmieniany.
Oprogramowanie zezwala na wybér od minimum pieciu minut do maksimum - ponad
63 tygodni.

6.28.11 Adresat (Destination)

Kliknij w kétko Mobile Phone (Telefon komérkowy), by wprowadzi¢ dane telefonu
komdrkowego. Pole ,Name#” moze by¢ uzyte do wpisania opcjonalnej notatki. Numer telefonu
adresata wpisz w polu ,Phone Number #”. Nalezy sprawdzi¢ u operatora ustugi, czy numer
telefoniczny powinien by¢ poprzedzany miedzynarodowym numerem kierunkowym.

Kliknij w kétko Gateway (Bramka), by wprowadzi¢ dane adresowe poczty elektronicznej
e-mail. Pole ,Name#” moze by¢ uzyte do wpisania opcjonalnej notatki. Numer dostepowy do
poczty elektronicznej, uzyskany od operatora ustugi, wpisz w polu ,Phone Number #”.

Numery te beda uzywane przez wszystkie bloki funkcyjne SMS. Poczta elektroniczna
moze by¢ wysytana do tylu adresow, na ile pozwoli pojemnosc¢ pamieci sterownika 0.2.
Wiadomosci SMS moga by¢ wysytane do maksimum trzech numerow telefonicznych.
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6.28.12 Komunikaty btedéw

Status komunikacji GSM moze by¢ kontrolowany w prawej czesci okna dialogowego
Controller/Diagnosis of Controller (menu Controller, submenu Diagnosis of Controller). Okno
to nie jest dostepne podczas wykonywania programu.

Diagnosis of Controller
G5M
Wersion ’DE‘Ii
Skatus:
Input Terminals 13 " Responze from G5k modem
Analog Inputz g Initial successful
Output Terminals lﬂi k[P Basts
MHetwork. regiztration finished
It e Ee GSM CME Eror
Error Code Mo Ermars GSM Ch5 Error
Fiun Status W Remate Access successful
5 - — SMS is sending or retrying
eI |s.a = SHS iz waiting for sending
Clock Status Going SM5 failed in sending
Used Memary 7E/4700 ' SMS failed in zending due to wiong setting
Used Blocks 2/200 | ERE
CHMEE o Emars

Max Scan Time [mz) 3 frer
i e T (fis] lﬂi CMS Error |N0 Ermars
Current Scan Time [ms] |1 Signal Strength [%) | ]
Dedicated ComPort Errar | Mo Ermars

oo |

Pola CME Error (Btad CME) i CMS Error (Btad CMS) zawierajg informacje o dziataniu sprzetu
komorkowego. Szczegotowg informacje zawiera podrecznik modemu GSM.

Wprowadzanie ustawien modemu przy uzyciu klawiszy panelu czotowego.

Parametry, wymagane do wysytania wiadomosci SMS przez modem GSM oraz do uzyskania
zdalnego dostepu do sterownika o2 mogag by¢ ustawiane z klawiatury panelu czotowego.
Zdalny dostep jest mozliwy poprzez standardowy modem, lecz nie umozliwia on wysytania
wiadomosci SMS.

. . . . . . Serial Com
Liczne parametry i opcje, zwigzane z uzytkowaniem modemu GSM Not Use
mogg zostac ustawione przy uzyciu klawiszy panelu czotowego, lecz Modem
procedura ta jest znacznie trudniejsza, niz uzycie oprogramowania |y GsM
AL-PCS/WIN-E. Other Com |
Rozpoczynajac z Menu gtdbwnego, przejdz do Others / Serial Com / GSM
GSM, zgodnie z rysunkami obok. s ComForma t

GSM Init
GSM Remote
PIN Code
Set SMS

GSM Status

Comformat (Format komunikacji)
Po wejsciu do _c?pcji GSM, pierwszg opcja jes’t’CQIInformat. Opcja_ta " Datalength
pozwala ustawi¢ parametry: Data Length (llo$¢ bitow danych), Parity Parity
(Parzystosé), Stop Bits (Bity stopu) i Baudrate (Predkos¢ transmisji). Stop bit
Baudrate
Defaul t

ComFormat

Przejdz do parametru, wymagajgcego zmiany.
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Data Length (llos¢ bitéw danych)
Wybierz pomiedzy wartoscig 7 i 8 bitow.

Parity (Parzystos¢)
Wybierz jedng z trzech opciji kontroli parzystosci - None (Brak),
Odd (Nieparzyste) i Even (Parzyste).

Stop Bits (Bity stopu)
Wybierz ilo$¢ bitdéw stopu - 1 bit lub 2 bity.

Baudrate (Predkos¢ transmisji)
Wybierz predkos¢ transmisji - 9600 lub 19200 bit/s.

Default (Ustawienia fabryczne)

Przywraca sterownik do fabrycznych ustawien parametréw komunikaciji:

DatalLength
»8 bits
7 bits

Parity
» None
Odd
Even

Stop bit
»1bi t
2bits

Baudrate
» 9600 bps
19200 bps

Data Length = 8 bitéw, Parity = None, Stop Bits = 1, Baudrate = 9600 bit/s, poprzez

wcisniecie klawisza OK przy kursorze ustawionym na opcji Default.

Polecenie GSM Init (Inicjalizacja modemu GSM)

Modem GSM musi otrzymac polecenie inicjalizacji. Po wybraniu opcji
GSM Init pojawig sie opcje: Command (Polecenie) i Delay Time
(Czas opdznienia).

Command (Polecenie)

Wybierz Command, by wprowadzi¢ polecenie AT. Szczegbtowy opis
polecenia AT powinien by¢ dostepny w dokumentacji modemu.
Wprowadz cigg znakow przez wybieranie kolejnych znakéw strzatkami
.A”i,v”. Gdy zgdany znak widoczny jest na ekranie, przesun sie

GSM Init
» Command
DelayTime

GSM Inito1
Command
[A 1

<=>7?@ABCDE

w prawo klawiszem , »”. Wybrany poprzednio znak pozostanie na poprzedniej pozycji kursora.
Nie naciskaj klawisza OK, zanim caty nie zostanie wprowadzony caty ciag znakéw. W celu

zmiany poprzednio wprowadzonych znakéw cofaj sie klawiszem ,,«”.

Delay Time (Czas op6znienia)

Ustawienie tego parametru powoduje opéznienie wystania polecenia
inicjalizacji na czas trwania zatgczania zasilania modemu. Klawisz ,+”
powieksza wartos¢, klawisz ,-” pomniejsza jg w zakresie 0 - 10 sekund.
ZatwierdzZ ustawiong wartos¢ klawiszem OK.

GSM Remote (Zdalny dostep)

GSM Init
DelayTime
Os

Zdalny dostep z komputera z oprogramowaniem VLS jest mozliwy przy GE'(\)Ar E??t ©
wybranym ustawieniu ,Permit” (Dozwolone). Permit
Wiadomosci SMS nie moga by¢ wysytane przy wybranym ustawieniu
.Permit’, a mogag by¢ wysytane przy ustawieniu ,Forbid” (Zakaz).
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PIN Code (Kod PIN)

. 7 Ve . ya - . . PI N COde
Aby sterownik a2 mégt wysyta¢ wiadomosci SMS konieczne jest Setup
wprowadzenie kodu PIN, otrzymanego od operatora ustugi. Uzyj [ ]
klawiszy”+” i ,-”, by wybieraé cyfry kodu oraz klawiszy ,»” i ,«”, aby

przesuwac kursor na inne pozycje. Muszg zosta¢ wprowadzone

wszystkie cyfry, w przeciwnym wypadku zgtoszony zostanie btgd kodu PIN (PIN Code Error).
W takim przypadku nalezy wcisng¢ klawisz OK lub ESC, by powréci¢ do wprowadzania kodu.
Po wprowadzeniu wszystkich cyfr nacisnij klawisz OK, by zatwierdzi¢ wprowadzony kod.

PIN Code Cancel (Kasowanie kodu PIN)

Aby skasowac zarejestrowany kod PIN, wejdZz w opcje PIN Code Pé:nggfe
i weinij klawisz OK, by zatwierdzi¢ kasowanie kodu. Uzyj klawisza
ESC, by powr6ci¢ do menu GSM. OK or ESC
Set SMS (Ustawienia SMS) Sot SVS
Menu ustawien SMS stuzy do wpisania numerdw telefonicznych |, gusc1
dostepu do operatora ustugi, numerow telefonéw komoérkowych sSMSC2
adresatow wiadomosci, kodu dostepu wiadomosci e-mail oraz okresu DA1
waznosci wiadomosci. DA2

DA3

VP

SMSC1 - Numer dostepu operatora ustugi SMS Sot SVE 01
Numer SMSC1 jest numerem, stuzgcym do uzyskania dostepu do SMSCA1
operatora ustugi SMS. Wybieraj cyfry i symbole klawiszami ,a” i ,v”. [;\[3 \ ]
Po wybraniu znaku, przesuwaj sie w prawo lub w lewo klawiszami ,»” |9+-()10123
i ,«”. Nie wciskaj klawisza OK przed wprowadzeniem catego numeru.

SMSC2 - Numer dostepu operatora ustugi e-mail.
. . . Set SMS 01
Numer SMSC2 jest numerem, stuzgcym do uzyskania dostepu do SMSC2

bramki e-mail operatora ustugi SMS. Wybieraj cyfry i symbole dE ]
klawiszami ,a” i ,v”. Po wybraniu znaku, przesuwaj sie w prawo lubw | 9+-( y10123
lewo klawiszami ,»” i ,«”. Nie wciskaj klawisza OK przed

wprowadzeniem catego numeru. Mozliwe jest, ze bedzie to ten sam numer, ktéry uzywany jest
jako SMSC1.

DA1, DA2, DA3 - Numery adresatéw

Wprowadz numery telefonédw komérkowych adresatéw lub kod dostepu Sg;\ 1 SMs o1
do bramki e-mail. Wybieraj cyfry i symbole klawiszami ,a” i, v”. Po R E ]
wybraniu znaku, przesuwaj sie w prawo lub w lewo klawiszami ,,»” i ,«”. 9+";\( y10123

Nie wciskaj klawisza OK przed wprowadzeniem catego numeru.

Mozna wprowadzi¢ trzy numery telefonéw komérkowych adresatéw wiadomoséci SMS, kazdy
pod jednym z adres6w DA. Alternatywnie mozna wprowadzi¢ dwa numery telefonbéw
komorkowych i jeden kod dostepu do bramki e-mail. Potrzebny jest tylko jeden kod dostepu do
ustugi e-mail, z ktérym mozliwe jest wykorzystanie wielu adresé6w e-mail, po jednym dla
kazdego bloku funkcyjnego GSM/SMS.
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Validity Period (Okres waznosci)

Okres waznosci jest dyspozycjg dla operatora ustugi, by wiadomos$¢
byta przechowywana na jego serwerze przez okreslony czas. Kazdy
operator ustugi moze prowadzi¢ wtasng polityke co do dozwolonego

Set SMS
VP
24 .0hrs

czasu przechowywania wiadomosci. Szczegoétowe informacije nalezy
uzyskac¢ od lokalnego operatora ustugi. Klawiszami ,+” i ,-” mozna zmieniaé zgdang warto$¢
w zakresie od 5 minut do 63 tygodni.

GSM Status (Status komunikacji GSM)

Ekran ten umozliwia sprawdzenie stanu komunikacji GSM

w kategoriach, jak na rysunku obok:

Sprawdz stan ustawien modemu GSM i przebieg transmisji

GSM Status
»Status
CME Error
CMS Error

SigStreng

GSM Status

wiadomosci SMS, wykorzystujac dane z tabeli ponize;j. St aSS(S)OH
Tabela 6.28.3: Status modemu GSM

Bit Status WYSOKI (1) NISKI (0)

b0 |Btad potgczenia z modemem GSM Tak Nie

b1 Polecenie inicjalizacji GSM poprawne Tak Nie

b2 Kod PIN wpisany w sterowniku Tak Nie

b3 Rejestracja w sieci Zarejestrowany | Nie zarejestrowany

b4 |Btad GSM CME Tak Nie

b5 |Btad GSM CSM Tak Nie

b6 | Trwa dostep zdalny *1 Tak Nie

b7-11 | Zarezerwowane Zarezerwowane =0

b12 |Zawartos¢ wiadomosci SMS Wiadomos¢ Brak wiadomoéci

b13 | Transmisja SMS w stanie oczekiwania Transmisja Brak transmisiji

b14 | Trzykrotne niepowodzenie transmisji SMS Tak Nie

bi5 %I\rfksc;}in%;vg/g%msvﬁgutek btednych ustawien bloku Tak Nie

Note: *1 Dany bit nie jest zwigzany z ustawieniem opcji Remote Access, ktére jedynie
umozliwia dostep zdalny. Dany bit odpowiada faktycznemu trwaniu dostepu zdalnego.
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Btad CME

Status btedu CME informuje o funkcjonowaniu sprzetu komérkowego.
Szczegotowe informacje zawiera dokumentacja modemu GSM

Tabela 6.2

GSM Status
CME Error
-1

8.4: Kody btedéw sprzetu

Wartosé Opis Wartosé Opis

-1 Brak btedu 17 Wymagany kod SIM PIN2

0 Uszkodzenie telefonu 18 Wymagany kod SIM PUK2

1 Brak potfgczenia z telefonem 20 Pamig¢ petna

2 Telefon zablokowany 21 Nieznany kod

3 Operacja niedozwolona 22 Nie znaleziono

4 Operacja niewykonalna 23 Pamie¢ petna

5 Wymagany kod PIN PH-SIM 24 Linia tekstu zbyt dtuga

10 Uszkodzenie karty SIM 25 Niedozwolone znaki w linii

11 Wymagany kod PIN karty SIM 26 Wybrany numer jest zbyt dtugi

12 Wymagany kod PUK karty SIM 27 Niedozwolone znaki w wybranym numerze

13 Uszkodzenie karty SIM 30 Brak ustugi sieciowej

14 Karta SIM zajeta 31 Timeout sieci

15 Btedna karta SIM 100 Nieznany bfad

16 Niewtasciwe hasto ...256 | Wartoéci do 256 sg zarezerwowane
Btad CMS

Ponizsze kody informujg o btedach, zwigzanych ze sprzetem lub
siecig. Szczego6towe informacje zawiera dokumentacja modemu GSM

Tabela 6.28.5: Kody bteddw sprzetu i sieci

GSM Status
CMS Error
-1

Wartosé Opis Wartosé Opis
-1 Brak btedu 315 Niewtasciwa karta SIM
0-127 |Wartoéci wg GSM 04.11 Aneks E-2 316 Wymagany kod PUK karty
128 - 256 ‘é‘(’)?igogé.gilsc_"'zs,‘,'\" 03.40 subkate-| 347 |\yymagany kod PIN2 karty
300 Uszkodzenie sprzetu 318 Wymagany kod PUK2 karty
301 Ustuga SMS zablokowana 320 Uszkodzenie pamigci
302 Operacja niedozwolona 321 Niewtasciwy indeks pamieci
303 Operacja niewykonalna 322 Pamie¢ petna
304 Niewtasciwy parametr trybu PDU 330 Nieznany adres SMSC
305 t"é‘,fg’;’(*)avfgg’(")y parametr trybu 331  |Brak ustugi sieciowej
310 Brak karty SIM 332 Timeout sieci
311 Wymagany kod PIN karty SIM 340 Brak spodziewanego potwierdzenia +CNMA
312 Wymagany kod PIN PH-SIM 500 Nieznany btgd
313 | Uszkodzenie karty SIM . 511 ’glée;;%"z"gpﬁo‘\j"vgggsc' w zakresie 256 - 511
314 Karta SIM zajeta 512 (+) |Kody do uzytku producenta
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Sigstrength (Signal Strength - Sita sygnatu)

S . . GSM Status
Umozliwia kontrole sity sygnatu modemu GSM. Zasadniczo poprawna SigStreng
praca jest mozliwa przy sile sygnatu nie nizszej, niz 10%. 0%

Tabela 6.28.6 Tabela referencyjna sity sygnatu

Wartosé % Odbierany poziom
0 -113 dBm lub mniej
1 -111 dBm
2-30 |[-109to-53 dBm
31 -51 dBm lub wigcej
99 nieznany
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6.29 Przerzutnik monostabilny losowy (Random One Shot Block)

Dany blok rézni sie od poprzednio omawianego bloku przerzutnika monostabilnego tylko tym,
ze dtugo$¢ generowanego impulsu jest wielko$cig losowg. Warto$¢ maksymalna i minimalna
czasu impulsu mogg by¢ ustawiane z doktadnos$cig do 10 ms (0,00 do 327,67 sekundy), 10 ms
(00,0 do 3267,7 sekundy) lub 1 s (0 - 32767 sekund), wyznaczajgc zakres, z ktérego
generowana jest liczba losowa.

Jezeli sygnat wejsciowy przejdzie w stan NISKI podczas trwania impulsu wyjsciowego, wyjscie
przechodzi w stan NISKI po uptywie wygenerowanego losowo czasu impulsu.

Tabela 6.29: Blok funkcyjny przerzutnika monostabilnego losowego

Schemat bloku | Symbol Opis
I Wejscie sterujace

C Wejscie kasujace

1) Generowany jest pojedynczy impuls o dlugosci, bedgcej wartoscig
losowg z zakresu pomiedzy gorng i dolng wartoécig progowg

2) Impuls generowany jest wytgcznie w odpowiedzi na sygnat wej-

sciowy
000 3) Sygnat kasujacy resetuje wyjscie i zeruje warto$¢ dtugosci impulsu
i biezgcg wartosé czasu
| P -O
4) Jezeli gérna warto$¢ progowa jest wyzsza od dolnej, dtugos¢
ROS FB impulsu jest liczbg losowg, nalezacg do zakresu miedzy wartoscig

dolng i gérna.

5) Jezeli gérna wartos¢ progowa jest nizsza od dolnej, dtugo$é
impulsu jest liczbg losowa, nalezgcag do zakresu od 0 do warto$ci
gornej lub od wartosci dolnej do 32767.

6) Jezeli wartosci dolna i gorna sg réwne, dtugos¢ impulsu bedzie
zawsze réwna ich wartosci.

7) Jednostki czasu: 10ms, 100ms lub 1s (*Uwaga)

1) Dla innych blokéw funkcyjnych dostepne sg wartosci:
0] a) losowa wartos$¢ dtugosci impulsu
b) aktualny czas trwania impulsu

Uwaga: ustawiony czas nie moze by¢ krétszy, niz czas jednego przebiegu (skanu) programu
sterownika; w przeciwnym wypadku blok nie bedzie dziatat prawidtowo. Uzytkownik ma
mozliwo$¢ monitorowania czasu skanu bezposrednio w sterowniku o2. Czas ten zalezny jest
od konkretnego programu, nalezy wiec zachowa¢ uwage, takze przy okreslaniu jednostek
czasu.

Wprowadzanie ustawien bloku przerzutnika monostabilnego losowego bezposrednio
z klawiatury sterownika o2:
1) Okresl, ktory zacisk bedzie wejéciem bloku.

2) Weciénij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funkcyjnym. Zostanie wyswietlony
ekran edycji bloku funkcyjnego, jak na rysunku obok.

BOO1:ROS
W{Time uni t:-
Setup FB
Change No

2% MITSUBISHI 6-70



Sterowrnik logiczry 02

Bloki funkcyjne 6

3)

4)

5)

6)

7)

Weciénij klawisz OK, by okre$li¢ jednostke czasu impulsu wyjsciowego. Wybierz 10ms,
100ms lub 1s z uzyciem klawiszy ,,a i v”.

Time unit
10 ms

7100 ms
1's

Wociénij klawisz OK po wybraniu jednostki czasu i powro¢ do ekranu edycji bloku funkcyj-
nego. Wybierz Setup FB (Ustawienia bloku funkcyjnego) przy pomocy klawiszy ,a i v”
i weisnij klawisz OK. Zostanie wys$wietlony ekran jak na rysunku obok.

B001:ROS
»RandomVa It
Limit=L,H

Po wybraniu RandomVal (Warto$¢ losowa) wyswietlany jest ekran jak na rysunku obok.
W odrdznieniu od zwyktego przerzutnika monostabilnego nie ma mozliwosci edycji czasu
impulsu T (jest on generowany losowo). Przejdz klawiszem ,v” do drugiej linii (t = 0s), by
klawiszami ,+” i ,-” wybraé warto§¢ poczgtkowg timera czasu biezacego t, z uwzglednien-
iem wczeséniej ustalonej jednostki czasu.

B0OO1: ROS
RandomVall
‘0.0s
t=  0.0s
Klawiszem strzatki w dét przejdz do opcji Limit: L,H i wciénij klawisz OK. Uzywajgc klawi-
szy ,A, v, + and -” wprowadz wartosci dolnego i gérnego ograniczenia generowanego
losowo czasu impulsu.

B00O1:ROS

Limit:L,H
L= 0.1s:
H= 0.1s
Wecisnij klawisz OK, by zaakceptowa¢ wprowadzone ograniczenia czasowe, a nastepnie
wcisnij klawisz ESC, by powr6ci¢ do ekranu edycji bloku funkcyjnego.
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6.30 Przerzutnik monostabilny z op6znieniem (Delayed One Shot Block)

Blok ten odpowiada kombinacji bloku op6zniajgcego i przerzutnika monostabilnego. Uzytkownik
ma mozliwos¢ okredlenia czasu opdznienia dla wyzwalania przerzutnika monostabilnego
narastajgcym lub opadajgcym zboczem impulsu wejsciowego. Blok opdzni generowanie impulsu
wyjéciowego od chwili pojawienia sie narastajgcego lub opadajgcego zbocza impulsu
wejsciowego o ustawiony czas opOznienia, w zaleznosci od wybranej opcji wyzwalania impulsu.
Tabela 6.30: Blok funkcyjny Przerzutnik monostabilny z opéznieniem

Schemat bloku

Symbol

Opis

000

I Pro
C
DOS

Wejscie sterujgce bloku

C

Wejscie kasujgce bloku

FB

1) Czas opdznienia
a) frontu narastajgcego (z OFF na ON)
b) frontu opadajacego (z ON na OFF)

2) zakres czasdéw op6znienia: 0 do 32767

3) zakres dtugosci impulsu: 0 do 32767

4) Jednostki czasu: 10ms, 100ms lub 1s (Uwaga)

5) Przejscie sygnatu kasowania C w stan WYSOKI powoduje ska-

sowanie biezgcych wartoéci czasu op6znienia i dtugosci impulsu.
Zarazem wyjscie przechodzi w stan NISKI.

Output

Dla innych blokéw funkcyjnych dostepne sa:
1) Wyjscie stowa
a) Zadana wartosé Opo6znienia
b) Wartos¢ biezaca czasu trwania opdznienia
¢) Zadana dtugos¢ impulsu
d) Biezaca warto$¢ czasu trwania impulsu

Uwaga: ustawiony czas nie moze by¢ krotszy, niz czas jednego przebiegu (skanu) programu
sterownika; w przeciwnym wypadku blok nie bedzie dziatat prawidtowo. Uzytkownik ma mozliwos¢
monitorowania czasu skanu bezposrednio w sterowniku 2. Czas ten zalezny jest od konkretnego
programu, nalezy wiec zachowa¢ uwage, takze przy okreslaniu jednostek czasu.

1) Przerzutnik monostabilny z opéznieniem (wyzwalanie zboczem narastajgcym).

Weisce! JoNn [ L [ [

| | | |

| | |
Wejscie | ON L[] ‘ [
kasujace C } Nie | 'Reset | !

| |

Wyjscie 1 ON | jreague | | | I

< | | S PSP

Czas Dtugosé Reset timera op6znienia Czas mniej niz dtugosé

opdznienia  impulsu (mnigj niz zadany czas) opoznienia impulsu

2) Przerzutnik monostabilny z op6zZnieniem (wyzwalanie zboczem opadajgcym).

Tryb Run

Wejscie | ON ‘ \ m\ w

| | | |

| | |
Wejscie ; ON | m | l
kasujace C } } | ! Reset } |
Wyjscie 1 | ON | 1 | 1 m

v Sl i Nie reaguje ‘@ v N

Czas Dtugosé Reset timera op6znienia Czas

op6znieniaimpulsu (mniej niz zadany czas) opOznienia

mnigj niz zadana dlugos¢
impulsu
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3) Przyktadowy program z uzyciem przerzutnika monostabilnego z opdznieniem.

o1 [ ]

DOS ——— | 001
CL

102 DI * Wyzwalanie: frontem opadajacym

(narastajagcym)*
* Czas opOznienia: 1s
¢ Dlugos¢ impulsu: 1s

4) Analogiczny program z uzyciem przerzutnika monostabilnego i bloku opézniajgcego

S
01 [ | iy
R
Wyzwalanie: Priorytet
z ON na OFF Reset

(z OFF na ON)*

SRI

CL

DL

* Opdznienie ON:

* Opodznienie OFF:

1s(10 x 100ms)
0s(0 x 100ms)

102 [ ]

OR

CL

0os

——1 | 001

» Czas impulsu: 1s(10 x 100ms)
» Warunek kasowania
wyjscia: brak

Wprowadzanie ustawien bloku przerzutnika monostabilnego z opéznieniem bezposrednio
z klawiatury sterownika o2:

1) Okresl, ktory zacisk bedzie wejéciem bloku.

2 ) Wecisnij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funkcyjnym. Zostanie wyswietlony
ekran edycji bloku funkcyjnego, jak na rysunku obok.

BOO1:DOS |
%Time uni t:
Setup FB
Change No

Delete FB

3) Wcisnij klawisz OK, by okresli¢ jednostke czasu impulsu. Wybierz 10ms, 100ms lub 1s
z uzyciem klawiszy ,a i v”.

Time unit
10 ms

7100 ms:
1's

4') Wecisnij klawisz OK po wybraniu jednostki czasu i powr6¢ do ekranu edycji bloku funkcyj-
nego. Wybierz Setup FB (Ustawienia bloku funkcyjnego) przy pomocy klawiszy strzatek
w gére i w dét i weisnij klawisz OK. Zostanie wyswietlony ekran jak na rysunku obok.

BOO1:DOS
»-DelayTime:
OneShot
Condition
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5) Po wybraniu DelayTime (Czas op6znienia) wy$wietlany jest ekran jak na rysunku obok.
Dtugoé¢ czasu opdznienia T moze by¢ wybrana przy pomocy klawiszy ,+” i ,-”. Przejdz
klawiszem strzatki w dét do drugiej linii, by klawiszami ,+” i ,-” wybra¢ warto$¢ poczatkowg
timera czasu biezgcego t, z uwzglednieniem wczeséniej ustalonej jednostki czasu.

Zatwierdz wartosci klawiszem OK.

B0O0O1:DOS
Delayt ime

T= 0.1s
t=  0.0s

6 ) Wybierz OneShot (Czas impulsu) i wcisnij klawisz OK, by odpowiednio ustawi¢ wartosci T

i t dla dtugo$ci generowanego impulsu wyjsciowego.

7 ) Klawiszem strzatki w dot przejdz do opcji Condition (Warunek) i

B00O1: DOS

Oneshquh
T= 0.1s
t=_ 0.1s

wciénij klawisz OK.

Uzywajgc klawiszy strzatek w gore i w dot wybierz RiseEdge (wyzwalanie zboczem

narastajgcym) lub FallEdge (wyzwalanie zboczem opadajgcym).

BOO1:DOS

Condition

» ‘RiseEdge
Fal IEdge

8) Wecidnij klawisz OK, by zaakceptowaé wprowadzone wartosci, a nastepnie wcisnij klawisz

ESC, by powrdcié¢ do ekranu edyciji bloku funkcyjnego.
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6.31 Przerzutnik T z opdznieniem (Delayed Alternate Block)

Blok ten z zadanym opd6Znieniem zmienia stan swego wyjécia na przeciwny w odpowiedzi na
kazde kolejne zbocze narastajgce wejsciowego impulsu sterujgcego.
Tabela 6.31: Przerzutnik T z opdznieniem

Schemat bloku | Symbol Opis
I Wejscie sterujgce bloku

C Wejscie kasujgce bloku
1) Jednostki czasu: 10ms, 100ms lub 1s (Uwaga)

FB
2) Zakres czasu opdznienia: 0 do 32767

Dla innych blokéw funkcyjnych dostepne sa:
000 1) Wyjscie stowa

1> P ro a) Zadana warto$¢ op6znienia

C b) Warto$¢ biezaca czasu trwania op6znienia

DAL
2) Wyjscie logiczne
Output a) opdznienie liczone jest od podania na wejscie | narastajgcego
frontu sygnatu.

b) po uptywie zadanego czasu op6znienia nastepuje zmiana stanu
logicznego na wyjsciu

c) przejécie sygnatu kasowania C w stan WYSOKI powoduje ska-
sowanie biezgcej wartosci czasu opdznienia i ustawienie wyjscia
w stan NISKI.

Uwaga: ustawiony czas opdznienia nie moze by¢ krétszy, niz czas jednego przebiegu (skanu)
programu sterownika; w przeciwnym wypadku blok nie bedzie dziatat prawidtowo. Uzytkownik ma
mozliwo$¢ monitorowania czasu skanu bezposrednio w sterowniku o2. Czas ten zalezny jest od
konkretnego programu, nalezy wiec zachowac¢ uwage, takze przy okre$laniu jednostek czasu.

1) Dziatanie przerzutnika T z opdznieniem

Wejscie | | L] L] — L] [

| | | | |
| | | | |
Wejscie 1 1 | 1 a—
kasujace C } ! } | } ! | Reset
Wyjscie S S L[ s
PR SR < s S
Czas Czas Reset timera Czas Reset timera
opdznienia opoOznienia (mniej niz zadany czas)  opGznienia (mniej niz zadany czas)
2) Przyktadowy program przerzutnika T z opéznieniem
101 Dil

DALl———— | 002
CL

102 DI Czas op6znienia: 1s

3) Analogiczny program z uzyciem zwyktego przerzutnika T i bloku op6Zniajgcego

101

| |
DL — AL — | 002
CL CL
102 [ |

* Opéznienie ON:
1s (10 x 100ms)

» Opdznienie OFF:
0Os (0 x 100ms)
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Wprowadzanie ustawien przerzutnika T z opdZnieniem bezposrednio z klawiatury sterownika o2:

1) Okresl, ktory zacisk bedzie wejéciem bloku.

2) Weciénij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funkcyjnym. Zostanie wyswietlony
ekran edycji bloku funkcyjnego, jak na rysunku obok.

BOO1:DAL
ATlme un|t
Setup FB
Change No

Delete FB

3) Wecisnij klawisz OK, by okresli¢ jednostke czasu opdznienia. Wybierz 10ms, 100ms lub 1s
z uzyciem klawiszy ,a i v

Time unit
10 ms.
100 ms
1's

4') Weciénij klawisz OK po wybraniu jednostki czasu i powr6¢ do ekranu edycji bloku funkcyj-

nego. Wybierz Setup FB (Ustawienia bloku funkcyjnego) przy pomocy klawiszy ,a i v”
i weisnij klawisz OK. Zostanie wySwietlony ekran jak na rysunku obok.

Wyswietlany jest ekran DelayTime (Czas opdznienia) jak na rysunku obok. Dtugo$¢ czasu
opdznienia T moze by¢ wybrana przy pomocy klawiszy ,+” i ,-”. Przejdz klawiszem strzafki
w doét do drugiej linii, by klawiszami ,+” i ,-” wybra¢ warto$¢é poczatkowg timera czasu
biezgcego t, z uwzglednieniem wczeéniej ustalonej jednostki czasu. Zatwierdz wartoSci
klawiszem OK.

BOO1: DAL

Delayijg
T= 0.1s
t=  0.0s

5) Weciénij klawisz OK, by zaakceptowaé wprowadzone wartosci, a nastepnie wcisnij klawisz
ESC, by powr6cié¢ do ekranu edyciji bloku funkcyjnego.
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6.32

Blok przerzutnika SR z podtrzymaniem (Retentive Set Reset Block)

Blok funkcyjny przerzutnika SR z podtrzymaniem dziata identycznie, jak opisany wczeéniej
blok przerzutnika SR z tym, ze dodatkowo posiada funkcje podtrzymania stanu wyjécia po
wytaczeniu zasilania.

Tabela 6.32: Blok funkcyjny Set/Reset

Schemat bloku | Symbol Opis
S Wejscie Set
R Wejscie Reset
1) Priorytet moze posiada¢ sygnat:
FB a) Set
000 b) Reset

s P TO Wyijscie bloku funkcyjnego moze przybiera¢ stan WY SOKI lub NISKI.

R RSR 1) Podanie sygnatu Set ustawia wyjscie w stan WYSOKI do czasu
0 pojawienia sie sygnatu na wejsciu Reset.

2) Zmiana stanu wyjscia zalezna jest od wybranego priorytetu wejsc.

3) Stan wyjscia jest zapamietywany w przypadku zaniku zasilania.

1) Dziatanie przerzutnika SR z podtrzymaniem przy priorytecie wejscia RESET

Wejscie Set W H H !—L ,,,,,, -
Wejscie } foN] ] 1 ]

Reset | o P
Wyjscie 4'0'\‘—‘ I
Zasilanie

(Tryb RUN/ ON (Tryb RUN) ]
Tryb STOP) (Tryb STOP)

2 ) Dziatanie przerzutnika SR z podtrzymaniem przy priorytecie wejscia SET

Wejscie Set ’—‘ H m TE—E—I_F ,,,,,, -

| I |

| | | |

| | |
Wejscie l | ﬁ o l N S—
Reset [ \ \ P \ \ |

N e S e I o A R A

Wyijscie — :
Zasilanie ‘
(Tryb RUN/ ON (Tryb RUN)
Tryb STOP) (Tryb STOP)
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Wprowadzanie ustawien bloku przerzutnika SR z podtrzymaniem bezpo$rednio z klawiatury
sterownika o2:

1) Okresl zaciski wejsciowe SET i RESET przerzutnika.

2 ) Wecisnij klawisz OK przy kursorze ustawionym na bloku funkcyjnym. Zostanie wyswietlony
ekran edycji bloku funkcyjnego, jak na rysunku obok.

BOO1:RSR,

»Setup FB
Change No
Delete FB

3) Wybierz Setup FB (Ustawienia bloku funkcyjnego) przy pomocy klawiszy ,a i v” i wciénij

klawisz OK. Zostanie wyswietlony ekran edycji priorytetu SET/RESET, jak na rysunku
obok.

B001:RSR
Priority
© Set
Reset
4') Wybierz priorytet przy pomocy klawiszy strzatek w gére i w dot, a nastepnie wcisnij klawisz
OK, by zatwierdzi¢ wybor i powréci¢ do ekranu edycji bloku funkcyjnego.
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6.33 Menadzer ekranéw kontrolnych (Control Display Manager)

Menadzer ekranéw kontrolnych zarzadza serig ekranow uzytkownika, wyswietlanych
odpowiednio do podawanych sygnatow, wywotujgcych poszczegdine ekrany. Menadzer
ekranow jest uaktywniany przez wigczenie sygnatu NO4. Ekran uzytkownika, stworzony
przy pomocy Menadzera ekrandw, pojawia sie na wyswietlaczu sterownika o2. Kazdy
ekran uzytkownika moze by¢é skomponowany z wykorzystaniem maksimum 10 blokdw
funkcyjnych wys$wietlacza.

Uwaga: Menadzer ekrandéw dziata jedynie przy potgczeniu sterownika o2 z oprogramowa-
niem narzedziowym AL-PCS/WIN-E v.2.00 lub wyzsza. Nie jest mozliwe uzycie
Menadzera ekranOw przy pomocy samego sterownika.

Uwaga: llekro¢ w niniejszym rozdziale uzyte jest okreslenie ,kliknij klawisz”, mowa jest
o kliknieciu myszg klawisza na ekranie komputera. Nie myli¢ z wciskaniem klawiszy
panelu czotowego sterownika.

Obszarwstawani bbkéw funkcypych CDP
Obszardodawani bbkéw funkcypych DP

Display Manager

rale|\D]
[EamyiE

Eeste VR

(Barrest

e

a1l A b Dielete

ak. | Cancel Help
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6.33.1 Algorytm dziatania:

Ekran stanu lub ekran uzytkownika
(Blok funkcyjny Wyswietlacz, nie
zarzadzany przez Menadzera ekranow)

Gdy NO4 jest w stanie NISKIM,
wyswietlany jest ekran stanu lub
ekran uzytkownika, z bloku
funkcyjnego Wyswietlacz na FBD

Gdy NO4 jest w stanie
WYSOKIM, wys$wietlany jest
ekran uzytkownika zarzadzany
przez Menadzera ekran6w

Ekran Uzytkownika A
zarzgdzany przez
Menadzera ekranéw

Sygnat sterujacy
zmiany ekranu
uzytkownika

Sygnat sterujacy
zmiany ekranu
uzytkownika

Ekran Uzytkownika B
zarzgdzany przez
Menadzera ekranéw

Sygnat sterujgcy
zmiany ekranu
uzytkownika

Sygnat sterujgcy
zmiany ekranu
uzytkownika

Sygnat sterujgcy
zmiany ekranu
uzytkownika

Ekran Uzytkownika C
zarzgdzany przez
Menadzera ekrandéw

Sygnat sterujacy
zmiany ekranu
uzytkownika
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6.33.2 Sposoéb uzycia Menadzera ekranow:

1) Kiiknij dwukrotnie w ikone ,Display Manager” w oknie bazy FBD.

Klawisz Menadzera ekranow

-
- |

ECHMIT

2) Kliknij w klawisz ,Insert CDP” (Wstaw ekran kontrolny)

Display Manager E
ﬂ { |heert COP i
SddiE
ol
T (B [E

Easte [ME
T [Eammest

HEen
F I | _"I—I efete

QE. | Cancel | Help |

LR
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3) Wybierz ikone ekranu kontrolnego, dla ktérego bedziesz wstawia¢ bloki funkcyjne

wys$wietlacza dla poszczegdlnych ekrandéw uzytkownika..

Display Manager E

ol
BOS
B in
Rhil e
BO4
A ;ILI
QE. I Cancel | Help |

Inzert COP

Add DP
[CappE
Easte [ME

[Eammest

et

L LLLE

efete

4) Kiliknij w klawisz ,Add DP” (Dodaj blok wyswietlacza), by wprowadzi¢ kolejny blok (bloki)
funkcyjny wyswietlacza dla danego ekranu kontrolnego. Dla jednego ekranu kontrolnego

mozna uzy¢ maksimum 10 blokéw wySwietlacza.

Display Manager E

Inzert COP

g

Copy DF
Easte [ME

Connect

Open

=T
_ Coment |
_ Gen |
_ Dekte |

Delete
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5) Zaznacz myszg ikone ,Display” bloku wys$wietlacza, ktéry ma wyswietla¢ wartos¢ bloku
funkcyjnego lub wejscia analogowego i kliknij klawisz ,Connect” (Potgcz). Jesli w otwartym
oknie nie pojawi sie zaden blok funkcyjny ani wejscie analogowe, przejdz do kroku 7).

Display Manager E

ﬂ |rzert COP

&dd DP

Copy DF

Easte [ME

Connect

Open

ﬂ _I _"ILI Delete

QE. I Cancel | Help |

flr LR

6) W owartym w ten sposéb oknie ,,Set Connection” (Ustanow potgczenie) wybierz:
- Free (Wolny): wy$wietla tekst, date lub czas (ustawienie wyjsciowe)

- FB Word Output (Wyjscie bajtowe bloku funkcyjnego): wyswietla wartos¢ bloku
funkcyjnego. Wybierz bloki funkcyjne z listy.

- Analog Input (Wejscie analogowe): wyswietla wartos¢ wejscia analogowego. Wybierz
wejscie analogowe.

Po ustanowieniu potgczenia kliknij klawisz OK.

Set Connection E2 |
' Free
" FB “word Output
i Analog Input
| |
a ]
Cancel Help |
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7) Kiliknij dwukrotnie ikone ,Display” lub kliknij klawisz ,Open” (Otwérz), by ustawi¢ parametry.
Dalsze szczeg6towe informacje o ustawianiu parametréw bloku funkcyjnego wyswietlacza
mozna znalez¢ w podreczniku oprogramowania AL-PCS/WIN-E.

Po ustawieniu parametréw kliknij klawisz OK.

Wybér ,Free” w kroku 6.
Display [of BOG]

gog Jeos |

I

=
=
=
=
—
=
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Wybor ,FB Word Output”’ w kroku 6
Display [of BOB]

Wybor ,Analog Input” w kroku 6
Display [of BOG]

¥ s EEGE] REW

r

Sighnalogval | =)

—
—
—
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8) Kliknij dwukrotnie ikone ,CDP” lub kliknij klawisz ,Open” (Otwérz), by ustawi¢ parametry.

Control Dizplay [CDP)

BO4 |Bos | BOE |

[+ Dizplay Comment

Sygnat zmiany ekranu Comment | (E04)

| | | |
Wyswietlany ekran ( | Mane ﬂ | MNone ﬂ | Mane ﬂ | Mane ﬂ)
[ ]

|
| 1 |
|Nune ﬂ |N|:une ﬂ |N|:une ﬂ |N|:une ﬂ)

Cancel Help

9) Woybierz z rozwijanych menu sygnat (wejscie lub klawisz panelu czotowego), ktéry bedzie
zmienia¢ ekran uzytkownika.

Control Display [CDP)

BO4 |BoS |BOE |

[+ Dizplay Cornment
Comment | (E04)

Cancel Help
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10) Wybierz z rozwijanego menu ekran kontrolny, do ktérego ma nastgpi¢ przetaczenie.

Control Display [CDP] E

BO4 |gos |eoE |

W Display Comment

Comment I

(B04)

Cancel | Help |

11) Powt6rz czynnosci dla wszystkich sygnatéw i ekranéw kontrolnych. Po zakonczeniu kliknij

klawisz OK.

6.34 Blok potagczen (Connect Block)

Blok funkcyjny Connect jest elementem wewnetrznym, stuzgcym do pokazywania, jaka
objeto$é pamieci jest uzyta przez bity wej$é, flagi systemowe, bity AS-i klkawisze. Zaden blok
funkcyjny nie pojawia sie na wyswietlaczu, ani nie jest wykazywany jako uzyty przez okno
dialogowe ,Konfiguracja i wykorzystanie pamieci” (Memory Configuration & Usage)
oprogramowania AL-PCS/WIN-E, jego zadaniem jest jedynie obliczenie objetosci pamieci,
zajetej przez ww. bity.

Tabela 6.33: Blok potgczen

Schemat bloku | Symbol Opis
I Wejscie bloku potgczen
Stan logiczny wyijscia jest zalezny od stanu wejscia.
000 1) Wyjécie jest w stanie WYSOKIM, gdy wejscie jest w stanie
I 0 WYSOKIM. Wyijscie jest w stanie NISKIM, gdy wejscie jest w stanie
Output | NjSKIM.
B

2) Jezeli wejscie jest odtgczone, stan wyjscia moze by¢ sterowany
z komputera PC z uzyciem programu AL-PCS/WIN.
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NOTATKI
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7.

71

7.2

Przyktadowy program

Stwoérzmy od poczatku do konca przyktadowy program. Wtacz zasilanie sterownika o2 i wcis-
nij dowolny klawisz, by przejs¢ do Menu gtéwnego.

Ustawianie opcji

Przed rozpoczeciem programowania w miare potrzeby mozliwe jest ustawienie ponizszych
opcji. Sposbdb ustawiania opcji opisany jest w rozdziale 3.

*  Jezyk

+ Ustawienie zegara

* Inne: Hasto, Hasto wyswietlacza, Czas Letni, Klawisze dostepu do Menu i Komunikacja
szeregowa

Dla ponizszego programu nie ma koniecznosci ustawiania zadnej z wymienionych opcji. Uzyj
opcji ProgClear (Kasowanie pamieci programu) w celu skasowania biezgcej zawartosci
pamieci. Zatwierdz skasowanie klawiszem OK.

Schemat blokéw funkcyjnych

Z lewej strony schematu widoczne sg wejscia systemowe 101, 102 i 103, zas z prawej - wyjscia
systemowe O01, O02 i O03. Bloki funkcyjne sg ponumerowane w kolejnosci ich dodawania do
programu.

B0OO1

S
@ QCB Q01

One Shat

Set/Reset

%T
BN
2
J
A
3

00|

Zaciski wejéciowe blokdédw widoczne sg po lewej stronie bloku, za$ zaciski wyjsciowe - po jego
prawej stronie. Zauwaz, ze kazdy zacisk wejSciowy pobiera tylko jeden sygnat, za$ zaciski
wyjsciowe moga dostarczac sygnat do wielu odbiornikéw.
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7.3 Wprowadzanie programu

Opcje sterownika sg ustawione i schemat blokéw funkcyjnych jest przygotowany. Nalezy roz-
pocza¢ wprowadzanie programu. Z menu gtéwnego wybierz ProgEdit (Edycja Programu), by roz-
poczaé programowanie przy uzyciu klawiszy panelu czotowego, zgodnie z opisem w Rozdziale 4.

Jezeli w trakcie tworzenia programu zechcesz rozpoczg¢ od nowa, wcisnij klawisz ESC, by
przejs¢ do Edit Menu (Menu Edycji). Wybierz Exit, by powrécié do TopMenu. Skasuj pamieé
poleceniem Prog-Clear, po czym mozna rozpoczgé programowanie od poczgtku.

7.3.1 Dodawanie blokéw funkcyjnych metoda od lewej do prawej (patrz rozdziat 4.2.1)

Pierwszym blokiem, widocznym na rysunku obok, jest blok wejsciowy nr 01, z migajgcym
numerem 01. Wciskaj klawisze ,+” i ,-”, by przemieszczac¢ sie miedzy dostepnymi blokami jak
wyjécia, flagi M, klawisze i wejscia. Powrdo¢ do 101. Wcisnij klawisz strzatki (»). Powinien
migac zacisk wyjsciowy bloku.

(R
\

Wocisnij klawisz ,+”, by podtgczy¢ blok funkcyjny do bloku wejscia 01. Dostepne opcje
podtaczenia do bloku wejsciowego beda widoczne z prawej strony wyswietlacza. Klawiszami
(a) i (v) wybierz opcje AddFB (Dodaj blok funkcyjny). Wciénij klawisz OK.
01 o
>AddFB
( T 001"

Connect

Pojawi sie menu wyboru bloku funkcyjnego (FB Select), zawierajgce wszystkie 37 rodzajéw
blokéw funkcyjnych, w tym bloki logiczne (patrz rysunek). Ponownie uzyj klawiszy (a) i (v), by
przejs¢ do potrzebnego bloku funkcyjnego, w tym przypadku jest nim OneShot (Przerzutnik
monostabilny). Wcisnij klawisz OK.

FB Select
RetentAL
Flicker

“OneShot.

Blok przerzutnika monostabilnego ma dwa zaciski wejsciowe, zacisk wejsciowy | u gory

i zacisk kasujacy (C - Clear) u dotu. Przy pomocy klawiszy (a) i (v) przejdz do potrzebnego

zacisku, w tym przypadku jest nim zacisk wejéciowy |. ZatwierdZ wybér klawiszem OK.

01 [ 001
¥er
In oS

Wocisnij dwukrotnie klawisz (» ), az zacznie miga¢ zacisk wyjsciowy przerzutnika monostabil-
nego. Wcisnij klawisz ,+”, by dodac¢ blok. Nie ma potrzeby wchodzenia w tryb AddFB, gdyz
001 pojawia sie na liscie blokéw mozliwych do dodania. Klawiszami (a) i (v) przejdz do O01,
zatwierdz klawiszem OK, ponownie zatwierdz potgczenie klawiszem OK.
001
;[P f
"l os
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7.3.2 Przegladanie blokéw funkcyjnych wg numeru (patrz rozdziat 4.6.1)

Po podtgczeniu wyjscia przesun sie o jedng pozycje w prawo, tak by migat numer Out 01.
Klawiszem ,+” przewin do wejscia 102 (kolejno pojawig sie wyjscia, klawisze, flagi M, i po nich

wejscia).
001 01
17T
oS Out

Przesun sie o jedng pozycje w prawo, tak by zaczat miga¢ zacisk wyjsciowy. Z uzyciem tej
samej procedury podtgcz 102 do bloku logicznego OR. Zaciski wejsciowe bloku OR sg
rownowazne, wiec mozna wybra¢ dowolny z nich. (sekwencja wciskanych klawiszy do doda-
nia bloku OR: OK, przewin do AddFB, OK, przewin do OR, OK, OK).

Przesuh sie w prawo, az wyjécie bloku OR zacznie miga¢. Podtgcz wyjscie O03 tak samo, jak
poprzednio O01 (sekwencja klawiszy: OK, przewin do 003, OK, OK).

OR Out

Przy migajgcym zacisku wyjsciowym bloku OR (patrz rysunek obok) wcisnij klawisz ,+”.
Umozliwi to podtgczenie wyjscia bloku OR do nastepnego zacisku.

Przewin do ,0010S” i wcisnij klawisz OK. Blok OR moze zosta¢ podtgczony do bloku OS
przez jego wejscie kasujgce C (Clear - patrz rysunek). Poniewaz zacisk wejsciowy | (gorny)
OS jest juz zajety, podtgczenie do niego jest niemozliwe.

Connect

TTa
OorR | os

Weciénij klawisz OK, by zatwierdzi¢ podtgczenie do zacisku C (Clear). Bloki sg potagczone.

002 001
T
OR OS

7.3.3 Uzycie polecenia Skok (Jump - patrz rozdziat 4.6.1)

Weciénij klawisz ESC, by przej$¢ do Menu edycji. Wybierz polecenie Jump (Skok). Uzyj klawi-
sza («), by przejs¢ do kolumny I. Klawiszem ,+” przejdz do 103 i zatwierdz klawiszem OK. Na
wysSwietlaczu powinno pojawi¢ sie wejécie 103.

Edit Menu
RpggSize

»Jump:
New FB
Exit
Mnemoni c

Podtgcz wejscie 103 do bloku OR (sekwencja klawiszy: (»), ,+”, przewin do 0020R (w tym
przypadku powinien pojawi¢ sie bez przewijania), OK, OK).
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7.3.4 Uzycie polecenia Nowy blok funkcyjny (NewFB)

Klawiszem ESC powr6¢ do Menu edycji. Tym razem wybierz opcje NewFB (Nowy blok funk-
cyjny). Przewin do Set/Reset FB (Przerzutnik SR) i zatwierdZz wybor klawiszem OK. Na
wyswietlaczu pojawi sie schemat bloku przerzutnika SR.

003

°f
SR

7.3.5 Laczenie blokéw od prawej do lewej (patrz rozdziat 4.2.2)

Przemies¢ sie w lewo, az zacznie migaé jeden z zaciskdw wejsciowych. Gérny zacisk to
wejécie Set, ktére bedzie podigczone do wyjscia bloku OS. Dolny zacisk - wej$cie Reset
bedzie podtgczone do wyijscia bloku OR. Przejdz do wejécia Set i wcisnij klawisz ,.+”. Po lewej
stronie pojawi sie lista blokéw, dostepnych do podigczenia. Przewin w dét az do 0010S (patrz
rysunek). Uzyj klawisza OK, by potwierdzi¢ wybér bloku, nastepnie ponownie, by zatwierdzi¢

potaczenie.
EOO04 ; 003
0010S-S P
0020R
Connect

Klawiszem () przejdz do wejécia Reset. Przy uzyciu tej samej procedury podtgcz je do wyjs-
cia bloku OR. (sekwencja klawiszy: ,+”, przewin w dét do 0020R, OK, OK)

Przejdz klawiszem strzatki w prawo do wyjécia przerzutnika SR i podtacz je do wyjscia systemowego
002 metoda tgczenia blokow od lewej do prawej ((» ), (»), ,+~, przewin do 002, OK, OK).

Powré¢ o jedng pozycje w lewo. Na wyswietlaczu powinien byé widoczny schemat, jak na
rysunku obok.

"003:
001 P 002
002

‘SR
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7.4

Wprowadzanie ustawien parametréw bloku funkcyjnego (rozdziat 4.5.1)

Nalezy ustawi¢ opcje blokdéw funkcyjnych.

Po wykonaniu poprzednich poleceh na wys$wietlaczu powinien miga¢ numer (03) bloku prze-
rzutnika SR. Wcisnij klawisz OK, by wej$¢ do menu edycji bloku funkcyjnego i ponownie OK,
by wybra¢ opcje Setup FB. Wybierz opcje Reset i zatwierdz wybor klawiszem OK.

B003:SR
Priority

Set. ..

» ‘Reset:

Jest to jedyna opcja bloku funkcyjnego przerzutnika SR. Uzyj klawisza ESC, by powrécié do
schematu bloku funkcyjnego.

Blok OR, jak wszystkie bloki logiczne, nie posiada ustawialnych parametréw.

Przejdz do bloku przerzutnika monostabilnego (OS). Uzyj opcji Jump, przejdz wzdituz
potgczen poczawszy od wejscia Set, lub po prostu wciskajgc klawisz ,+” przegladaj istniejgce
bloki funkcyjne. Wejdz do opcji Time Unit (Jednostka czasu), dwukrotnie wciskajac klawisz
OK przy migajgcym na ekranie schemacie przerzutnika monostabilnego (OS 001).

BOO1:0S

»Time unit
Setup FB
Change No
Delete FB

Mozliwy jest wybor jednej z trzech mozliwoéci: 10ms, 100ms, 1s.

Time unit
10, ms |
7100 ms:
1's
Wocisnij klawisz OK, nastepnie wybierz opcje SetupFB i wcisnij klawisz OK. Do wyboru sg
dwie opcje. Wcisnigciem klawisza OK wejdz do opcji OneShot

B0O1:0S
»~OneShot:
Priority

Ekran OneShot zawiera dwa timery, ktére moga zosta¢ ustawione. Timer T okre$la czas
impulsu wyj$ciowego przerzutnika monostabilnego. Timer t to czas, ktory uptynat, lub biezgcy
czas trwania impulsu wyjsciowego. Jezeli warto$¢ t zostanie wprowadzona, przy pierwszym
zadziataniu monowibratora pomiar czasu rozpocznie sie od wprowadzonej wartosci, a nie od
zera.

B001:0S
OneShot
T= 0. 1s
t= 0.0s

2% MITSUBISHI 7-5



Sterowrnik logiczry 02 Przyktadowy program 7

Uzyj klawisza ,+” do wprowadzenia wartosci T=20,0 sekund. PrzejdZ w dot do timera t
i wprowadz wartos¢ 5,0 sekund. Klawiszem OK zatwierdz dane z catego ekranu. Jezeli przez
pomytke nacisniesz klawisz OK przed wprowadzeniem kompletu danych, wejdz ponownie do
opcji OneShot i wprowadz brakujgce dane. Dane mogg by¢ edytowane i poprawiane w ten
sam sposob.

B0OO1:0S
OneShot
T= 20.0s
t= 0.0s

Przewin w dét do opciji Priority (Priorytet). Mozliwy jest wybér priorytetu czasu (Time) lub wej-
&cia (Input). Wybierz opcje Time i zatwierdz klawiszem OK. Wszystkie dane sg wprowadzone.
Powrd¢ do schematu bloku klawiszem ESC.

B0O0O1:0S
Priority

wTime?
input

7.5 Wyjscie z bazy schematu blokéw funkcyjnych (FBD)

Programowanie zostato zakohczone. Aby wyjs¢ z FBD, wciénij klawisz ESC, co spowoduje
wyswietlenie Menu edycji. Przejdz do opcji Exit (Wyjscie) i wcidnieciem klawisza OK przejdz
do Menu gtéwnego trybu Stop.
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8. Dodatek
8.1 Powigzane podreczniki
Nazwa podrecznika Nr Opis
podrecznika
Podrecznik instalacji Podreczml-( zawiera |r_1_f9rma01e dotyczqce
®© |, . , JY992D97901 |podigczania, instalacji i dane techniczne
i eksploataciji sterownika 02 oo .
sterownikow serii 02.
Podrecznik oprogramowania Podrecznik zawiera opis oprogramowania
narzedziowego sterownika
© o2 ¢ g JY992D74001 narzedziowego AL-PCS/WIN-E.
Podrecznik komunikacj derecznjk_zawlera opis _k_onflguracu: tv,vorzenla
@) . JY992D97701 |wiadomosci, diagnostyki i in. zagadnien
sterownika 0.2 S .
komunikacji sterownika (2.
Podrecznik instalaciji ) ) o . )
O . JY992D97501 | Podrecznik zawiera opis instalacji sterownika O2.
sterownika 0.2
Podrecznik obstugi Podrecznik zawiera opis instalacji modutow
O |AL2-4EX, AL2-4EX-A2, JY992D97401 |rozszerzajacych AL2-4EX, AL2-4EX-A2,
AL2-4EYR, AL2-4EYT AL2-4EYR and AL2-4EYT.
Podrecznik obstugi Podrecznik zawiera opis instalacji kasety
O AL2-EEPROM-2 JY992D96801 AL2-EEPROM-2.
Podrecznik obstugi Podrecznik zawiera opis instalaciji interfejsu
O | AL-232cAB JY992D76001 | 5| p3ocAB.
Podrecznik obstugi Podrecznik zawiera opis instalaciji interfejsu
O AL2-Gsm-caB JY992D97201 | 5 5 Gsm-cAB.
. . Podrecznik zawiera opis instalacji i podtgczania
Podrecznik obstugi JY992D81401 . . e
O | AL-ASI-BD, AL2-ASI-BD JY992D81402 zf;_ngﬁBtSCh”'czne moduiow: AL-ASI-BD,

©® Korzystaj z tego podrecznika.

O Korzystaj z tego podrecznika w miare konieczno$ci.

O Korzystaj z zawartosci tego podrecznika w miare koniecznoéci, chociaz jest ona wigczona
do podrecznika obstugi 0.2.
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8.2 Klawisze panelu czotowego

Nazwa Numer : .
klawisza | klawisza Funkcja klawisza
Stuzy do wchodzenia do opcji menu, zatwierdzania wprowadzanych
OK KO1 danych, oraz recznego wymuszania stanéw wejsciowych WYSOKI/
NISKI w trybie monitorowania
ESC K02 Stuzy do odwotywania operacji, przechodzenia do ekranu lub menu
Wwyzszego poziomu
Stuzy do taczenia lub dodawania nowego bloku funkcyjnego, inkre-
“47 K03 mentowania wprowadzanych bezposrednio danych, oraz
przegladania programow i list menu
K04 Stuzy do roztgczania blokéw funkcyjnych, dekrementowania wprowa-
dzanych bezposrednio danych, oraz przeglagdania programéw i list menu
(a) K05 Przewija w gére listy (menu, klawiszy, blokéw funkcyjnych, wejs¢,
A wyjsé itd.)
(v) K06 Przewija w dét listy (menu, klawiszy, blokéw funkcyjnych, wejs¢,
wyjs¢ itd.)
(») K07 Przesuwa w prawo na wyswietlaczu, programie, poleceniu skoku
(<) K08 Przesuwa w lewo na wyswietlaczu, programie, poleceniu skoku

8.3 Flagi systemowe

Flaga Opis

MO1 Zawsze stan WYSOKI (logiczna "1")

MO02 Zawsze stan NISKI (logiczne "0")

MO3 Naprzemiennie - 0,5s WYSOKI, 0,5s NISKI

MO04 WYSOKI w stanie btedu zegara czasu rzeczywistego

MO05 WY SOKI przy uruchomionym czasie letnim

MO06 WYSOKI w stanie btedu interfejsu komunikacyjnego ASI

MO07 WYSOKI w stanie btedu komunikacji spowodowanego zanikiem zasilania interfejsu ASI

MO8 WYSOKI przy przetgczeniu sterownika 02 z trybu STOP w tryb RUN (impuls, nastep-
nie powrét do stanu NISKIEGO)

MO9 NISKI przy przetgczeniu sterownika 02 z trybu STOP w tryb RUN (impuls, nastepnie
powr6t do stanu WYSOKIEGO)

M10 Zarezerwowane

M11 Zarezerwowane

M12 WYSOKI przy wtgczeniu sygnatu CD (DCD) (sygnat odbierany z modemu)

M13 WY SOKI gdy mozliwy jest dostep do sieci GSM

M14 WYSOKI gdy trwa dostep do sterownika 02 przez AL2-GSM-CAB
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8.4 8.4 Bramki logiczne
. Schemat . Uzyta .
Operacja bloku Opis pamieé Rozdziat
Bramka wykonuje operacje logiczng AND
1> 00 na podanych sygnatach wej$ciowych.
Dopuszcza si¢ jedynie logiczne sygnaty
AND 2> @ Y wejéciowe. 4 logiczne wejscia i 1 logiczne 19 baitow 5.1
3> wyjscie. Jezeli wszystkie wejscia sg J :
4> AND w stanie WYSOKIM, wyjscie jest w stanie
WYSOKIM, w pozostatych przypadkach
w stanie NISKIM
Bramka wykonuje operacje logiczng OR na
1>*00 podanych sygnatach wej$ciowych.
Dopuszcza sie jedynie logiczne sygnaty
OR 2> [l|-0o wejsciowe. 4 logiczne wejscia i 1 1ogiczne | 44 paitaw 50
3> wyjscie. Jezeli wszystkie wejscia sg J :
w stanie NISKIM, wyjscie jest w stanie
4> OR NISKIM, w pozostalych przypadkach
w stanie WYSOKIM
00 Bramka wykonuje operacje logiczng NOT
@ o Ba podanych syg;a’r_aclh w_ejéciowychi
opuszcza sie jedynie logiczny sygna s
NOT (o wejsciowy. 1 logiczne wejscia i 1 logiczne 10 bajtow 53
wyjscie. Stan wyjscia jest logiczng negacja
NT stanu wejscia
Bramka wykonuje operacje logiczng XOR
00 na podanych sygnatach wej$ciowych.
Dopuszcza sie jedynie logiczne sygnaty
XOR 1> [~ o wejsciowe. 2 logiczne wejscia i 1 logiczne | 44 poie 54
2> wyjscie. Jezeli obydwa wejécia sg w stanie J :
NISKIM lub w stanie WYSOKIM, wyjscie
L XOR jest w stanie NISKIM, w pozostatych przy-
padkach w stanie WYSOKIM
Bramka wykonuje operacje logiczng NAND
15[ 00 (NOT AND) na podanych sygnatach wejs-
ciowych. Dopuszcza sie jedynie logiczne
NAND 2> @ -0 sygnaty wejsciowe. 4 logiczne wejscia 19 baitéw 5.5
3> i 1logiczne wyjscie. Jezeli wszystkie wej- J :
Scia sg w stanie WYSOKIM, wyjscie jest
4>7NAND w stanie NISKIM, w pozostatych przypad-
kach w stanie WYSOKIM
Bramka wykonuje operacje logiczng NOR
1> 00 (NOT OR) na podanych sygnatach wejscio-
wych. Dopuszcza sie jedynie logiczne
NOR 2> @ -0 sygnaty wejsciowe. 4 logiczne wejscia 19 baitéw 5.6
3> i 1logiczne wyjscie. Jezeli wszystkie wej- J '
Scia sg w stanie NISKIM, wyjscie jest
4> NOR w stanie WYSOKIM, w pozostatych przy-
padkach w stanie NISKIM
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8.5 8.5 Bloki funkcyjne
Nazwa : Uzyta :
bloku Symbol bloku Opis pamieé Rozdziat
Uniwer- 1> 000 Blok flunkcyjny Boole'a uzywa algebry
salny 2> P ro Boole'a do okreslenia stanu logicznego
Boole'a 3 wyjscia. Rownanie logiczne moze zawie- *1 6.3
BL rac¢ operatory AND, OR, NAND, NOR, XOR
(BL) 4 :
i NOT
~ 000 Przerzutnik SR podtrzymuje ustawiony stan
Prze- wyjscia, WYSOKI (Set) lub NISKI (Reset).
utnik SR S> P ro Mozliwe jest okreslenie priorytetu jednego | 1 pais\y 6.4
(SR) R z wejs¢ dla przypadku, gdy sygnat zostanie '
| SR podany jednoczes$nie na obydwa wejscia.
Wyjsciowo priorytet posiada wejscie Reset
000 I . . .
mpulsator generuje pojedynczy impuls na
Impulsator 1> P ro wyjéciu, w odpowiedzi na narastajgcy, 10 baitow 6.5
(PL) opadajgcy lub dowolny front impulsu wej- | :
PL e
L Sciowego
000
Prze- | (@) Przerzutnik T zmienia stan logiczny na
rzutnik T c wyjsciu w odpowiedzi na kazdy narastajgcy | 13 bajtow 6.6
(ALT) AL front impulsu na wejsciu sterujgcym.
000 Blok opdzniajgcy posiada timer opdznienia
Blok opéz- I~ P ro frontu narastajgcego i timer opozniajacy
niajacy C frontu opadajgcego, z indywidualnie usta-| 19 bajtow 6.7
(DL) DL wianymi czasami op6znienia. Jednostke
czasu mozna ustawic¢ na 10ms, 100ms i 1s.
Przerzutnik monostabilny w odpowiedzi na
Prze- 000 sygnat wejsciowy generuje na wyjsciu
rzutnik I> P O impuls okreslonej dtugosci. Spos6b genero-
monosta- c wania impulsu okreslany jest przez ustaw-| 17 bajtéw 6.8
bilny oS iane parametry i zalezny od wybranych
(0S) priorytetow. Jednostke czasu mozna
ustawi¢ na 10ms, 100ms i 1s.
000 . o .
Prze- 15 P LO Blok przerywacza generuje na wyjsciu serie
Wacz r impulséw, odpowiednio do ustawionych 19 baitéw 6.9
ry(FL) FL parametrow czasowych. Jednostke czasu | '
mozna ustawi¢ na 10ms, 100ms i 1s.
000
Przetgczni PO Przetgcznik czasowy przetgcza stan
k cza- logiczny wyjscia zgodnie z ustalonym har- *2 6.10
sowy (TS) TS monogramem czasowym
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Nazwa : Uzyta :
bloku Symbol bloku Opis pamieé Rozdziat

Blok przetgcznika czasowego z funkcjg
Przetaczni 000 edycji (m - maintenance) przetgcza stan
K c2a- P ‘ logiczny wyjscia zgodnie z ustalonym har-
sowv m monogramem czasowym. Ponadto mozliwa 2 6.10
(TS);n) TSm jest edycja parametréw bloku z menu
gtownego przy pomocy klawiszy panelu
czotowego
Licznik inkrementuje swg wartos¢ biezacg
000 o jeden przy kazdym podaniu impulsu wej-
Licznik IS P lLO sciowego. Gdy wartos¢ biezaca zrowna sie .
(CN) c r z wartoscig zadang, wyjscie ustawiane jest| 16 bajtow 6.11
CN w stan WYSOKI. Warto$¢ biezgca jest
zerowana przez podanie sygnatu na
wejscie kasujace.
Licznik inkrementuje lub dekrementuje swg
wartos¢ biezgcg o jeden przy kazdym
U>— 000 podaniu impulsu wejéciowego. Gdy wartos¢
Licznik DY P LO biezgca zrowna sie z warto$cig zadana,
rewersyjny| G r wyjscie ustawiane jest w stan WYSOKI. 22 baity 6.12
(UD) uD Podanie sygnatu ustawiajgcego (Preset) ’
P powoduje zréwnanie wartosci biezgcej
z zadang i ustawienie wyjscia w stan
WYSOKI. Wartos¢ biezgca jest zerowana
przez podanie sygnatu na wejscie kasujgce.
000 Komparator $ledzi wartos¢ biezgcg na jego
Kompa- 14 P Lo wejsciu w poréwnaniu do zadanego
rator r warunku. Warunek moze zawiera¢ opera- 17 bajtow 6.13
(CP) cp tory =, >, >=, <, <= i <>. Wypetnienie )
warunku powoduje ustawienie wyjscia
w stan WYSOKI
Prze- 000 Blok funkcyjny przesuniecia i wzmocnienia
suniecie 1> P ‘ oblicza wartos¢ wyjscia w oparciu o funkcje
i wzmocni liniowg Y = A/B x X + C, do ktérej podstawia| 22 bajty 6.14
enie oG analogowg warto$¢ X z wejscia analogo-
(0OG) wego (X: A01 - A08)
000 Blok funkcyjny wyéwietlacza stuzy jako
Wyswie- 1> P ‘ interfejs miedzy uzytkownikiem i blokami
tlacz sterownika. Umozliwia odczyt wartosci *4 6.15
(DP) DP biezgcych, timeréw i zdefiniowanych przez
uzytkownika komunikatow.
Kompa- 000 Komparator okienkowy okresla, czy war-
rator 1> P TO tos¢ wejsciowa znajduje sie pomiedzy 20 baitow 6.16
okienkowy zadanymi granicami gérng i dolng, i odpo- J :
(ZC) ZC wiednio ustawia stan logiczny wyjscia
Przerzutnik Schmitta poréwnuje wartos¢
wejsciowg z zadanymi granicami gérna
Prze- 000 i dolng. Wyjscie jest ustawione w stan
rzutnik I~ P TO WYSOKI, gdy wartos¢ wejsciowa przekro- »
Schmitta czy granice gorng i podtrzymywane w tym | 19 bajtow 6.17
(ST) ST stanie, az wartos¢ wejsciowa spadnie
ponizej graniy dolnej. Wartos¢ wejSciowa
poréwnywana jest tylko przy podanym
impulsie wejsciowym
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Nazwa : Uzyta :
bloku Symbol bloku Opis pamieé Rozdziat

Licznik czasu pracy podtrzymuje stan
000 WYSOKI na wyjéciu w czasie maksimum
Licznik I~ P LO 32767 godzin, 32767 minut i 59sekund.
czasu C r Jezeli wejscie przechodzi w stan NISKI, 19 baitow 6.18
pracy HM zliczona warto$¢ czasu jest podtrzymywana J '
(HM) az do wyzerowania impulsem kasujgcym,
lub ponownego podania sygnatu wejscio-
wego
Detektor predkosci stuzy do zliczania
impulséw wejsciowych, z max. czestotli-
Detektor L'J gooo wosécia 20Hz (1kHz dla wejsé modutu
o rozszerzajgcego) w zadanym okresie e
pr(esng§0I czasu. Gérne i dolne ograniczenie moze 25 bajtow 6.19
SPD byé zadane w zakresie od -32768 do
+32767, za$ okres zliczania moze by¢
zadany w zakresie 1 do 32767 x 10ms
000 Modulator PWM generuje fale wyj$ciowg
Modulator 14 P LO impulséw o okresie zadawanym co 100ms
PWM r w zakresie od minimum 100ms do maksi- 16 baitow 6.20
(PWM) PAM mum 3276700 ms. Procentowy wspétczyn- | '
nik wypetnienia okresla jakg czesc okresu
zajmuje stan WYSOKI impulsu
Prze- 000 Przerzutnik T zmienia stan logiczny na
rzutnik T | (e wyjsciu w odpowiedzi na kazdy narastajgcy
z podtrzy- C front impulsu na wejsciu sterujgcym. Przy| 13 bajtow 6.21
maniem RAL wytgczonym zasilaniu podtrzymywany jest
(RAL) stan wyjscia sprzed zaniku zasilania
Blok dod o0
oxdoda-| 1> p ro Blok dodawania oblicza sume arytmety- o
(VX%'S ADD czng dwu wartosci wejsciowych 20 bajtow 6.22
Blok odej [ 000
OK 00€)- > P ro Blok odejmowania oblicza réznice arytme- s
m(osvt/Jag)la SUB tyczng dwu wartoéci wejsciowych 20 bajtow 6.23
000
Blok 1> P ro BI - ; ; ;
oo ok mnozenia oblicza iloczyn algebraiczny Iy
m(r;\(zael_r;la MUL dwu wartosci wejsciowych 20 bajtow 6.24
Blok dzie- | | 29°
lenia o Blok dzielenia oblicza iloraz algebraiczny 20 baitéw 6.25
(DIV) DIV dwu wartosci wejsciowych | :
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Nazwa : Uzyta :
bloku Symbol bloku Opis pamieé Rozdziat

Blok 000
arytme- 1> P -0 Blok arytmetyczny wykonuje obliczenie *3 6.26
tyczny CAL jako kombinacje operacji arytmetycznych :
(CAL)
Blok przesuniecia przekazuje na wyjscie
I > 000 stan wejscia informacyjnego, jaki ma miej-
Blok prze- TS P O sce w chwili przejscia wejscia przesu-
suniecia s wajgcego w stan WYSOKI. Blok posiada| 19 bajtow 6.27
(SFT) R> SFT wej$cia logiczne: informacyjne, przesu-
wajgce, ustawiajgce (Set), zerujgce (Reset)
i wyjscie logiczne
Blok (1 299 [Blok GSM/SMS wysyla zawartosé wyswiet-
GSM/SMS r lacza jako wiadomos¢ tekstowg do telefonu *6 6.28
(SMS) SMS komorkowego lub skrzynki e-mail, np. do :
- celéw serwisu zdalnego
Prze- —
rzutnik | 200 Przerzutnik monostabilny losowy generuje
mono- TO na wyjsciu pojedynczy impuls o przypad- 19 bajtow 6.29
stabilny C ROS kowej dtugosci w odpowiedzi na sygnat .
losowy L wejsciowy
(ROS)
Prze-
';ﬁgm')k | I?)OFO Przerzutnik monostabilny z opdznieniem
; generuje na wyjéciu pojedynczy impuls o
Szta?'zlg}' C DOS w odpowiedzi na sygnat wejsSciowy, 20 bajtow 6.30
sunFi)eciem z zadanym opdznieniem
(DOS)
rzE{ﬁﬁ(_T | gOOO Przerzutnik T z opéznieniem zmienia stan
7 opb2nie- c r swego wyjscia na przeciwny w odpowiedzi 16 baitow 6.31
r?iem DAL na kazdy impuls wejsciowy, z zadanym J '
(DAL) opdznieniem
Przerzutnik SR z podtrzymaniem podtrzy-
muje ustawiony stan wyjscia, WYSOKI
Prze- 000 (Set) lub NISKI (Reset). Mozliwe jest
rzutnik SR S> P O okreslenie priorytetu jednego z wejs¢ dla
z podtrzy- R przypadku, gdy sygnat zostanie podany| 14 bajtéw 6.32
maniem RSR jednoczesnie na obydwa wejscia. Wyjs-
(RSR) ciowo priorytet posiada wejscie Reset. Przy
wytgczonym zasilaniu podtrzymywany jest
stan wyjscia sprzed zaniku zasilania
Funkcja ekrandéw kontrolnych umozliwia
Ekran tworzenie i wySwietlanie ekranow uzytkownika.
kontroln Blok funkcyjny moze zostaé stworzony i skon- *5 6.33
(CDP)y figurowany przez oprogramowanie AL-PCS/ :
WIN-E. Ekrany uzytkownika sg wysSwietlane
przy ustawionej w stan WYSOKI fladze NO4
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NazWa | symbol bloku Opis pglz%’i‘:é Rozdzial
Blok funkcyjny Connect jest elementem
wewnetrznym, stuzgcym do pokazywania,
jaka objetos¢ pamieci jest uzyta przez bity
wejs¢, flagi systemowe, bity AS-1 i klawisze.
Blok 000 Zaden blok funkcyjny nie pojawia sie na
. I 0 wys$wietlaczu, ani nie jest wykazywany jako e
potgczen r uzyty przez okno dialogowe "Konfiguracja 10 bajtow 6.34
- B i wykorzystanie pamieci" (Memory Configu-
ration & Usage) oprogramowania AL-PCS/
WIN-E, jego zadaniem jest jedynie oblicze-
nie objetodci pamieci, zajetej przez ww.
bity.
Wy]éc|a . . . Lo .
syste- SterUJalu_rz_qdzenlam wyjsciowymi przez 10 bajtow i
mowe przekazniki lub tranzystory wyjsciowe
Uwagi:
1) llos¢ uzytych bajtow = 19 + 1 x (llo$¢ znakdbw w réwnaniu)
2) llosé uzytych bajtéw = 8 + 4 x (llo$¢ przetacznikbw czasowych)
3) llosé uzytych bajtéw = 30 + 1 x (llos¢€ znakéw w rownaniu)
4) llos¢ uzytych bajtéw zalezy od wysSwietlanego obiektu.
WysSwietlany obiekt llosé bajtow
Znaki 16 + 1 X (llo$¢ znakdw)
Warto$¢ analogowa, Wartos¢ 17
wartos¢ bloku Wykres
funkcyjnego paskowy 23
Czas, data 14
Przetgcznik czasowy 17

5) llosé uzytych bajtéw = 32 + 3 x (llos¢ ekrandéw)
6) llos¢ uzytych bajtéw = 12 + 1 x (llos¢ znakdéw w adresie e-mail)
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W zadnych okolicznosciach MITSUBISHI ELECTRIC nie bedzie odpowiada¢ za
szkody, ktére mogg wynikng¢ z zainstalowania lub uzytkowania opisanego sprzetu.

Wszystkie przyktady i schematy, przedstawione w niniejszym podreczniku, stuzg
jedynie do pomocy w zrozumieniu tekstu i nie gwarantuje sie prawidtowego
dziatania. MITSUBISHI ELECTRIC nie przyjmuje zadnej odpowiedzialnosci za
rzeczywiste uzycie produktéw opartych na tych ilustracyjnych przyktadach.

Z powodu wielkiej roznorodnosci mozliwych zastosowanh opisanego sprzetu,
uzytkownik musi samodzielnie upewnié¢ sie, czy jest on wtasciwy dla wybranej
aplikaciji
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