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Sterowrnik logrezry O

Wprowadzenie

Niniejszy podrecznik zawiera informacje, ilustracje oraz objasnienia, ktére wprowadzg
czytelnika w proces prawidtowego programowania i uzytkowania sterownika serii 2.
Podrecznik ten powinien zosta¢ starannie przeczytany oraz zrozumiany przed przystgpieniem
do instalacji lub uzytkowania urzgdzenia.

W przypadku wystgpienia jakichkolwiek watpliwosci w dowolnym stadium instalacji sterownika
nalezy zawsze skonsultowac sie z profesjonalnym inzynierem elektrykiem, wykwalifikowanym
i przeszkolonym w zakresie norm branzowych i panstwowych.

W przypadku watpliwosci co do sposobu dziatania lub uzytkowania sterownika o2 prosimy
skonsultowac sie z najblizszym dystrybutorem Mitsubishi Electric.

Podrecznik podlega zmianom bez uprzedniego powiadamiania.
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KWESTIONARIUSZ
PROSIMY O WYPELNIENIE | PRZESLANIE FAXEM NA PODANY ADRES

Mitsubishi Electric cieszy sie na catym Swiecie uznaniem za swe wysitki w statym rozwoju
i poszerzaniu granic automatyzacji przemystu. Niekiedy uzytkownicy nie zwracajg uwagi na
dbato$¢ o jakos¢ dostarczanej wraz z wyrobami Mitsubishi Electric dokumentacji. Zawsze
z wdziecznoscig przyjmujemy wszelkie zwigzane z tym uwagi i komentarze naszych klientow.
Niniejszy kwestionariusz zostat przygotowany dla Ciebie, czytelniku, w celu tatwego wyrazenia
i przestania nam faxem swoich spostrzezen. Oczekujemy na Twojg opinie.

Prosimy przestaé na nr faxu: Nazwisko uzytkownika: ............ccoceinnnennnes
MPL Technology SP. Z 0.0. e e e e e e e
Biuro Zarzadu FIrma: e
(12) B32 47 82

Adres: .

Prosimy zaznaczy¢ odpowiedni kwadrat:

W jakim stanie dotart niniejszy podrecznik? [IDobry [lLekko uszkodzony[1Bezuzyteczny

Czy podrecznik bedzie przechowywany w segregatorze? LTak CINie

Jaka jest Twoja opinia o sposobie przedstawienia informacji: =~ [lJasny L1Zagmatwany

Czy objasnienia sg tatwe do zrozumienia? [Tak [IDo przyjecia [1Bezuzyteczne
Tred¢ ktérego rozdziatu (rozdziatdw) sprawia najwiecej trudnoSCi? ........ceevvvivvvieeeeeeeriiiciieeeeenn.
Czy ktores§ ilustracje sg niejasne? CTak CINie

N L= =Y I = 1O L (o] (=X T
Co sadzisz o uktadzie podrecznika? LWtasciwyIDo przyjecia Lzty

Jakg cze$c¢ (fragment) szczegdlnie nalezatoby poprawiC?..........eeeeevviieiieieeeeen e
Czy potrzebna informacja moze tatwo zostaé znaleziona z pomocg spisu tresci? ....................
Jesli to mozliwe, prosimy okresli¢ swoje doswiadczenie zawodOWE: .........cceeeeceeeeeeeeeeciieeeeenenn.
Ewentualne ogélne komentarze o dokumentacji Mitsubishi Electric: ............coocviiiiiiiiiieininnen,

Dziekujemy za poswiecenie swego czasu ha wypetnienie kwestionariusza. Mamy nadzieje, ze
zardwno produkt, jak i jego dokumentacja bedg fatwe w uzyciu.
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Wytyczne odnosnie bezpieczenistwa uzytkownika i zabezpieczenia sprzetu

Niniejszy podrecznik zawiera informacje, dotyczgce uzytkowania sterownika 2. Podrecznik
przeznaczony jest dla przeszkolonego i kompetentnego personelu. Pod tym pojeciem rozumie
sie nastepujgce osoby;

a ) Inzynierowie, odpowiedzialni za planowanie, projektowanie i konstrukcje systeméw
automatyki z uzyciem wyrobow, opisanych w niniejszym podreczniku, powinni byé
kompetentni i przeszkoleni w zakresie odpowiednich norm branzowych i panstwowych,
oraz w petni zorientowani w zagadnieniach bezpieczenstwa systemdéw automatyki.

b ) Pracownicy stuzb utrzymania ruchu i serwisu muszg by¢é kompetentni i przeszkoleni
w zakresie odpowiednich norm branzowych i panstwowych. Powinni takze byé
przeszkoleni w zakresie eksploatacji i konserwacji kompletnego urzadzenia, wtagczajgc
w to petng znajomos¢ zwigzanej z nim dokumentacji. Konserwacja powinna by¢
prowadzona zgodnie z obowigzujgcymi zasadami bezpieczenstwa.

c ) Operatorzy kompletnego urzadzenia powinni by¢ przeszkoleni w zakresie uzytkowania
go w sposbb bezpieczny i skoordynowany, zgodnie z obowigzujgcymi zasadami
bezpieczenstwa. Operatorzy powinni takze by¢ zaznajomieni z dokumentacjg
techniczno-ruchowg kompletnego urzgdzenia.

Uwaga: termin ,kompletne urzgdzenie” oznacza urzadzenie dowolnej produkcji, zawierajgce
lub wspétpracujgce z wyrobem, opisanym w podreczniku.

Symbole, uzywane w podreczniku

W dalszej czesci podrecznika uzywane sg okreslone symbole, zadaniem ktérych jest
uwypuklenie szczego6towych informacji, zwigzanych z zapewnieniem bezpieczenstwa
uzytkownika i zabezpieczenia nienaruszalnosci sprzetu. Przy kazdym napotkaniu dowolnego
z ponizszych symboli nalezy przeczytac i zrozumie¢ zamieszczone obok nich uwagi.

Ostrzezenia dotyczace sprzetu:

1) Oznacza, ze opisane zagrozenie SPOWODUJE uszkodzenie ciata i mienia.

2) Oznacza, ze opisane zagrozenie MOZE SPOWODOWAC uszkodzenie ciata
i mienia.

3) Oznacza szczegdlnie interesujgce dane lub dodatkowe wyjasnienia.
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4) Oznacza, ze przy uzyciu danego elementu oprogramowania nalezy zachowacé
szczegOlng uwage.

5) Oznacza szczegoélny punkt, ktérego uzytkownik oprogramowania powinien byé
Swiadomy.

6 ) Oznacza szczegdlnie interesujgce dane lub dodatkowe wyjasnienia.

OO0 6
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* W Zadnych okolicznosciach MITSUBISHI ELECTRIC nie bedzie odpowiada¢ za szkody,
ktére moga wynikng¢ z zainstalowania lub uzytkowania opisanego sprzetu.

* Wszystkie przyktady i ilustracje, zamieszczone w niniejszym podreczniku, stuzg jedynie do
pomocy w zrozumieniu tekstu i nie gwarantuje sie prawidtowego dziatania. MITSUBISHI
ELECTRIC nie przyjmuje zadnej odpowiedzialnosci za rzeczywiste uzycie produktow
opartych na tych ilustracyjnych przyktadach.

+ Z powodu wielkiej r6znorodnosci mozliwych zastosowan opisanego sprzetu, uzytkownik
musi samodzielnie upewnic sie, czy jest on witasciwy dla wybranej aplikacji.

Lista zwigzanych podrecznikéw

. Numer .
Tytut podrecznika podrecznika Opis
- . Podrecznik zawiera informacje dotyczgce
O] P odrecznik {l.wstalacu , JY992D97301 |podigczania, instalacji i dane techniczne
i eksploatacji sterownika 02 o .
sterownikow serii 0L2.
. . Podrecznik zawiera opis mozliwosci
® Podrecznik programowania JY992D97101 h e 02 | bu
sterownika 02 pr.og.ramowyc sterownika 02 i sposobu jego
uzycia
Podrecznik oprogramowania Podrecznik zawiera opis oprogramowania
narzedziowego sterownika
© Q. L g . JY992D74001 narzedziowego AL-PCS/WIN-E
02 (niniejszy podrecznik)
Podrecznik komunikacj Pgdreczn]k_zawera opis .k.onflguracu,_ tv,vorzenla
@) . JY992D97701 | wiadomosci, diagnostyki i in. zagadnien
sterownika 0.2 oo .
komunikacji sterownika 02
Podrecznik instalaciji . . o .. .
O . JY992D97501 | Podrecznik zawiera opis instalacji sterownika 0(2
sterownika 0.2
Podrecznik obstugi AL2-4EX, Podrecznik zawiera opis instalacji modutow
O |AL2-4AX-A2, AL2-4EYR, JY992D97401 |rozszerzajacych AL2-4EX, AL2-4AX-A2,
AL2-4EYT AL2-4EYR, AL2-4EYT
Podrecznik obstugi AL2- Podrecznik zawiera opis instalacji kasety
O EEPROM-2 JY992D96801 AL2-EEPROM-2
Podrecznik obstugi Podrecznik zawiera opis instalacji interfejsu
O | AL-232cAB JY992D76001 | 5| 5 230cAB
Podrecznik obstugi Podrecznik zawiera opis instalacji interfejsu
O AL2-Gsm-caB JY992D97201 | 5 5 Gsmcas
. . Podrecznik zawiera opis instalacji i podtgczania
Podrecznik obstugi JY992D81401 . . AQL
O | AL-ASI-BD, AL2-ASI-BD JY992D81402 er‘zz_ggrl‘_%tgc“”'czne modutow AL-ASI-BD,

© Korzystaj z tego podrecznika

O Korzystaj z tego podrecznika w miare koniecznosci

O Korzystaj z zawartosci tego podrecznika w miare koniecznoéci, chociaz jest ona wigczona
do podrecznika obstugi o.2.
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Okreslenia

Ponizsze okreslenia bedg wykorzystywane w niniejszym podreczniku, a ich anglojezyczne
wersje - takze w samym oprogramowaniu narzedziowym AL-PCS/WIN-E.

Programowanie przy uzyciu blokéw funkcyjnych - metoda programowania, stosowana
w sterownikach logicznych oi 02 .

Bloki funkcyjne - serce oprogramowania sterownikéw serii o i 02. Bloki przetwarzajg dane,
odebrane z wejs$¢ lub innych zrodet i sterujg wyjsciami systemowymi. Dla sterownika serii o2
mamy do dyspozycji 40 blokow funkcyjnych (sterownik serii o - 26 blokéw), dostepnych na
Pasku Akcesoriéw (Accessories Toolbar) pod nagtowkami FUNC (bloki funkcyjne) i LOGIC
(bramki logiczne). Bloki funkcyjne sg wstepnie zaprogramowane do wykonywania konkretnych
zadan, a czes$¢ z nich posiada parametry, wartosci ktérych mogg by¢ dostosowywane do
indywidualnych potrzeb programu.

Baza schematu blokéw funkcyjnych (FBD Base) - wszystkie elementy programu
uzytkowego (wejscia, wyjscia, bloki funkcyjne, flagi oraz klawisze) podczas programowania sg
rozmieszczane w prostokatnym obszarze, zwanym bazg schematu blokéw funkcyjnych
Dwustanowe - rodzaj wejscia lub wyjscia, rozpoznajgcego tylko dwa stany: WYSOKI
(okreslany takze jako ,ON" lub logiczna ,,1") oraz NISKI (okre$lany takze jako ,OFF" lub
logiczne ,,0").

Analogowe - rodzaj wejscia lub wyjscia, rozpoznajgcego sygnat np. napieciowy lub pradowy,
przyjmujacy dowolng warto$c¢ liczbowg z okreslonego zakresu.

Skroéty

W niniejszym podreczniku bedg uzywane ponizsze okreélenia i skroty.

* Oprogramowanie AL-PCS/WIN-E bedzie okreslane jako AL-PCS/WIN-E lub oprogramowa-
nie narzedziowe

» Sterowniki logiczne serii o0 i 02 bedg moga by¢ tgcznie okredlane jako sterownik o lub
sterownik

» Bloki funkcyjne - FB

+ Schemat blokéw funkcyjnych - FBD
*  Wejscie/wyjscie - I1/10O

* Komputer PC - PC

« Microsoft Windows®, Windows® 95, Windows® 98, Windows® Me, Windows NT®
Workstation 4.0 i Windows® 2000 moga byé tacznie okreslane jako Windows.
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Znaki zarejestrowane

« Microsoft Windows®, Windows® 95, Windows® 98, Windows® Me, Windows NT®

Workstation 4.0 i Windows® 2000 sa zarejestrowanymi znakami towarowymi lub
znakami towarowymi Microsoft Corporation w USA i innych krajach.

* Nazwy przedsiebiorstw i produktéw, wymieniane w niniejszym podreczniku sg
zarejestrowanymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi poszczegdlnych
przedsigbiorstw.
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Wstep

Wstep zawiera przeglad podstawowych funkcji oprogramowania narzedziowego AL-PCS/
WIN-E oraz tresci niniejszego podrecznika.

Niniejszy podrecznik zostat napisany dla oprogramowania AL-PCS/WIN-E w wers;ji 2.10.
Dalsze wersje oprogramowania mogg by¢é wprowadzane bez uprzedzenia. Prosimy korzysta¢
z informacji o zmianach, ktére bedg zamieszczane w pliku Help oprogramowania.

Przeglad podstawowych funkcji oprogramowania

Oprogramowanie AL-PCS/WIN-E jest oprogramowaniem narzedziowym, przeznaczonym do
uzytku ze sterownikami logicznymi serii o i oc2. AL-PCS/WIN-E dziata w systemach

operacyjnych Microsoft Windows® 95, Windows® 98, Windows® Me, Windows NT®

Workstation 4.0 i Windows® 2000 (dalej okre$lanych tacznie jako Windows). Oprogramowanie
zaprojektowano tak, by byto narzedziem o duzych mozliwosciach, a jednoczes$nie przyjaznym
dla uzytkownika. Pomimo ze wiele mozliwosci oprogramowania moze by¢ przyswojone
intuicyjnie, do oprogramowania wtgczono szczegétowy plik Help w celu wspierania
uzytkownika w odnajdywaniu odpowiedzi na powstajgce pytania.

Podstawowe wtasnosci oprogramowania AL-PCS/WIN-E

AL-PCS/WIN-E jest narzedziem o duzych mozliwosciach, przeznaczonym do programowania
sterownikoéw logicznych serii o i a2 (dalej zwanych tgcznie sterownikami o lub krétko
sterownikami) przy uzyciu blokéw funkcyjnych. Graficzna metoda programowania pomaga
uzytkownikowi widzie¢ i lepiej rozumie¢ zaleznosci pomiedzy elementami programu. O duzych
mozliwoéciach i tatwosci uzytkowania decydujg nastepujgce, wygodne dla uzytkownika cechy
oprogramowania:

* Programowanie przyjazne dla uzytkownika
Program jest tworzony graficznie, w przejrzysty i tatwy sposob
Oprogramowanie zostato zaprojektowane w przyjaznym dla uzytkownika stylu Windows

* Monitoring i mozliwos¢é wymuszania stanéw logicznych
Monitoring w czasie rzeczywistym umozliwia testowanie elementéw logicznych.

* Funkcja symulacji
Przy uzyciu funkcji symulacji dziatanie programu moze zosta¢ przetestowane off-line.

* Funkcja zdalnej obstugi
Oprogramowanie umozliwia przy pomocy funkcji zdalnej obstugi dokonywaé odczytu,
zapisu i monitorowania programu sterownika o poprzez linie telefoniczna.

* Monitoring w oknie System Sketch
Uzytkownik moze stworzy¢ ekran monitorowania systemu w specjalnym oknie graficznym
(System Sketch Window)

+ Bloki funkcyjne, definiowane przez uzytkownika
Uzytkownik moze tworzy¢ i dostosowywaé¢ do swoich potrzeb wtasne bloki funkcyjne jako
kombinacje oryginalnych blokéw funkcyjnych.

* Funkcja Kreatora (tylko dla modelu AL-**M-*)
Funkcja ta pozwala poczatkujgcym uzytkownikom stworzy¢ program z pomocg okna
podpowiedzi.
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1.2 Konfiguracja systemu

1.2.1 Bezposrednie potgczenie z AL-PCS/WIN-E

Rys. 1.1: Bezposrednie pofgczenie z AL-PCS/WIN-E

Ste-
] AL-232CAB [ rownik
o, 02
Komputer PC
z oprogramowaniem
(AL-PCS/WIN-E)
1.2.2 Obstuga zdalna z uzyciem programu AL-PCS/WIN-E
Rys. 1.2: Obstuga zdalna z uzyciem programu AL-PCS/WIN-E
Modem Modem
19 A B A rore
| || [c=== — coo60] | | 1| rOV(\g"k
Modem Modem
©)
] E O 00O % OO0 0O ] [
Komputer PC roSvE/%-ik
z oprogramowaniem
(AL-PCS/WIN-E) Modem o2
o GSM H =
—] — Modem [ L
Tabela 1.1: Pofgczenie przez modem
Uzywany kabel
1 Kabel posredni wtasciwy dla danego modemu
2 Kabel RS-232C, wykonany indywidualnie (wg rysunku 11.2)
3 AL-232CAB
4 Kabel posredni do modemu (wg rysunku 11.3)
5 AL2-GSM-CAB
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1.3

1.4

1.5

Obstugiwane modele sterownikéw
Tabela 1.2: Obstugiwane modele sterownikow
Model Wersja AL-PCS/WIN-E (SWOD5F-ALVLS-E)
AL-6MR-A
AL-10M*-* Wersja V1.00 lub p6zniejsza
AL-20M*-*
AL2-14M*-* . L
Wersja V2.00 lub p6zniejsza
AL2-20M*-*
1.4 Wykaz zmian w wersjach
Tabela 1.3: Historia AL-PCS/WIN-E (SWOD5F-ALVLS-E)
Wersja Opis
Obstugiwane sterowniki serii 0., systemy operacyjne
V1.00 Windows® 95, Windows® 98 and Windows NT®
workstation 4.0.
V1.30 Obstuga modutu sieci ASI AL-ASI-BD
V1.41 Obstuga Windows® Me i Windows® 2000.
V2.00 Obstuga sterownikéw serii O2.
Obstuga Windows® XP
V2.00 Dostepne ustawienie portu COM do COM10 wigcznie
' Dodana funkcja Import/Eksport dla blokéw funkcyjnych
uzytkownika
Kompletacja wyrobu

Sprawdz zgodnos¢ zawartosci opakowania AL-PCS/WIN-E z ponizszym zestawieniem.
Tabela 1.4: Kompletacja wyrobu

Pozycja llosé Opis
Dyskietka 3 SWOD5F-ALVLS-E, trzy dyskietki 3,5" (1,44MB) 1/3, 2/3, 3/3
lub lub
CD-ROM 1 jeden CD-ROM
Podrecznik 1 Podrecznik nr JY992D74001
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2. Instalacja i uruchomienie AL-PCS/WIN-E

W niniejszym rozdziale opisano sposob instalacji pakietu oprogramowania AL-PCS/WIN-E
oraz sposob potgczenia sterownika oo do komputera PC. Podano wymagania systemowe oraz
sprzet niezbedny do prawidtowego wykonania potgczen.

2.1 Wymagania systemowe

AL-PCS/WIN-E jest zaprojektowany do instalacji na komputerze PC, spetniajgcym lub
przekraczajgcym ponizsze wymagania. Prosimy sprawdzié, czy posiadany komputer spetnia
podane wymogi przed przystgpieniem do instalacji oprogramowania.

Tabela 2.1: Wymagania systemowe dla komputera PC
Pozycja Opis

Microsoft Windows® 95, Windows® 98, Windows® Me, Windows NT®
workstation 4.0 i Windows® 2000.

System operacyjny

CPU Pentium 133MHz lub (zalecane) wiecej

Dysk twardy 10MB wolnej przestrzeni

Pamie¢ RAM 32MB lub (zalecane) wiecej

Naped FDD 1,44MB (wymagane do instalacji)

Karta graficzna Mysz lub inne urzadzenie wskazujace

Video SVGA 800x600, 256 koloréw lub (zalecane) wiecej

1 lub wiecej portow
éig?zzsezsczeregowe Ztgcze szeregowe RS-232C musi byé przypisane do portu COM

(COM1 do COM10)
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2.2

2.3

Instalacja AL-PCS/WIN-E

Do zainstalowania oprogramowania AL-PCS/WIN-E potrzebne sg pliki zawarte na trzech
dyskietkach instalacyjnych lub jednym CD-ROM. Oprogramowanie nie moze byé uruchomione
wprost z dyskietki instalacyjnej; wymagane jest jego zainstalowanie na dysku twardym
i nastepnie uruchomienie oprogramowania z dysku twardego.

Uwaga:

Jezeli na komputerze byto juz poprzednio zainstalowane oprogramowanie AL-PCS/WIN-E,
nalezy je odinstalowa¢. Ponowna instalacja bez usuniecia poprzedniej wersji moze byé
przyczyng nieprawidtowej pracy oprogramowania. Sposéb deinstalacji opisano w rozdziale
2.3.

Aby zainstalowaé¢ AL-PCS/WIN-E:
1) Uruchom system Windows i nie uruchamiaj zadnych innych aplikacji.

2) Wt6z dyskietke SWOD5F-ALVLS-E Disk 1/3 do napedu FDD lub dysk CD-ROM do napedu
CD.

3) Uruchom program ,setup.exe”.

4) W oknie dialogowym Setup SWOD5F-ALVLS-E, klikaj w klawisz NEXT kazdorazowo, gdy
jeste$ gotowy do przejécia do nastepnego ekranu.

5) Jezeli wymagana jest zmiana docelowego folderu dla plikbw sktadowych AL-PCS/WIN-E,
kliknij w klawisz BROWSE, uzyj przegladarki do znalezienia odpowiedniej lokalizacji, po
czym Kliknij w klawisz NEXT.

6) Jezeli wymagana jest zmiana folderu w menu Start dla programu AL-PCS/WIN-E,
wprowadz nazwe folderu, po czym kliknij w klawisz NEXT.

7) Rozpocznie sie proces instalacji. Po jego zakonczeniu zostanie wyswietlony komunikat,
potwierdzajgcy pomysing instalacje oprogramowania AL-PCS/WIN-E.

8) Wybierz ,Tak, chce uruchomi¢ ponownie komputer’, po czym kliknij w ,Zakoncz”, by
zrestartowaé komputer.

Deinstalacja AL-PCS/WIN-E

Istnieje mozliwos¢ usuniecia wszystkich plikéw sktadowych AL-PCS/WIN-E, zainstalowanych
w systemie komputera PC, przy pomocy opcji Dodaj/Usun Programy w Panelu Sterowania
Windows.

W celu deinstalacji AL-PCS/WIN-E:.
To uninstall AL-PCS/WIN-E:
1) Kliknij w ,Start”, wybierz ,Ustawienia”, nastepnie kliknij w ,Panel Sterowania”.
2) Kliknij dwukrotnie w ikone ,Dodaj/Usun Programy”.
3) Wybierz ,Mitsubishi SWOD5-ALVLS-E” i kliknij ,Dodaj/Usun”.
)

4) Kliknij w ,Tak”, by rozpoczg¢ deinstalacje plikow sktadowych AL-PCS/WIN-E. Po
pomys$inym zakonhczeniu tej operacji oprogramowanie AL-PCS/WIN-E bedzie usuniete
z Twojego komputera.
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2.4 Uruchomienie AL-PCS/WIN-E

Oprogramowanie nie moze by¢ uruchamiane wprost z dyskietek instalacyjnych; wymagana
jest jego instalacja na dysku twardym i nastepnie uruchamianie z dysku twardego.
Aby uruchomi¢ AL-PCS/WIN-E:

* Kliknij w ,Start”, wybierz ,Programy”, nastepnie ,Mitsubishi Alpha Controller” i kliknij
w nazwe programu ,Alpha Programming”

* Mozliwe jest takze uruchamianie programu przez podwdjne klikniecie w ikone jego skrotu
w lokalizacji, gdzie zostata umieszczona (np. na Pulpicie).
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3.

3.1

3.2

3.3

Uzytkowanie funkcji Help

AL-PCS/WIN-E posiada rozbudowany pakiet plikow Pomocy, dostarczajgcych uzytkownikowi
informaciji o opcjach programowania. W celu uruchomienia tej funkcji wcisnij klawisz F1 lub
kliknij w ikone Help, albo uzyj rozwijanego menu Help, udostepniajgcego pliki Pomocy.

Klawisz F1

Klawisz F1 wywotuje szczegbétowg pomoc dla aktualnie wybranego (podswietlonego) obiektu.

Kliknij w element na bazie FBD, by go podswietli¢, a nastepnie wcisnij klawisz F1, by wywotac
okno dialogowe. By uzyska¢ pomoc odnoénie polecenia, przejdZz myszg do tego polecenia
i podswietl je, a nastepnie wciénij klawisz F1, by wywotaé okno dialogowe pomocy dla danego
polecenia.

Pomoc kontekstowa

Funkcja Context Help (Pomoc kontekstowa) moze zapewni¢ pomoc dla elementéw paskéw
narzedzi i zwigzanych z nimi polecen. Klikniecie klawisza Context Help na pasku narzedzi lub
wcisniecie kombinacji klawiszy Shift + F1 powoduje zmiane wskaznika myszy na strzatke ze
znakiem zapytania. Klikniecie nim w obiekt wymagajgcy objadnien wywota okno
Z objasnieniem do wybranego obiektu.

n =R EEERG) =

Klawisz pomocy kontekstowej (Context Help)

Pomoc w pasku menu gtéwnego

Mozliwe jest takze uzyskanie pomocy po kliknieciu w ,,Contents” (Zawartos€) lub ,Search for
Help on...” (Wyszukaj pomoc na temat...) w menu Help.

Po wybraniu menu Help pojawi sie
lista opciji jak na ilustracji obok. Option WWindow
% ﬂ|ﬁ|ﬂ| Contents

Search far Help an...
How o ze Help

_ About SWODS-ALYLSE .. -
Po wybraniu opcji ,Search for Help . . .
On...” lub ,How to Use Help...” (Jak uzywaé kel CuCEl IR IVt u s

pomocy...) pojawi sie okno z trzema

zaktadkami w gérnej czeéci. Zaktadki te moga Contents | Index | Find |
byé uzywane jako dodatkowe narzedzie

korzystania z Pomocy.
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3.3.1

Polecenie lub zaktadka ,,Contents” (Zawartosc¢)

Menu Contents pozwala uzytkownikowi wybra¢ jedng z ponizszych kategorii. Po wybraniu
jednej z nich pojawiajg sie gtdbwne tematy, zwigzane z wybrang kategorig. Wybranie jednego
z tematdéw wywotuje okno dialogowe.

Stowa lub frazy podswietlone na zielono zawierajg dalszg informacje w kolejnym oknie dialo-
gowym, wywotywanym po kliknieciu w pod$wietlony na zielono tekst.

% Vizual Logic Support M=l
File Edit Bookmark DOption: Help
Contentzs|  |ndex Hiack Errirt

Help Contents

[ntrocduction

bdenu Cptions

Tool Bars

Functions and Signals
“arious Modes of Operation
special features

Sub FBD WWind o

Help Suppor

Introduction (Wstep) - zawiera wprowadzenie, informacje o bazie FBD i dziataniu okna
System Sketch.

Menu Options (Opcje menu) - wybierz, by zobaczy¢ szczegdtowe informacje o kazdym menu
rozwijalnym, dostepnym w menu gtéwnym

Tool Bars (Paski narzedzi) - zawiera informacje o paskach narzedzi: Standard, Drawing
(Rysowanie), Accessories (Akcesoria), Controller (Sterownik), Image (Widok) i User Function
(Funkcje Uzytkownika).

Functions and Signals (Funkcje i sygnaly) - informuje o funkcjach i mozliwo$ciach wejs¢,
wyjs¢ i blokéw funkcyjnych dostepnych do programowania w AL-PCS/WIN-E.

Various Modes of Operation (R6zne Tryby Pracy) - objasnia mozliwe tryby pracy programu:
tryb programowania, tryb symulaciji i tryb monitorowania

Special Features - opisuje sposoby przeciggania i upuszczania obiektow oraz przenoszenia
obiektéw przy pomocy klawiszy strzatek.

Sub FBD Window (okno sub-FBD) - dodatkowe okno, zawierajgce cze$¢ gidbwnego okna
FBD lub czes¢ kolejnego okna sub-FBD. W oknie FBD odpowiednia czes¢ FBD jest widoczna
jako ikona ,User Func” (blok funkcyjny uzytkownika). Ikona ta posiada odpowiednig ilos¢
zaciskéw wejsciowych i wyjsciowych, zgodnie z zawartoscig okna sub-FBD.

Help Support (Wsparcie Pomocy) - zapewnia informacje o sposobie uzytkowania ikony Con-
text Help, klawisza F1 i pomocy do okien dialogowych.
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3.3.2

3.3.3

Opcija ,,Search for Help On...” (Wyszukaj pomoc na temat...)

Istnieje mozliwos¢ wyszukania informaciji i instrukcji dotyczgcych wybranych zagadnien
uzytkowania AL-PCS/WIN-E.

By wyszuka¢ pomoc:

1) Kliknij w ,Search for Help On...” w menu Help, by wywotaé okno poczatkowe.

2) Kliknij w wybrang kategorie tematyczng, by wywotaé informacje i instrukcje jej dotyczgce.
Zakladka ,,Contents” (Zawartos¢)

Otwiera menu, pozwalajgce uzytkownikowi wybra¢ jedng z ponizszych kategorii. Po wybraniu
opcji wyswietlane sg podstawowe tematy zwigzane z dang kategorig. Wybierz szukany temat,
by wywotaé okno dialogowe.

% Vizual Logic Support M=
File Edit Bookmark Options Help

Eantentsl Ihdex I Hack | Erint |

Help Contenis

Introduction

bdenu Dptions

Tool Bars

Functions and Signals
Yarous Modes of Operation
opecial features

Sub FBO W indow

Help Support

Introduction (Wstep) - wybierz, by przeczyta¢é wprowadzenie, informacje o bazie FBD
i dziataniu okna System Sketch.

Menu Options (Opcje menu) - wybierz, by zobaczy¢ szczegdtowe informacje o kazdym menu
rozwijalnym, dostepnym w menu gtéwnym

Toolbars (Paski narzedzi) - zawiera informacje o paskach narzedzi: Standard, Drawing
(Rysowanie), Accessories (Akcesoria), Controller (Sterownik), Image (Widok) i User Function
(Funkcje Uzytkownika).

Functions and Signals (Funkcje i sygnaly) - informuje o funkcjach i mozliwoéciach wejs¢,
wyjs¢ i blokdéw funkcyjnych dostepnych do programowania w AL-PCS/WIN-E.

Various Modes of Operation (R6zne Tryby Pracy) - objasnia mozliwe tryby pracy programu:
tryb programowania, tryb symulaciji i tryb monitorowania

Special Features - opisuje sposoby przeciggania i upuszczania obiektow oraz przenoszenia
obiektéw przy pomocy klawiszy strzatek.

Dedicated VLS (Dedykowane VLS) - opisuje dedykowang wersje AL-PCS/WIN-E, przezna-
czong dla uzytkownikdéw, zajmujgcych sie utrzymaniem ruchu maszyn, zawierajgcych ste-
rownik .

Help Support (Wsparcie Pomocy) - zapewnia informacje o sposobie uzytkowania ikony Con-
text Help, klawisza F1 i pomocy do okien dialogowych.
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3.34 Zakladka Index

Otwiera okno zawierajgce indeks tematyczny. Wpisz kilka pierwszych liter poszukiwanego
hasta lub przewijaj liste do odnalezienia go.

Help Topics: Yisual Logic Support E |

Contents  Index IFir'u:I I

1 Type the firzt few letters of the word pou'te looking for.

2 Click the index entry you want, and then click Dizplay.

Com commands
Controller commands
Dedicated Wiz

Edit commands

exit

filez: managing
Functions

Help commands
Images

Inzert Menu Cammands
Logic functions
Menubar Commands o
objectz: embedding

Option commands

printing and print preview

Search commands

Special Features LI

Dzplay I Bt | Cancel |
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3.3.5

Zaktladka ,,Find” (Znajdz)

Zaktadka Find (Znajdz) generuje liste stow kluczowych dla AL-PCS/WIN-E i pozwala wyszu-
ka¢ pomoc dla tych stéw. Wykaz pasujgcych stéw pozwala zawezi¢ ilos¢ wynikow wyszukiwa-
nia. Kolejny wykaz zawiera tematy, w ktoérych pojawia sie szukane stowo.

Help Topics: Yisual Logic Support EE

Eontentsl Index  Find I

1 Type the word(z] pou want bo find

I ;I Clear

2

Select some matching words to narrow your zearch Options. ..
a

Addition Function
Align Dialag
Align Drawing Objectz

Al dialog

Al funiction Ll

|3EIE Topicz Found | I All wordzs, Begin, Auto, Pause |

Dizplay I Erirt... Cancel |

Kreator konfiguracji funkcji Find

3.3.6

3.3.7

Funkcja Find musi poczatkowo zostaé skonfigurowana. Wykonaj konfiguracje przy pomocy
kreatora konfiguraciji.

Aby skonfigurowaé funkcje Find:

1) Wybierz ,Minimize database size (recommended)” (Minimalizuj baze danych (zalecane))
i kliknij w ,,Dalej”.

2) Kliknij w ,,Zakoncz” by rozpoczgé tworzenie listy stéw kluczowych AL-PCS/WIN-E.
Menu ,,How to Use Help” (Jak uzywaé Pomocy)

Wyswietla szczegdtowe informacje o sposobie uzywania Pomocy, w tym wyszukiwania, kopio-
wania, przegladania i drukowania plikbw Pomocy oraz korzystania z danych w oknach dialo-
gowych. Dowiedz sig, jak zmieni¢ kolor i wielko$¢ czcionki w oknach dialogowych, dodaé
komentarze lub zaznaczy¢ szczego6lnie uzyteczne informacije.

Informacja o programie: About SWOD-ALVLS-E

Polecenie to wyswietla informacje o prawach autorskich oraz numer wersji uzytkowanej kopii
AL-PCS/WIN-E (SWOD-ALVLS-E).
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NOTATKI
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Sterownik logiczry O Co powinienes wiedzie¢ przed rozpoczeciem

4.1

Co powinienes$ wiedzie¢ przed rozpoczeciem programowania

W niniejszym rozdziale przedstawiono podstawowe funkcje oraz ogdéine informacje, niezbedne
do uzytkowania AL-PCS/WIN-E. Prosimy o przeczytanie i zrozumienie tego rozdziatu przed
przystgpieniem do tworzenia pierwszego programu.

W AL-PCS/WIN-E dostepne sg dwa okna: okno FBD - baza schematu blokéw funkcyjnych
oraz okno System Sketch Monitoring - graficznego monitorowania pracy systemu.

Opis ekranu

Na ponizszej ilustracji dla orientacji uzytkownika zaznaczono poszczegolne paski narzedzi
(Toolbars). Paski te mogg by¢ wtgczane i wytgczane w menu View (Widok). Pasek menu
przebiega wzdtuz gornej krawedzi ekranu. Dwa gtbwne okna programu zostang oméwione
w dalszej czesci rozdziatu.

[ 5WOD5-ALYLS-E - Untitled.vls

Menu bar File Edt “iew Insert Tools Search Controller Com  Option “window Help

standard __——»{ Dlz@] [ [e[a]e elfo: =] =)=l (v 5 os)

toolbar /v($|én’/|:.|o|?_|-|;,|3-|‘g:]) L3
Image toolbar '] Drawing toolbar \Controller toolbar
Accessories @Muniluling in System Skelch
toolbar —, - .
%= FBD [_ O[]
|FBDT1TLE |
BDB B 1ol 1P o0
.. Al OMESHT o §

Wiring toolbar LIT . B4 B

-' [E) E 102 002

H
Sl Comment. Commert

-z
User Function 104
toolbar

(For Help, ress F1 [ / [LSeres [3%0sed | NOM| )
I I
System Sketch Monitor window Function Block Diagram (FBD) window \ Status bar

Pasek menu - W pasku menu rozmieszczono opcje ,File” (Plik), ,Edit” (Edycja), ,View”
(Widok), ,Insert” (Wstaw), ,Tools” (Narzedzia), ,Search” (Szukaj), ,Controller” (Sterownik),
,com”, Option” (Opcje), ,Window” (Okno) i ,Help” (Pomoc). Dalsze informacje znajdujg sie
w rozdziale 5 niniejszego podrecznika oraz w plikach Pomocy AL-PCS/WIN-E.

Paski narzedzi Standard Toolbar (Standardowy pasek narzedzi) - zawiera klawisze ,New”
(Nowy), ,Open” (Otworz), ,Save” (Zapisz), ,Cut” (Wytnij), ,Paste” (Wklej), ,Print” (Drukuj),
»~About” (O programie), ,Help” (Pomoc kontekstowa), ,Zoom”, oraz ,Read from Controller”
(Odczyt ze sterownika). Dalsze informacje zawiera Pomoc AL-PCS/WIN-E.

Image toolbar (Widok) - zawiera klawisze ,Import” i ,Eksport”, aktywne dla okna System
Sketch Monitoring. Klawisz Import stuzy do wstawiania plikéw widoku (*.img) do okna System
Sketch Monitoring. Dalsze informacje zawiera Pomoc AL-PCS/WIN-E.
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Drawing Toolbar (Rysowanie) - zawiera klawisze ,Line” (Linia), ,Rectangle” (Prostokat),
,Loval” (Owal), ,Thin” (Cienka), ,Medium” (Srednia), »1hick” (Gruba), ,Line Color” (Kolor linii),
,Brush Color” (Kolor pedzla), oraz ,Align Drawing Objects” (Wyréwnaj elementy rysunku).
Dalsze informacje zawiera Pomoc AL-PCS/WIN-E.

Controller toolbar (Sterownik) - zawiera klawisze ,Write to Controller” (Zapisz do sterownika),
,verify Controller Data” (Weryfikuj dane w sterowniku), ,Diagnosis of controller” (Diagnostyka
sterownika), ,Run Controller” (Uruchom sterownik), ,Stop Controller” (Zatrzymaj sterownik),
»<Auto FBD Wizard” (Kreator FBD), ,Start/Stop Monitor” (Start/stop monitorowania), oraz ,Start
/ Stop Simulation” (Start/stop symulaciji). Dalsze informacje znajdujg sie w rozdziatach 8 - 10
niniejszego podrecznika oraz w plikach Pomocy AL-PCS/WIN-E.

Accessories toolbar (Akcesoria) - zawiera zestawy ikon elementéw FBD: ,Input Signals”
(Sygnaty wejsciowe), ,Functions” (Bloki funkcyjne), ,Logic Functions” (Bramki logiczne),
,Output Signals” (Sygnaty wyjsciowe), oraz ,User Functions” (Bloki funkcyjne uzytkownika).
Dalsze informacje zawiera Pomoc AL-PCS/WIN-E.

Tabela 4.1: Pasek narzedzi Akcesoria

Zestaw ikon Opis

Input Signals | Ikony sygnatéw wejsciowych i flag systemowych

Functions Ikony blokéw funkcyjnych

Logic Functions | Ikony bramek logicznych

Output Signals | Sygnaly wyjsciowe i flagi sterujgce

User Functions | Zarejestrowane bloki funkcyjne uzytkownika

Wiring toolbar (Potgczenia) - zawiera jedynie klawisz ,Wiring” (Potaczenia). Dalsze
informacje znajdujg sie w rozdziale 6 niniejszego podrecznika oraz w plikach Pomocy AL-
PCS/WIN-E.

User function toolbar (Bloki funkcyjne uzytkownika) - zawiera klawisze ,User Func” (Blok
funkcyjny uzytkownika) oraz ,User Func Registration” (Rejestracja bloku funkcyjnego
uzytkownika). Dalsze informacje znajduja sie w rozdziale 6 niniejszego podrecznika oraz
w plikach Pomocy AL-PCS/WIN-E.

Status bar (Pasek stanu) - zawiera aktualne informacje o uzywanej serii sterownika (AL,
AL2), procencie uzytej pamieci blokow funkcyjnych oraz stanie klawiszy CAPS LOCK, NUM
LOCK i SCROLL LOCK. Dalsze informacje zawiera Pomoc AL-PCS/WIN-E.
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4.2 Okno schematu blokéw funkcyjnych (FBD)

Okno FBD stuzy do tworzenia programu dla sterownikow o.. Okno FBD sktada sie z duzego
obszaru dla rozmieszczenia blokéw funkcyjnych i innych elementéw schematu FBD oraz
potaczen miedzy nimi (obszar edycji programu - domys$inie w kolorze zielonym), obszaru
nazwy projektu oraz prostokatnych ikon wejs¢ i wyj$¢, rozmieszczonych pionowo,
odpowiednio z lewej i prawej strony obszaru edycji. Elementy programu rozmieszczane sg
wewnagtrz obszaru edycji oraz tgczone miedzy sobg pojedynczymi przewodami, tworzgc
program sterownika o.. Obszar edycji nazywany jest bazg FBD.

Obszar B— FeD ==
nazwy TT—»(Tmome
projektu

4 B 4 )

o om Wyjscia
Wejsci L~

K‘ /

102 [} 002

103 [j E02

104 [}

- J \\ \ J

Obszar edycji programu

Uzytkownik moze wykonywaé w oknie FBD nastepujacych dziesie¢ operacji. Szczego6towe
informacje znajdujg sie w rozdziale 6. Rozmiar obszaru edycji mozna zmieniaé przy pomocy myszy.

1) Umieszczanie sygnatoéw 1/O oraz blokéw funkcyjnych przy pomocy paska akcesoriow.
) Nadawanie wartosci parametrom blokéw funkcyjnych (konfiguracja blokow)
) Laczenie miedzy sobg elementéw programu (z asystg Analizatora Potgczen)

4) Zapis programu oraz informacji o wejsciach i wyjsciach do sterownika o.
)

Wykorzystanie Kreatora FBD (Auto FBD Wizard - tylko dla sterownikow serii o,
niedostepny dla serii 02) do nauki programowania

6) Test logiki programu z uzyciem elementéw wewnetrznych (sygnaty wejsciowe i wyjsciowe,
umieszczone w FBD)

7) Symulacja i kontrola off-line programu bez podtgczania sterownika. Uzytkownik ma mozliwos$¢:

- Wymuszac¢ stan WYSOKI/NISKI sygnatéw wejsciowych
- Modyfikowaé parametry blokéw funkcyjnych (timery, liczniki, wartosci analogowe itd.)
- Wyswietla¢ na ekranie komentarze oraz wartosci blokéw funkcyjnych

- Monitorowa¢ stan elementéw przez zmiane koloru potgczen (np. potgczenie czerwone =
stan WYSOKI, potgczenie niebieskie = stan NISKI)

8) Odczyt informacji ze sterownika o i odtworzenie jego programu w oknie FBD
9) Monitorowanie sterownika o on-line

10) Wydruk widoku FBD oraz informacji o elementach.
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4.3 Monitoring w oknie System Sketch

Okno System Sketch (Szkic systemu) umozliwia monitorowanie pracy systemu
w indywidualnie przygotowanym oknie graficznym. W oknie tym mogg zosta¢ umieszczone
ikony wejsé/wyjsc¢ i blokéw funkcyjnych, widok wyswietlacza LCD oraz dowolne obiekty
graficzne, ilustrujace prace rzeczywistego systemu.

Szczegétowe informacje znajdujg sie w rozdziale 7 niniejszego podrecznika.

DHuniloring in System Sketch

Obiekt: widok N

wyswietlacza

LCD T | Obiekt
Obiekty: rysunkowy
Bloki J e

funkcyjne

Urzadzenia B0l . B0 . BUS
wejsciowe ||HE HI|

(np. przetacz- . E04 . BO&

niki itp.)

Urzadzenia @1 Kol E EO7
wyjsciowe

(np. lampki,

silniki itp.) Commert. Commert

Obiekt: —|

Komentarz K

\

Obszar edyc;ji szkicu systemu

W oknie szkicu systemu mozna wykonywa¢ ponizsze operacje. Rozmiar obszaru edycji
mozna zmieniaé przy pomocy myszy.

1) Rysowanie schematu przy pomocy paska narzedzi Drawing (Rysowanie).

2) Rozmieszczanie elementéow 1/O i blokéw funkcyjnych, odpowiadajacych rzeczywistemu
systemowi

Rozmieszczanie w oknie obiektow OLE

Monitorowanie i testowanie rzeczywistego sterownika

)
)
5) Symulacja i testowanie programu bez podtgczania rzeczywistego sterownika
) Wydruk okna szkicu systemu i informaciji o zawartych w nim elementach.

)

Import plikébw map bitowych.
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4.4

441

4.4.2

4.5

4.6

Tryb programowania

Jest to tryb umozliwiajgcy tworzenie programu oraz wprowadzanie i usuwanie elementéw
systemu. Jest tez zwany trybem rysowania, dostepne sg wszystkie menu i paski narzedzi
zwigzane z rysowaniem i programowaniem. Po otwarciu istniejgcego lub nowego pliku okna
schematu FBD i szkicu systemu sg otwierane w trybie programowania. Okna majg domys$inie
nazwy: okno schematu FBD - ,FBD”, okno szkicu systemu - ,Monitor in System Sketch”.

Okno FBD w trybie programowania

W trybie programowania dostepne sg wszystkie funkcje, niezbedne do tworzenia programu.
Uzytkownik ma mozliwo$¢ dodawania blokéw funkcyjnych i sygnatoéw, konfiguracji i
modyfikacji ich parametréw, przemieszczania elementéw oraz wykonywania i modyfikowania
potgczen miedzy nimi. Dalsze szczegdty znajdujg sie w rozdziale 6.

W trybie programowania dostepny jest takze Kreator FBD (tylko dla modeli serii a,
niedostepny dla serii 0i2). Jego podstawowym zastosowaniem jest pogladowa demonstracja
dla niedo$wiadczonych uzytkownikow oprogramowania sposobu uzycia blokéw funkcyjnych,
sygnatéw, potgczen itp.

Monitoring w oknie szkicu systemu w trybie programowania

Uzytkownik ma mozliwo$¢ dodawania, modyfikowania, przemieszczania i zmiany rozmiaréw
wszelkich obiektéw w oknie szkicu systemu. Wstawianie elementow wykonywane jest z
pomocg paska narzedzi Accessories, w sposéb identyczny z oknem FBD. Elementy mogg byé
kopiowane do i z okna FBD. Dowolny obiekt w oknie moze zostaé¢ wybrany lewym klawiszem
myszy i przeciggniety go w inne miejsce typowag dla Windows metodg drag-and-drop.
Podwajne klikniecie w blok funkcyjny otwiera do edycji jego okno parametréw.

Pasek narzedzi Drawing umozliwia rysowanie obiektéw z uzyciem linii, owali i prostokgtéw.
Obiekty graficzne moga by¢ importowane z pomocg polecen menu Insert.

Tryb symulaciji

Tryb symulacji pozwala imitowac¢ realne warunki pracy programu bez uzycia rzeczywistego
sprzetu. Jest to bardzo efektywne narzedzie debugowania programu zanim jeszcze zostanie
wpisany do sterownika.

Dane, generowane przez program, sg w Symulatorze odczytywane w sposob ciggly i w czasie
rzeczywistym. Stany logiczne oraz warto$ci biezgce wszystkich sygnatéw i blokéw funkcyjnych
sg aktualizowane przez program, a jednocze$nie uzytkownik ma mozliwos$¢ wprowadza¢ te
wartosci dla celéw symulacji. Stany logiczne wej$¢ mogg by¢ przez uzytkownika zmieniane
kliknieciem myszy, a wartosci analogowe wprowadzane bezposrednio w postaci liczbowe;.

Tryb monitorowania

Tryb monitorowania umozliwia monitorowanie i testowanie pracy rzeczywistego sterownika,
potgczonego z komputerem PC przez kabel AL.-232CAB lub modem. Informacje o stanach
logicznych i wartosciach sygnatéw sg na biezgco odczytywane przez AL-PCS/WIN-E ze
sterownika i wyswietlane.

Jezeli tre$¢ programu sterownika lub wartosci sygnatow zostang zmienione przy uzyciu jego
klawiszy operacyjnych, na ekranie komputera pojawi sie informujgcy o tym komunikat,
monitorowanie zostanie przerwane i oprogramowanie automatycznie przetgczy sie do trybu
programowania.
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NOTATKI
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5.1

Pasek menu

W niniejszym rozdziale opisano zwiezle funkcje rozwijalnych menu, dostepnych z paska menu
gtéwnego. Uktad, nazewnictwo i sposob uzycia menu w AL-PCS/WIN-E jest zgodny z szeroko
przyjetym standardem programow dla Windows.

M SWOD5-ALVLS-E - Untitled. vls

Pasek ___ \(File Edit ‘“iew Inzett Toolz Search Contraller Com Option ‘window Help

Ozl > el 2 we] oo =] || =o(za| sy B
||/ o|lc] - ==t
File (Plik)

New (Ctrl + N) - (Nowy) - Tworzy nowy plik danych wraz z oknami FBD i System Sketch.
Jezeli w chwili wywotania polecenia otwarty jest inny plik, pojawia si¢ okno dialogowe w celu
jego zapisu (AL-PCS/WIN-E nie moze mie¢ jednoczeénie otwartych dwu lub wiecej plikow).
Open (Ctrl + O) - (Otwérz) - Umozliwia otwarcie istniejacego pliku z domysinej lokalizaciji,
wraz z oknami FBD i System Sketch. Jezeli w chwili wywotania polecenia otwarty jest inny plik,
pojawia sie okno dialogowe w celu jego zapisu (AL-PCS/WIN-E nie moze mie¢ jednoczeénie
otwartych dwu lub wiecej plikbw).

Close - (Zamknij) - Zamyka aktualnie otwarty plik wraz jego oknami FBD i System Sketch,
pojawia sie okno dialogowe w celu zapisu pliku.

Save (Ctrl + S) - (Zapisz) - Zapisuje aktualny plik (zastepujgc ewentualng poprzednig wersje)
pod tg samg nazwa i w tej samej lokalizacji. W przypadku nowo otwartego pliku, ktéry nie byt
jeszcze zapisywany, automatycznie realizowane jest polecenie Save As...

Save As... - (Zapisz jako...) - Zapisuje aktualny plik, otwierajgc okno dialogowe, umozliwiajgce
nadanie mu nowej nazwy i/lub wybranie nowej lokalizacji. Opcja ta pojawia sie zawsze
w przypadku nowo otwartego pliku, ktory nie byt jeszcze zapisywany.

Print Setup... - (Ustawienia drukarki) - Otwiera okno dialogowe, pozwalajgce wybra¢
i skonfigurowac drukarke.

Print Preview - (Podglad wydruku) - Wyswietla aktywny dokument w postaci, w jakiej bytby
wydrukowany. Polecenie to nie jest dostepne, jezeli okno FBD lub okno szkicu systemu zost-
anie zminimalizowane.

Export Registered User Func - (Eksportuj zarejestrowane bloki funkcyjne uzytkownika) -
Dane zarejestrowanych blokéw funkcyjnych uzytkownika sg eksportowane, tj. zapisywane
w wybranym katalogu; umozliwia to przeniesienie tych blokdéw do innego komputera.

Import Registered User Func - (Importuj zarejestrowane bloki funkcyjne uzytkownika) -
Dane zarejestrowanych blokéw funkcyjnych uzytkownika sg odczytywane z wybranego kata-
logu; umozliwia to przeniesienie blokéw stworzonych i zarejestrowanych w innym komputerze.
Print... (Ctrl + P) - (Drukuj) - Wywotuje okno dialogowe, umozliwiajace wybor opc;ji
i wykonanie wydruku.

Lista ostatnich plikow (max. 8) - W dolnej czesci rozwijalnego menu File wy$wietlana jest
lista 0$miu ostatnio otwieranych plikbw danych. Wybranie jednego z nich klawiszem myszy
powoduje ponowne otwarcie pliku. Jezeli w tym czasie chwili wywotania polecenia otwarty jest
inny plik, pojawia sie okno dialogowe w celu jego zapisu.

Exit - Konczy prace z programem. Jezeli otwarty plik nie byt zapisany, pojawia sie okno dialo-
gowe w celu jego zapisu.
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5.2

Edit (Edycja)
Undo (Ctrl + Z) - (Cofnij). Cofa ostatnio wykonang operacje. Dostepny jest tylko jeden poziom
funkcji Undo.

Redo (Ctrl + Y) - (Powt6rz). Cofa ostatnio wykonang operacje Undo. Dostepny jest tylko
jeden poziom funkcji Redo.

Cut (Ctrl + X) - (Wytnij). Wycina z ekranu wybrane obiekty i przenosi je do Schowka.
Copy (Ctrl + C) - (Kopiuj). Kopiuje z ekranu wybrane obiekty do Schowka.

Paste (Ctrl + V) - (WKklej). Wstawia do programu obiekty ze Schowka.

Delete (Del) - (Usun). Usuwa z programu zaznaczone obiekty.

Select All (Ctrl + A) - (Zaznacz wszystko). Zaznacza wszystkie bloki funkcyjne na ekranie.

Insert Func - (Wstaw blok funkcyjny). Wstawia nowy blok funkcyjny do okna FBD lub okna
szkicu systemu. Wybierz blok do wstawienia. Kliknij w miejscu, w ktérym ma on zostaé
wstawiony w oknie FBD lub oknie szkicu systemu.

Change Func - (Zamien blok funkcyjny). Zamienia blok funkcyjny obecny w oknie FBD lub
oknie szkicu systemu. Wybierz myszg blok do zastgpienia, nastepnie w menu wybierz Change
Func i blok funkcyjny, ktéry ma go zastgpié.

Insert Logic - (Wstaw bramke logiczng). Wstawia nowg bramke logiczng do okna FBD lub
okna szkicu systemu. Wybierz bramke do wstawienia. Kliknij myszg w miejscu, w ktérym ma
ona zosta¢ wstawiona w oknie FBD lub oknie szkicu systemu.

Change Logic - (Zamieh bramke logiczng). Zamienia bramke logiczng obecna w oknie FBD
lub oknie szkicu systemu. Wybierz myszg bramke do zastapienia, nastepnie w menu wybierz
Change Logic i bramke, ktéra ma jg zastagpic.
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5.3

View (Widok)

Close (Open) System Sketch - (Zamknij (Otwérz) szkic systemu). Zamyka okno szkicu
systemu. Jezeli okno jest zamkniete, nazwa opcji zmienia sie z Close (Zamknij) na Open
(Otwérz).

Close (Open) EBD - (Zamknij (Otwérz) FBD). Zamyka okno FBD. Jezeli okno jest zamkniete,
nazwa opcji zmienia sie z Close (Zamknij) na Open (Otwérz).

Standard Toolbar - jezeli opcja jest zaznaczona, na ekranie bedzie widoczny pasek standardowy
Controller Toolbar - jezeli opcja jest zaznaczona, na ekranie bedzie widoczny pasek Sterownik
Drawing Toolbar - jezeli opcja jest zaznaczona, na ekranie bedzie widoczny pasek Rysowanie
Accessories Toolbar - jezeli opcja jest zaznaczona, na ekranie bedzie widoczny pasek Akcesoria
Wiring Toolbar - jezeli opcja jest zaznaczona, na ekranie bedzie widoczny pasek Potgczenia
Image Toolbar - jezeli opcja jest zaznaczona, na ekranie bedzie widoczny pasek Widok

User Function Toolbar - jezeli opcja jest zaznaczona, na ekranie bedzie widoczny pasek
Bloki funkcyjne uzytkownika

Status Bar - jezeli opcja jest zaznaczona, na ekranie bedzie widoczny pasek stanu.

Zoom - wybierz warto$¢ powiekszenia sposrod wartosci: 200 (Ctrl + PageUp), 150, 100 (Ctrl +
Home), 75, 50 (Ctrl + Page Down), 25 lub 10%.
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5.4

5.5

5.6

Insert (Wstaw)

LCD Image - (Widok LCD) - Wys$wietla te samg zawarto$¢, co rzeczywisty wyswietlacz LCD
sterownika o.. W oknie szkicu systemu mozna uzy¢ tylko jednego LCD Image.

Comment - Okna FBD i szkicu systemu mogg zawiera¢ komentarze. Program nie naktada
ograniczen na ilos¢ linii komentarza

Insert New Object... - (Wstaw Nowy Obiekt) - Wstawia dane OLE z innych aplikacji (np.
dokument Word, arkusz Excel, rysunek Paint itd.) jako pod-okno do okna Monitorowania
szkicu systemu. Opcja Link (powigzanie) pozwala powigza¢ okno z dokumentem zrodtowym
w celu jego aktualizaciji.

Links... - Opcja ta bedzie aktywna jedynie dla obiektéw powigzanych z dokumentem
zrodtowym. Przy wstawianiu obiektu opcjg Insert New Object... (patrz wyzej) musi w tym celu
zosta¢ zaznaczona opcja Link.

Opcja ta daje nastepujgce mozliwosci:
- wysSwietlanie danych z powigzanego pliku
- Aktualizacja danych w powigzanym pliku

- Edycja powigzanego pliku z uzyciem aplikacji zrodtowej. W takim przypadku poprzez
podwajne klikniecia na obiekcie uruchamiana jest zrédtowa aplikacja.

- Przerwanie powigzania. W takim przypadku powigzany plik jest przetwarzany na dane
AL-PCS/WIN-E i mozliwos¢ jego edycji w aplikacji zrédtowej jest tracona.

Object - (Obiekt) - Otwiera aplikacje, w ktérej wstawiony lub powigzany obiekt zostat
stworzony, dajac mozliwos¢ jego edycji.

Tools (Narzedzia)

Start Auto FBD Wizard (Uruchom kreatora FBD) - Uruchamia kreatora schematu blokéw
funkcyjnych. Funkcja ta dostepna jest jedynie dla sterownikdéw serii oo (modele: AL-**M*-*).
W przypadku tworzenia programu dla sterownika serii 0.2 opcja ta nie jest dostepna.

Renumber Signals (Przenumeruj sygnaly) - aktualizuje numeracje FB ikon umieszczonych
w oknach: FBD i Monitoringu na szkicu systemu. W przypadku usuniecia bloku funkcyjnego ze
stworzonego programu jego numer pozostaje niewykorzystany. Funkcja Renumber signals
uaktualnia numeracje, likwidujac luki w kolejnosci numeréw.

Search (Szukaj)

By Comment (Wedtug komentarzy) - Wyszukuje blok funkcyjny na podstawie dotgczonego
don komentarza. Komentarz nie musi by¢ wyswietlony, poszukiwanie nie rozréznia wielkich
i matych liter. Poszukiwany tekst musi jednak byé wpisany doktadnie. W przypadku
znalezienia pasujgcego tekstu blok funkcyjny jest podswietlany.

By Signal Number (Wedtug numeru sygnatu) - Wyszukuje blok funkcyjny na podstawie
numeru sygnatu. Numer sygnatu musi by¢ wpisany tak, jak jest widoczny na ekranie, tj, jedna
litera z dwoma cyframi. Litery wielkie i mate nie sg rozrdzniane, tj. dopuszczalny jest zapis
np. M01, i06, B12.
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5.7

Controller (Sterownik)

Write to Controller (Zapisz do sterownika) - Zapisuje program z AL-PCS/WIN-E do pamieci
sterownika o.. Dotychczasowa zawarto$¢ pamieci sterownika zostanie catkowicie zastgpiona
nowa.

Read from Controller (Wczytaj ze sterownika) - Wczytuje zawarto$¢ pamieci sterownika o do
programu AL-PCS/WIN-E. Dotychczasowe dane w AL-PCS/WIN-E zostang zastgpione
nowymi.

Verify Controller Data with Program (Weryfikuj dane w sterowniku z programem) -
Sprawdza, czy dane schematu FBD sg zgodne z danymi w pamieci sterownika o.

Clear Controller Contents (Kasuj zawartos¢ Sterownika) - Kasuje pamie¢ sterownika «,
podtaczonego do komputera.

Diagnosis of Controller (Diagnostyka sterownika) - wy$wietla okno dialogowe z ponizszymi
danymi podtgczonego sterownika:

Tabela 5.1: Diagnostyka sterownika

. . Seria | Seria
Pozycja Opis oL o2
Version (Wersja) Numer wersji, np. 1.60 v v
Inpu'F Tgrmlp,al_s lloé¢ zaciskdw wejsciowych v v
(Zaciski wejsciowe)
Analog Inputs (Wejécia analogowe) | llos¢ dostepnych wejs¢ analogowych v 4
Output Terminals > . .
v v
(Zaciski wyjSciowe) llos¢ zaciskéw wyjsciowych
L DC Wejscia DC
Input Type (Rodzaj wejs¢) AC Weoibcia AC v v
ejscia
Error Code (Kod btedu) Patrz Uwaga 1 (Tabela 5.2) v v
Runni Ste ik w trybie R
Run Status (Stan pracy) unning rown! Wy I un v v
Stopped | Sterownik w trybie Stop
Enable _Zapls dgrjych z AL-PCS/WIN-E
. . jest mozliwy
Program write (Zapis programu) Zanis d 5 AL-PCS/WINE v v
Disable | £2P!S danych z AL- ;
jest niemozliwy
Going | Zegar idzie
Clock Status (Status zegara) Zegar stoi. Wpisz aktualny czas v v
Stopped | do sterownika, po czym zegar
ruszy
User Memory (Zajeta pamied) Rozmna_r zajetej pamieci / Ogoélny rozmiar v v
pamieci
Used Blocks (Uzyte bloki) Ilos’c uzytych blokow fu_nklc,yjnych i logicznych/ v v
Ogdlna dopuszczalna ilos¢ blokow
Max. Scan Time (ms) - . i v
Max. czas skanu (ms) Najdtuzszy zarejestrowany czas skanu (ms)
Min. Scan Time (ms) . . i v
Min. Czas skanu (ms) Najkrétszy zarejestrowany czas skanu (ms)
Current Scan Time (ms) . i v
Biezacy czas skanu (ms) Biezacy czas skanu (ms)
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Tabela 5.1: Diagnostyka sterownika

= . Obi Seria | Seria
ozycja pis o o2
Dedicated ComPort Error Patrz Uwaga 2 (Tabela 5.3) i v
Btfad portu szeregowego
Response from C .
v - v
GSM modem Jezeli pojawia sie znak v', modem odpowiada
Initial successful Jezeli pojawia su? z_nak , inicjalizacja zostata i v
wykonana pomys$inie
TIY % ;
valid Pin Code Jezel_l pojawia sig znak v/, sterownik ma i v
prawidtowo wpisany kod PIN
Network T . L
v
registration .Jezeh pojawia sig znak v, logowanie do sieci i v
S jest zakonczone
finished
RTIUTTTIY % .
GSM CME Error Jezeli pojawia sie znak v/, wystgpit blgd GSM i v
CME
T % ,
Status | GSM CMS Error éte“;gll pojawia sie znak v/, wystgpit btgd GSM i v
Remote Access Jezeli pojawia sie znak v/, uzyskano dostep i v
GSM successful zdalny
SMS is sending or | Jezeli pojawia sie znak v/, blok SMS wysyta i v
retrying lub ponawia prébe wysyiki
SMS is waiting for | Jezeli pojawia sie znak v/, blok SMS oczekuje i v
sending na zezwolenie na wystanie
SMS is failed in Jezeli pojawia sie znak v, wystapit btgd i v
sending wystania wiadomosci przez blok SMS
SMS failed in Jezeli pojawia sie znak v, wystapit btgd
sending due to wystania wiadomosci przez blok SMS - v
wrong setting z powodu nieprawidtowych ustawien
CME Error Patrz podrecznik modemu GSM - v
CMS Error Patrz podrecznik modemu GSM - v
. o Pokazuje poziom sygnatu sieci GSM. Patrz i v
Signal Strength (%) Uwaga 3 (Tabela 5.4)

Uwaga 1: Kody btedéw dla jednostki centralnej sterownika serii o

Sterownik serii o0 wychodzi ze stanu btedu po usunieciu przyczyny btedu oraz wytgczeniu i
przywrdceniu zasilania.

Tabela 5.2: Kody bfedow dia jednostki centralnej serii O

Komunikat Opis

No Error
(Brak btedu)

EEPROM fail | Uszkodzona lub nieprawidtowo zainstalowana kaseta pamieci. Prosze
(Btad EEPROM) | sprawdzi¢ prawidtowo$¢ montazu kasety w sterowniku OL.

Nie wykryto btedu
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Tabela 5.2: Kody bfedow dla jednostki centralnej serii O
Komunikat Opis

Nieprawidtowe dane w programie. Program zapisany w kasecie pamieci ma
Other Error wiecej punktow wejs¢ i/lub wyjs¢ niz sterownik O, w ktérym kaseta zostata

(Inny btad) zainstalowana. Prosze sprawdzi¢ model sterownika i wpisa¢ program do
pamigci sterownika. Jezeli sterownik nadal zgtasza btgd, prosze skonsultowa¢
sie z dystrybutorem Mitsubishi.

Uwaga 2: Biad portu szeregowego

W przypadku wystgpienia btedu portu szeregowego prosze sprawdzi¢ ponizsze mozliwosci:
Tabela 5.3: Poziom sygnatu

Wa(:/t:;sc Poziom odbieranego sygnatu fal radiowych
0 -113dBm lub mniej
3 -111dBm
6~96 -109 ~ -53dBm
100 -51dBm lub wiecej
0 Brak odbioru fal radiowych

Memory Configuration & Usage (Konfiguracja i wykorzystanie pamieci) - sprawdza ponizsze
dane dla biezacego pliku danych.

Tabela 5.4: Konfiguracja i wykorzystanie pamieci

p . ool Seria | Seria

ozycja pis oL o2

Used Memory . C . . . .
v v

(Zajeta pamied) Rozmiar zajetej pamieci / Ogélny rozmiar pamieci
Used Block(s) llos¢ uzytych blokéw funkcyjnych i logicznych / v v
(Uzyte bloki) Ogodlna dopuszczalna ilos¢ blokow
Input Signal(s)
(Sygnaly llos¢ zaciskoéw wejsciowych v v
wejsciowe)
Communication
Memory
(byte(s)) Rozmiar pamieci przydzielonej do obstugi komunikaciji i v
Pamiec dla z uzyciem protokotu dedykowanego
komunikacji
(bajtéw)

Simulation (Symulacja) - w trybie symulacji program sterownika jest wykonywany przez
oprogramowanie AL-PCS/WIN-E w komputerze PC, bez podtgczonego sterownika o. Jest to
bardzo efektywne, umozliwia przetestowanie programu przed przestaniem go do
rzeczywistego systemu sterowania.

Drive Controller (Uruchomienie sterownika) - Przetgcza podtgczony sterownik oo w tryb Run
lub Stop.

Monitor / Test - Monitoruje i wizualizuje w oknach AL-PCS/WIN-E biezgcy stan podtgczonego
do komputera PC sterownika Q.
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5.8

5.9

5.10

Com (Ztacze szeregowe)
Configuration (Konfiguracja) - Konfiguruje port komunikacyjny. Uzytkownik moze wybiera¢
pomiedzy komunikacjg ze sterownikiem o przez modem i bezposrednio przez port szeregowy.

Connect Line (Potacz) - Wybiera numer telefoniczny, wykorzystujac okno dialogowe Ring
Telephone.

Disconnect Line (Roztgcz) - Roztgcza trwajgce potgczenie. Linia modemu musi zostaé
roztgczona przed jej ponownym wykorzystanie do komunikaciji.

Option (Opcije)

Select Controller Type (Wybierz typ sterownika) - umozliwia zmiane modelu (serii i iloci 1/0O)
sterownika, uzywanego do programowania. Menu to jest wyswietlane jedynie w oknie FBD.

Change Input/Output Pins... (Zmien ilos¢ zaciskéw 1/O) - umozliwia zmiane iloci zaciskow
I/O w bloku funkcyjnym uzytkownika. Menu to jest wyswietlane jedynie w oknie sub-FBD.

User Defined Icons (Ikony uzytkownika) - import wybranych lub samodzielnie stworzonych
ikon (pliki *.bmp) dla sygnatéw 1/O oraz blokéw funkcyjnych.

Function Icon Set (Zestaw ikon) - wybér zestaw ikonu do wy$wietlania na ekranie, spoérdd:
LCD Image (wyglad bloku jak na wyswietlaczu sterownika), System Icon (standardowe ikony
AL-PCS/WIN-E, dwa zestawy - Technical i Fancy) lub User Icon (wtasne ikony uzytkownika,
rowniez podzielone na Technical i Fancy).

Set Wire Color (Wybierz kolor potgczen) - wybor koloru potgczen w oknie FBD dla trybu
edycji i symulacji (potgczenie zmienia kolor przy zmianie stanu logicznego).

Set Base Color (Wybierz kolor bazy) - wybér koloru tta bazy FBD i tta okna szkicu systemu.

Date Format (Format daty) - wyb6r jednego z ponizszych formatéw daty w kalendarzu:
mm/dd/yy, dd/mm/yy, yyyy/mm/dd.

Change Current Time (Zmien aktualny czas) - zmiana aktualnego czasu w sterowniku o.

GSM and Serial Communication (Komunikacja szeregowa i GSM) - konfiguracja modemu
szeregowego i modemu GSM do celow zdalnej obstugi oraz komunikacji szeregowej
z uzyciem protokotu dedykowanego.

Dedicated communication... - ustawianie numeru stacji oraz parametréw transmisji do
komunikacji szeregowej z uzyciem protokotu dedykowanego.

Select font (Wybierz czcionke) - wybor czcionki dla wszystkich okien programu.

Password (Hasto) - wprowadzenie hasta, zabezpieczajgcego program.

Grid (Siatka) - okreslenie rozmiaru w pionie i poziomie dla siatki, w zakresie od 2 do 32.
Show Grid (Pokaz siatke) - wybdr wyswietlania linii siatki w oknie FBD.

Window (Okno)

Cascade (Kaskada) - polecenie to ustawia jednoczes$nie otwarte okna tak, by zachodzity

jedno na drugie.

Tile (Stos) - polecenie to rozktada rownomiernie jednoczesnie otwarte okna jedno nad drugim
tak, by nie zachodzity na siebie.

1 Monitoring in System Sketch (Monitoring na szkicu systemu) - otwiera okno szkicu
systemu do edycji i monitoringu.

2 FBD - otwiera okno bazy schematu blokéw funkcyjnych do edycji i monitoringu.
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5.11  Help (Pomoc)

Contents (Tres¢) - wyswietla spis tresci funkcji Help. Klikniecie w tytut rozdziatu spowoduje
jego wyswietlenie na ekranie.

Search for Help on... (Wyszukaj pomoc na temat...) - wy$wietla okno poczatkowe funkciji
Help z zaktadkami: Zawartos¢, Indeks i Znajdz, pozwalajgc na wyszukiwanie potrzebnej
informacji w zr6znicowany sposob.

How to use Help ( Jak uzywaé Pomocy) - informacje o sposobie uzytkowania i
dostosowywania Pomocy do potrzeb uzytkownika.

About SWOD5F-ALVLS-E... (O SWOD5F-ALVLS-E...) - wy$wietla numer wersji i informacje o
prawach autorskich pakietu oprogramowania AL-PCS/WIN-E.
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NOTATKI
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6. Programowanie schematu blokéw funkcyjnych (FBD)

6.1 Otwarcie pliku

Nowy plik otwierany jest przy pomocy ponizszych instrukcji.

Istniejacy plik otwierany jest poleceniem ,Open” (Otwérz) z menu File lub kliknieciem w ikone
Open. Zostanie otwarte okno z listg plikéw danych AL-PCS/WIN-E, domy$lnie umieszczanych
w folderze ,Prog”. Wybierz plik z tego folderu lub znajdz plik w innej lokalizac;ji.

Otwieranie nowego pliku:
1) Uruchom AL-PCS/WIN-E (patrz rozdziat 2.4)

2) Kliknij w klawisz New na pasku Standard, lub

kliknij w File, nastepnie New w pasku menu. LA
3) Kliknieciem wybierz wtasciwg serie sterownika :: itzz:;
4) Kliknigciem wybierz wtasciwg ilos¢ punktow I/O Emt,;”e,
5) 5) Kliknij w OK. & 4 lnput and 2 Dutput

B Input and 4 Output

€& 12 Input and & Output

Qg I Cancel | Help |

Select Controller Type E
" 4l Series
Contraller———————————— Expanded Board
@ & |nput atd 5 Dutput ' Mone
15 Input and 9 Output 4 [nput
4 Dutput

QK I Cancel Help
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6.2

6.2.1

Ikony elementéw programu

Program dla sterownika o jest tworzony i edytowany w trybie edycji (Edit Mode). Jest to
domysiny tryb pracy AL-PCS/WIN-E. Programowanie polega na rozmieszczaniu elementéow
w bazie FBD i tgczeniu ich przy pomocy analizatora potgczen.

Istnieje 8 rodzajow elementdédw systemowych, ktére mogag by¢ umieszczane w bazie FBD.
Ponizej pokrétce opisano przeznaczenie i dopuszczalne rozmieszczenie w bazie FBD
poszczegdlnych elementéw;

Ikona wejécia dwustanowego, lkona wejscia analogowego, Ikona wyjscia dwustanowego, Ikona
Ikona wejscia sieci ASI, Flaga systemowa, Klawisz operacyjny wyjécia sieci ASI, Flaga sterujgca
\ /

101@ QMDI K.Ell BDl BIII4 @Nﬂl {'/}om
102 ) Emnz E}Kuq @an AIIIl ODE

St T B Euz BU3 Anz @om
i
N

| N ) y,

Blok funkcyjny, Bramka logiczna

Baza FBD

Baza schematu blokéw funkcyjnych (FBD) w oknie FBD stanowi podstawe, na ktérej tworzony
jest program dla sterownika o.. Baza FBD sktada sie z duzego obszaru potgczen (domysinie
w kolorze zielonym), pola tytutowego oraz prostokgtnych pol wejs¢ i wyjs¢, rozmieszczonych
odpowiednio wzdtuz lewej i prawej krawedzi bazy. Elementy programu sg rozmieszczane
wewnatrz bazy lub w polach wejs¢ i wyjs¢, a nastepnie tgczone ze sobg potagczeniami tak, by
stworzy¢ program sterownika o.
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6.2.2 Wejscia

Wejscia dzielg sie na wejscia dwustanowe (Digital Inputs), wejscia
analogowe (Analog Inputs) oraz bity sieci ASI (AS-interface bits). Ich [
ikony znajdujg sie na pasku akcesoriéw pod nagtowkiem ,IN”, po lewej
stronie ekranu.

nNZcT
-nor
MG

I.I

by
NENES

1) Sygnaty dwustanowe mogg by¢ rozmieszczane w prostokatach wejs¢
wzdtuz lewej krawedzi bazy FBD, lub wewnagtrz bazy. Funkcjonalnie
wszystkie ikony sg identyczne. Celem wprowadzenia zréznicowanych
ikon jest pomoc uzytkownikowi w opisie i zrozumieniu programu.
Uzywaj tych ikon, ktére odpowiadajg rzeczywistym urzgdzeniom,
ktére bedg poditgczone do wejs¢ sterownika o. Nazwy sygnatéw

b

1
pojawiajg sie po umieszczeniu wskaznika myszy na ikonach. ;'H'ii
2) Sygnaty analogowe moga by¢ rozmieszczane jedynie w prostokgtach ﬁ 4B
wejs¢ 101 - 108. E
3) Cztery bity sieci ASI, EO1 - E04, sg dostepne dla modeli sterownikéw -
i wersji AL-PCS/WIN-E, podanych w tabeli. Sygnaty te moga by¢ '-!"n

umieszczane w dowolnym miejscu wewnatrz bazy FBD i nie sag
wliczane do ilosci wejs¢ systemowych.

Tabela 6.1: Dostepnos¢ sieci ASI
Seria Model sterownika i wersja oprogramowania
Seria O AL-20M*-* model + AL-PCS/WIN-E Version V1.30 or later
Seria 02 | AL2-**M*-* model + AL-PCS/WIN-E Version V2.00 or later

6.2.3 Wyjscia

Sygnaty wyjsciowe to wyjscia dwustanowe (Digital Outputs) i bity sieci
ASI. Ich ikony znajdujg sie na pasku akcesoriow pod nagtowkiem ,OUT”
po lewej stronie ekranu.

=—
nZcm
—nor
mmnc

1) Wyjsciowe sygnaly dwustanowe powinny by¢é rozmieszczane
w prostokatach wyjéé wzdtuz prawej krawedzi bazy FBD. Sygnaty
umieszczone poza prostokgtami nie bedag dziata¢. Blok wyjscia
posiada jeden zacisk wejsciowy i jeden wyjsciowy, ktéry moze by¢
podtgczany do innego bloku funkcyjnego lub wyjscia.

\
o

2) 4 bity wyjéciowe sieci ASI, A0O1 - AO4, sg dostepne dla modeli
sterownikéw i wersji AL-PCS/WIN-E, podanych w tabeli. Sygnaty te
moga by¢ umieszczane w dowolnym miejscu wewnatrz bazy FBD i nie
sg wliczane do ilosci wyjs¢ systemowych.

Tabela 6.2: Odpowiednie moduty interfejsu ASI :

Seria Model sterownika i wersja oprogramowania

Seria O AL-20M*-* model + AL-PCS/WIN-E Version V1.30 or later
Seria 02 | AL2-**M*-* model + AL-PCS/WIN-E Version V2.00 or later

&
E|&|u
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6.2.4 Klawisze operacyjne

Podczas programowania dostepnych jest osiem sygnatoéw, ktére
odpowiadajg klawiszom panelu czotowego sterownika i mogg by¢ uzywane
jako dodatkowe, obstugiwane recznie wejscia dwustanowe. Sg to klawisze
ESC, OK, “+”, ", A, ¥, i ». Wcisniecie klawisza, gdy sterownik jest
w trybie Run, powoduje zatgczenie odpowiedniego sygnatu.

Sygnaty te mogg by¢ rozmieszczane wewnatrz bazy FBD, a ich ikony

znajdujg sie na pasku akcesoriow pod nagtéwkiem ,IN”. Nazwy sygnatow
pojawiajg sie po umieszczeniu wskaznika myszy na ikonach.

6.2.5 Flagi systemowe

EIE
fiN G
"l

ar

Flagi systemowe dziatajg jak wejscia dwustanowe i mogg by¢ rozmieszczane wewnatrz bazy

FBD.

Flagi systemowe spetniajg funkcje, opisane nizej w tabeli. Ikony tych flag ELigu
znajdujg sie takze na pasku akcesoriéw pod nagtowkiem ,IN”. Nazwy H z ‘UEJ
sygnatdéw pojawiajg sie po umieszczeniu wskaznika myszy na ikonach. de 1T
Tabela 6.3: Flagi systemowe I
Flaga Seria | Seria =
syste- Opis | sec @
o o2
mowa _@_ =
MO1 |Zawsze stan WYSOKI (logiczna ,1”) 4 v A N
MO02 |Zawsze stan NISKI (logiczne ,0”) v v |
MO3 |Naprzemiennie - 0,5s WYSOKI, 0,5s NISKI v v
M04 |WYSOKI w stanie btedu zegara czasu rzeczywistego v v
MO5 |WYSOKI przy uruchomionym czasie letnim v v
MO06 | WYSOKI w stanie btedu interfejsu komunikacyjnego ASI v v
WYSOKI w stanie btedu komunikacji spowodowanego
M07 g o ) v v
zanikiem zasilania interfejsu ASI
WYSOKI przy przetgczeniu sterownika o2 z trybu
MO8 |STOP w tryb RUN (impuls, nastepnie powrét do stanu - v
NISKIEGO)
NISKI przy przetaczeniu sterownika a2 z trybu STOP
M09 |w tryb RUN (impuls, nastepnie powr6t do stanu - 4
WYSOKIEGO)
M10 |Zarezerwowane - v
M11 | Zarezerwowane - v
WY SOKI przy wigczeniu sygnatu CD (DCD) (sygnat
M12 ) - v
odbierany z modemu)
M13 | WYSOKI gdy mozliwy jest dostep do sieci GSD - v
M14 WYSOKI gdy trwa dostep do sterownika 02 przez i v
AL2-GSM-CAB
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6.2.6 Flagi sterujace

Flagi sterujgce dziatajg jak wyjscia dwustanowe i moga by¢ rozmieszczane
wewnatrz bazy FBD. Ich funkcje opisano nizej w tabeli. Ikony tych flag | & ﬁ =
znajdujg sie takze na pasku akcesoriow pod nagtowkiem "OUT". Nazwy EE, 5

sygnatdéw pojawiajg sie po umieszczeniu wskaznika myszy na ikonach.

Tabela 6.4: Flagi sterujgce

Fl ool Seria | Seria
aga pis oL 02
NO1 WYSOKI:Odtgczony od sieci ASI v v

NISKI:  Potaczony z siecig ASI

.. | WYSOKI: Podswietlanie wyswietlacza LCD stale wytaczone
NO2™1 [NISKI:  Pod$wietlanie wyéwietlacza LCD jest sterowane - v
przez ustawienie ,Light Time” w menu.

.. | WYSOKI: Podswietlanie wyswietlacza LCD stale zatgczone
NO3™1 |[NISKI: Pod$wietlanie wyéwietlacza LCD jest sterowane - v
przez ustawienie ,Light Time” w menu

WYSOKI: Ekran uzytkownika jest pod kontrolg ustawien
NO4 Menedzera ekrandw programu AL-PCS/WIN-E i v
NISKI:  Ekran uzytkownika jest pod kontrolg programu

sterownika

*1 Jezeli obydwie flagi NO2 i NO3 sg jednoczes$nie w stanie WYSOKIM podswietlanie jest
zatgczone, poniewaz flaga NO3 posiada wyzszy priorytet.
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6.2.7 Logiczne bloki funkcyjne (bramki logiczne)

Szes¢ logicznych blokéw funkcyjnych - AND, OR, NOT, XOR, NAND, NOR - |ElEo 2
moga przetwarzaé jedynie sygnaty dwustanowe. Wyjscia przyjmujg stan Nﬁ% E
logiczny zalezny od aktualnych stanéw logicznych wejs¢. Ikony blokéw logi- ———
cznych znajdujg sie na pasku akcesoriéw pod nagtowkiem ,LOGI”. Nazwy =1
sygnatdéw pojawiajg sie po umieszczeniu wskaznika myszy na ikonach. D D
Szczego6towe informacje o blokach logicznych znajdujg sie w Podreczniku o
programowania oraz w plikach Pomocy oprogramowania AL-PCS/WIN-E. - 1
Tabela 6.5: Bloki logiczne
Nazwa . Seria | Seria _%_ _ﬁ_
bloku Opis o | o2 Z | =i
Jezeli wszystkie wejscia sg w stanie WYSOKIM, DD Dﬂ
AND | wyjscie jest w stanie WYSOKIM. Nie uzywane wejécia v v IR | RIEE

uwaza sie za bedace w stanie WYSOKIM

Jezeli wszystkie wejscia sg w stanie NISKIM, wyjscie
OR jest w stanie NISKIM. Nie uzywane wejscia uwaza sie v v
za bedace w stanie NISKIM

Odwraca sygnat logiczny; zmienia NISKI na WYSOKI

NOT |. . v v
i odwrotnie
Wytgczne LUB (ALBO). Wyjscie jest w stanie

XOR |WYSOKIM gdy tylko jedno z dwu wej$¢ jest w stanie v v
WYSOKIM
NAND = NOT AND. Wyjscie jest w stanie NISKIM

NAND wytgcznie wtedy, gdy wszystkie wejscia sg w stanie v v

WYSOKIM. Nie uzywane wejscia uwaza sie za bedace
w stanie WYSOKIM

NOR = NOT OR. Wyjscie jest w stanie NISKIM, jezeli
NOR |[choéby jedno z wejs¢ jest w stanie WYSOKIM. Nie v v
uzywane wejscia uwaza sie za bedgce w stanie NISKIM
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6.2.8 Bloki funkcyjne
W tabeli ponizej zebrano bloki funkcyjne, wystepujgce w sterownikach serii
oio2.
Ikony blokdéw funkcyjnych znajdujg sie na pasku akcesoriéw pod
nagtéwkiem ,FUNC”. Nazwy sygnatéw pojawiajg sie po umieszczeniu
wskaznika myszy na ikonach.
Szczegdtowe informacje o poszczegodinych blokach funkcyjnych znajduja
sie w Podreczniku programowania oraz w plikach Pomocy oprogramowania
AL-PCS/WIN-E.
Tabela 6.6: Bloki funkcyjne
Blok funkcyjny . Seria | Seria
Opis
Nazwa Symbol o o2
Uniwersalny BL Rownanie logiczne, zawierajgce v v
Boole'a operatory AND, OR, XOR i NOT
Podtrzymuje ustawiony stan wyjscia,
Przerzutnik SR WYSOKI (Set) lub NISKI (Reset). v v
SR Mozliwe jest okreslenie priorytetu
jednego z wejsé.
Podtrzymuje ustawiony stan wyjscia,
WYSOKI (Set) lub NISKI (Reset).
Przerzutnik Mozliwe jest qlk’reélenie priorytetu
SRz podtrzy- | RSR jednego z wejsé. Przy wytgczonym ) v
ey zasilaniu podtrzymywany jest stan
maniem wyijécia sprzed zaniku zasilania.
Stan wyjscia jest tracony po
przetaczeniu sterownika w tryb STOP
Blok Opoznia front narastajgcy, front
o i DL . v v
opOzniajacy opadajgcy lub obydwa fronty sygnatu
: Generuje pojedynczy impuls okreslone;j
Przerzutm.k OS |dlugosci, sterowany czasowo lub v v
monostabilny -
sygnatem wejsciowym.
Wysyta pojedynczy impuls
Impulsator PL |w odpowiedzi na narastajgcy, opadajacy v v
lub dowolny front impulsu wejsciowego
Przerzutnik Zmienia stan logiczny na wyjsciu
2 ALT |w odpowiedzi na kazdy narastajgcy v v
front impulsu na wejsciu
Zmienia stan logiczny na wyjsciu
w odpowiedzi na kazdy narastajacy
Przerzutnik T front impulsu na wejsciu. Przy
z podtrzyma- RAL wytgczonym zasilaniu podtrzymywany ) v
.+ jest stan wyjscia sprzed zaniku
niem zasilania.
Stan wyjscia jest tracony po
przetgczeniu sterownika w tryb STOP
Licznik CN Zlicza impulsy wejsciowe. Moze by¢ v v
resetowany sygnatem
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Tabela 6.6: Bloki funkcyjne

analogowego, zadana bezposrednio,
z bloku funkcyjnego)

Blok funkcyjny ool Seria | Seria
is
Nazwa Symbol = o (0]
Zlicza w gore i w dot. Wyjscie
Licznik UD przechodzi w stan WYSOKI, gdy v v
rewersyjny warto$¢ zliczona zroéwna sie z wartoscig
zadang
Wysyta serie impulséw; ustawiane sg
Przerywacz FL |czasy impulsu i pauzy, ilo$¢ powtorzen, v v
czas trwania lub praca ciggta
Poréwnuje dwie wartosci (z wejscia
Komparator CP analogowego, _zadanq bezposrefdn}o, v v
z bloku funkcyjnego) na wypetnienie
warunku: <,>,=,<=,>=,<>
Przy pomocy zegara czasu
Przetgcznik TS rzeczywistego przetgcza wyjscia v v
czasowy 3 zgodnie z harmonogramem
kalendarzowym lub tygodniowym
Przy pomocy zegara czasu
rzeczywistego przetgcza wyjscia
Przetacznik zgodnie z harmonogramem
czasowy TSm |kalendarzowym lub tygodniowym v v
obstugiwany 3 Harmonogram moze by¢ modyfikowany
w opcji Setup TS menu gtéwnego przy
pomocy klawiszy panelu czotowego
Przesuniecie Przelicza wartosé analogowg w oparciu
. eole OG |ofunkcje liniowgy =A/B *x + C, v v
i wzmocnienie . L )
wprowadza ograniczenie goérne i dolne
Ustawia wyjscie w stan WYSOKI, gdy
. wartos¢ wejsciowa przekroczy granice
Przer;utmk ST |g6rngi w stan NISKI, gdy warto$é v v
Schmitta o ) o )
wejsciowa spadnie ponizej granicy
dolnej, lub na odwrét.
Poréwnuje warto$¢ (z wejscia
Komparator 7C analogowego, zadang bezposrednio, v v
okienkowy z bloku funkcyjnego) z zadanym
zakresem wartosci
Tworzy ekrany uzytkownika. Umozliwia
Wyswietlacz DP |odczyt na wyswietlaczu LCD danych v v
i komunikatéw.
Licznik czasu HM Rejestruje narastajgco czas stanu v v
pracy WYSOKIEGO sygnatu.
W zadanym czasie mierzona jest
Detektor czestotliwos¢ sygnatu wejsciowego.
redkosci SPD |Wynik jest porobwnywany z zadanym - v
pre zakresem i odpowiednio ustawiany jest
stan wyjscia WYSOKI/NISKI
Generuje fale impulséw. Definiowane
sg: okres i procentowy wspotczynnik
I;A\(/)le\l/: lator PWM |wypetnienia (warto$¢ z wejscia - v
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Tabela 6.6: Bloki funkcyjne

jest wykazywany jako uzyty przez okno
dialogowe "Konfiguracja i wykorzystanie
pamieci" (Memory Configuration &

Usage) oprogramowania AL-PCS/WIN-
E, jego zadaniem jest jedynie obliczenie

objetosci pamieci, zajetej przez ww. bity.

Blok funkcyjny ool Seria | Seria
is
Nazwa Symbol = 0 o2
Blok
= - v
dodawania ADD ly=A+B
Blok | sus |y=A-B S
odejmowania
Blok MUL |y=AxB - v
mnozenia
Blok dzielenia| DIV |A+B=q,r (ilorazireszta) - v
Blok CAL Réwnanie na wybranych zmiennych ) v
arytmetyczny z operatorami +, -, X, +, %
Operacja przesuniecia. W odpowiedzi na
sygnat SFT na wyjscie przekazywany jest
Blok Yo :
rzesuniecia SFT | aktualny stan wej$cia informacyjnego. - v
P ¢ Dla 8-bitowej operacji SHIFT blok
funkcyjny musi by¢ powtérzony 8-krotnie
Blok SMS Wysyta zawartos¢é wyswietlacza jako ) v
GSM/SMS wiadomos¢ tekstowg
Przerzutnik Generuje na wyjsciu pojedynczy impuls
monostabilny | ROS J y) pojedynczy imp - v
o przypadkowej dtugosci
losowy
Przerzutnik Generuje z zadanym opdznieniem
monostabilny | DOS | .0 g njcz im ulgw 'épciow i Y
z opOznieniem pojedynczy imp vl y
Przerzutnik T Z zadanyr‘_n, opoznieniem zmienia stan
P DAL |swego wyjscia na przeciwny w - v
Z opOzZnieniem O o -
odpowiedzi na kazdy impuls wejsciowym
Umozliwia tworzenie i wyswietlanie
ekranéw uzytkownika. Blok funkcyjny
Ekran CDP moze zostac¢ stworzony i skonfigurowany ) v
kontrolny przez oprogramowanie AL-PCS/WIN-E.
Ekrany uzytkownika sg wyswietlane przy
ustawionej w stan WYSOKI fladze NO4
Blok funkcyjny Connect jest elementem
wewnetrznym, stuzgcym do
pokazywania, jaka objetos¢ pamieci jest
uzyta przez bity wejs¢, flagi systemowe,
bity ASl i klawisze. Zaden blok funkcyjny
Blok polaczer g |nie pojawia sig na wyswietlaczu, ani nie v v
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*1 Dla serii 02 zaznaczenie okienka ,Remember Output Signal after a Power Cut’
(Zapamietuj stan wyjscia po odcieciu zasilania) zmienia przerzutnik SR w przerzutnik SR
z podtrzymaniem (RSR).

*2 Dla serii 02 zaznaczenie okienka ,Remember Output Signal after a Power Cut”

(Zapamietuj stan wyjscia po odcieciu zasilania) zmienia przerzutnik T (ALT)
w przerzutnik T z podtrzymaniem (RAL).

*3 Zaznaczenie okienka ,Maintenance” (Obstuga) zmienia przetgcznik czasowy (TS)
w przetacznik czasowy obstugiwany (TSm).

6.2.9 Bloki funkcyjne uzytkownika

Sa to bloki funkcyjne stworzone przez uzytkownika i zarejestrowane w oprogramowaniu AL-
PCS/WIN-E.

Blok funkcyjny uzytkownika moze zawiera¢ wejscia, wyjscia, baze sub-FBD, flagi systemowe,
flagi sterujgce, bloki logiczne, bloki funkcyjne i nastepne bloki funkcyjne uzytkownika. Opis
rejestracji bloku funkcyjnego uzytkownika znajduje sie w rozdziale 6.7.
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6.3 Rozmieszczanie ikon i zmiana rozmiaru bazy FBD

Ikony moga by¢ rozmieszczane, przemieszczane wewnatrz obrysu bazy FBD oraz usuwane.
W przypadku btednego umieszczenia bloku pojawi sie okno dialogowe ERROR (Btad)
z szczeg6towg informacjg o popetnionym btedzie.

6.3.1 Rozmieszczanie ikon

Ikona jest pobierana z paska akcesoriow poprzez klikniecie w ikone i umieszczana w bazie
FBD przez ponowne klikniecie w wybranym miejscu. lkony moga tez by¢ rozmieszczane
z pomocg menu ,Insert FUNC” z paska edyciji.

Wejscia Flagi Klawisze Blok funkcyjny Flaga
dwustanowe systemowe operacyjne (ikona z numerem bloku) sterujgca
y Y ~ Y
N N s R - Y\ _Wyjécie

BD? & - @NDI' ool /

D
|/
™\ ™\
103 2 E01 q E02 .ﬁ BO3 6 3 AD s oo
E@/ ( /\ J 1/
Wejscie Wejscia sieci ASI Wyjscia sieci ASI
analogowe Ikona wejécia z wymuszonym

stanem logicznym (Blok potaczen _B)
(Ikona z numerem bloku)

Uwaga:
Ikony z numerem bloku (B**, np. BO1, B20) mogg by¢ rozmieszczane na bazie FBD w ilosci,

podanej ponizej w tabeli. Jezeli numer bloku zostat wczedniej uzyty w oknie szkicu systemu,
ilos¢ blokéw, mozliwych do rozmieszczenia na bazie FBD moze ulec zmniejszeniu.

Tabela 6.7: Maksymalnie dopuszczalna ilos¢ blokow
Nazwa serii | Maksymalna mozliwa do rozmieszczenia ilo§¢ blokéw
Seria O Maksimum 64 bloki (BO1 - B64)
Seria 02 Maksimum 200 blokéw (B01 - B200)

6.3.2 Przemieszczanie ikon

Ikona moze zostaé przesunigta w inne miejsce po |
jej umieszczeniu na bazie FBD poprzez klikniecie
lewym klawiszem myszy i przeciggniecie ikony
z przytrzymanym klawiszem. Po zwolnieni klawisza
ikona zostanie umieszczona w wybranym punkcie.
Bloki mogg by¢ przemieszczane jedynie wewnatrz
obrysu bazy FBD. Potgczenia przesuwajg sie przy
tym wraz z ikong.

Niedopuszczalna operacja spowoduje w kazdym
przypadku objasniona przez wywotanie okna
dialogowego, a ikona powréci do swej poprzedniej pozycji.
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6.3.3 Usuwanie ikony

Ikona, umieszczona na bazie FBD, moze zosta¢ usunieta przez klikniecie w nig lewym
klawiszem myszy i wcidniecie klawisza Delete.

6.3.4 Przemieszczanie pol wejs¢ i wyjs¢.

Prostokatne pola wejsé i wyj$¢ mogag by¢é przemieszczane w pionie wzdtuz

krawedzi bazy FBD. W celu ich przeciggania nalezy klikngé¢ w maty, S

prostokatny uchwyt pola. : 1 —7Prag
101[¥ | |

]

i
"

Drop

(TR
o
—

6.3.5 Zmiana rozmiaru bazy FBD

Po otwarciu okna FBD baza FBD uka-

zuje sie¢ w zadanym minimalnym FED TIILE
rozmiarze. Rozmiar bazy moze
zosta¢ zmieniony na szerokos¢ lub
wysokos$¢ poprzez przeciggniecie 1m o0l
odpowiednio prawej lub dolnej

krawedzi bazy FBD. Uchwycenie

i przecigganie prawego dolnego 1™ o0
naroznika bazy umozliwia jednocz-

esng zmiane szerokosci i wysokosci. Lon
Rozmiary bazy nie mogg by¢ zmie- —>
niane na goérnej i lewej krawedzi.

Przesuwanie prawej krawedzi bazy 1t

powoduje jednoczesne przemieszc-
zanie wyj$¢ i potgczonych z nimi ele- T \
mentoéw wraz z potgczeniami. l M

Zmniejszanie rozmiarow bazy FBD powoduje stosowne przemieszczanie wszystkich blokow
w obrebie bazy wraz z potgczeniami.
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6.3.6  Wybor typu sterownika

Seria sterownika oraz ilo$¢ punktéw I/O mogg zosta¢ zmienione w oknie ,Select Controller
Type” (Wybierz typ sterownika). Okno to jest wywotywane przez wybér opcji ,Select Controller
Type” (Wybierz typ sterownika) z menu opcji.

Okno to pojawia sie zawsze przy otwieraniu nowego pliku.

Select Controller Type E

= AL 2 Serie

— Controller
i 4 |nput and 2 Output
™ B Input and 4 Output

12 Input and 8 Dutput

(] I Cancel | Help |

Select Controller Type E |

= Al Series

— Contraller — Expanded Board
¥ 8 |nput and & Output * None
15 Input and 9 Output 4 |nput

4 Dutput

(] I Cancel Help
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6.4
6.4.1

6.4.2

Potaczenia pomiedzy ikonami

Zaciski wejsciowe i wyjsciowe

Mate prostokaty po lewej i prawej stronie ikony reprezentujg zaciski wejsciowe i wyjsciowe
elementu. Rozroézniamy 4 rodzaje zaciskow: wejscie binarne, wyjscie binarne, wejscie stowa
i wyj$cie stowa. Zaciski wejsciowe znajdujg sie zawsze po lewej stronie ikony, a zaciski
wyjéciowe po prawe;.

Wejscia/wyjscia stowa oznaczane sg w AL-PCS/WIN-E jasnozielonym kolorem prostokata, dla
odrdznienia od wejsé/wyjsé binarnych.

Komentarz Wejscie binarne N Numer bloku
iScie bi Conunent isci
Wejscie blnarne\‘ Wejscie s’rowN o
& | E01¢— Numer bloku Wyjécie binarne
o '\
Wejscie binarne Woyjscie binarne

/ Wyjscie stowa
Wejscie binarne
“

BO2 ¢— Numer bloku

.z B . /
Wejscie binarne Woyjscie binarne
(kasujace)

Potaczenia pomiedzy ikonami

Podczas wykonywania potgczen sg one reprezentowane przez przeciggane przy pomocy
myszy linie. Narzedzie wykonywania potgczen jest wywotywane przez klikniecie w pasek
narzedzi Potgczenia, znajdujgcy sie z lewej strony ekranu.

Aby wykonaé potaczenie pomiedzy ikonami:
1) Kiiknij w pasek Potgczenia

2) Kiliknij w zacisk wejéciowy lub wyjsciowy ikony,

z ktérej ma wyj$¢ potgczenie, by rozpoczaé GO a1
wykonywanie pofaczenia

3) 3) Kliknij we wtasciwy zacisk, odpowiednio T | B0l
wyjéciowy lub wejsciowy, ikony do ktérej ma RESEN] '\H }O 02
doj$¢ potaczenie, by je zakonczyc.

Kliknij ik v
4) Jezeli potaczenie nie zostato wykonane, <y
powrdé do punktu 2).

5) Pasek Potgczenia pozostanie aktywny az do
klikniecia w inny pasek narzedzi, ponownego klikniecia w pasek Potgczenia lub kliknigcia
w wolne miejsce na bazie FBD.
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Uwaga:
Wyijscia binarne mogg by¢ tgczone z wejsciami binarnymi, odpowiednio wyjscia stowa -

tylko z wejsciami stowa. Wyjscie binarne nie moze zostaé potgczone z wejsciem stowa, lecz
moze byc¢ jednoczesnie potgczone z wiekszg iloScig wejs¢ binarnych.

Komunikat btedu pojawi sie w nastepujacych przypadkach:

Proba potaczenia wejscia z wejsciem

Proba potaczenia wyjscia z wyjSciem

Proba potaczenia zacisku binarnego z zaciskiem stowa

Proba wykonania wigcej niz jednego potgczenia z jednym zaciskiem wejsciowym

Brak zacisku w miejscu klikniecia mysza
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6.5

6.5.1

6.5.2

Konfiguracja elementow

Podwdjne klikniecie w ikone wywotuje okno dialogowe konfiguracji elementu. Okno to w kazdym przy-
padku zawiera okienko komentarza, pole (do zaznaczenia) ,Display Comment” (Wy$wietlaj komen-
tarz) oraz pole (do zaznaczenia) ,Display Signal Number” (Wy$wietlaj numer sygnatu). Zaznaczenie
tych pol powoduje odpowiednio wy$wietlanie obok ikony wpisanego komentarza i numeru sygnatu.

ik o [ ]

w ikone b)_/ otwo.r_zyé ot
okno konfiguraciji ||
T04 @ )
W Display Comment
¥ | Wisnlay Signallkumber
QE. I Cancel Help
Kliknij dwukrotnie
w ikone by otworzy¢ e Graph y

okno konfiguracji I B5536.0

[~
=T B0l N ¥ Display Comment
BT 4

¥ Displeay Signal Number

v Display bonitor Information - %
—Gain: y=(A/Blx+C

Gain Mumeratar (A) I I

Gain Denominator (B) = |1—

Offset () ) I—D Jy—65536.tl
— Clamp Yalues —Scale

Upper Clamp = |3275? )l |1—

Lawer Clamp = IW """""""

Diraw | ’TI Cancel Help |

Komentarze

Pole edycji komentarzy stuzy do wprowadzenia komentarza, ktory bedzie wyswietlany nad
ikong. Komentarz moze zawiera¢ do 256 znakoéw, jednak w oknie FBD wys$wietlane bedzie
tylko 16 pierwszych. Tym niemniej, przy wydruku informacji o elemencie wydrukowany
zostanie caty komentarz.

Parametry blokow funkcyjnych

Dostep do parametrow bloku funkcyjnego uzyskuje sie przez dwukrotne klikniecie w ikone
bloku. Wywotane okno dialogowe poza opisang wyzej sekcjg komentarza zawiera dostepne
do edycji parametry. Kazdy blok funkcyjny ma wiasny zestaw parametréw oraz pola wyboru
danych do wys$wietlania w oknie FBD, jak na ilustracji z prawej strony.

Dalsze informacje o parametrach poszczegdlinych blokéw funkcyjnych znajdujg sie
w Podreczniku programowania oraz plikach Pomocy oprogramowania AL-PCS/WIN-E.

Uwaga:

Przy pomocy suwaka mozna ustawi¢ wartos¢ parametru tylko w zakresie 0 - 100. Wprowadzajac go
w postaci liczbowej mozna w polu parametru wpisa¢ dowolng warto$¢ z dopuszczalnego zakresu.
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6.6

Kreator FBD (tylko dla modeli AL-**M*-*)

Program dla sterownika serii oo mozna stworzy¢ bardzo tatwo przy pomocy Kreatora FBD
(Auto FBD Wizard), w procedurze sktadajacej sie z 8 tatwych do zrozumienia krokdw.
Uzytkownik moze przy tym posuwac sie naprzdd i cofa¢ sie. Kazdemu krokowi towarzyszy
okno z objasnieniami do okien dialogowych. Procedura jest oméwiona ponize;.

Nalezy zwréci¢ uwage, ze polecenie to obstuguje jedynie sterowniki serii oo (modele: AL-**M*-*).
Jezeli wybrano sterownik serii 02, polecenie nie jest dostepne.

Wywotaj Kreatora kliknieciem w ikone lub -

Wyybranielm opcji Start FBD ?Auto Wizard z rQnenu
Tools. Inzert Search Controller Com O

! Start Auta FBD “Wizard
[ ztart fut &|

Benumber Signals
= e | I I 5

1) Wybierz wyjscie (krok 1)
2) Woybierz do 4 blokéw funkcyjnych z ponizszej listy (krok 2,3).
- Przerzutnik SR (SR)
- Blok op6zniajacy (DL)
- Przerzutnik T (ALT)
- Przerywacz (FL)
- Przerzutnik monostabilny (OS)
- Licznik (CN)
- Komparator (CP)
3) Wybierz kombinacje blokéw funkcyjnych (krok 4)

4) Woybierz sygnaly wejsciowe (maksymalnie 4) dla wej$¢ binarnych skrajnego lewego bloku
funkcyjnego (krok 5, 6).

5) Ustaw parametry blokéw funkcyjnych i wybierz sygnaly dla wejs¢ kasujacych i wejs¢ stowa
(jezeli wystepuja) (krok 7).

6) Sprawdz dziatanie programu (krok 8)

Uwaga:

« Zaznaczenie pola ,Guidance” (Porady) powoduje wyswietlanie Pomocy dla Kreatora
FBD.
* Aby cofngé sie do poprzedniego okna, kliknij w klawisz BACK.

» Aby przejs¢ do nastepnego okna, kliknij w klawisz NEXT.
Jezeli ustawienia lub wyboér dla danego okna nie sg zakoriczone, klawisz NEXT nie jest
dostepny.
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6.6.1 Wybierz wyjscie (krok 1)

Kliknij w wybrany zacisk wyj$ciowy, aby

. , . Auto Wizard(1/8)-5elect a signal to control |
dla niego stworzy¢ program sterowania

przy pomocy Kreatora FBD. Output |

Kliknij w klawisz NEXT, by przejsé¢ do

nastepnego kroku. |EIic:k output terminal bo create its outpt

Jezeli wyjsciu zostata juz przypisana ikona lcon List{Dutput] et el

(w bazie FBD), ikona ta bedzie widoczna —

w oknie Kreatora na zacisku wyjsciowym. [ ©

Aby przypisaé ikone: Sﬂzﬁlt Dutput 3

Kliknij w jedng z ikon w lewej czesci okna, o

a nastepnie w prostokat wyjscia w prawej @ @'

czesci. Light LED

Aby usunaé przypisang ikone: - =
Przenies$ ikone do Kosza technikg 1] | 3 lll
przeciagnij-i-upusé. I Guidance

<Back@]| Mext » I Cancel
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6.6.2 Wybierz bloki funkcyjne (krok 2, 3)

Na ekranie pojawia si¢ lista blokow funkcyjnych, sposréd ktérych maksymalnie 4 mogg zostac
wybrane do sterowania wcze$niej wybranym wyj$ciem. Wyboru dokonuje sie przez
zaznaczenie pola obok bloku funkcyjnego. Do wyboru sg bloki: Przerzutnik SR (SR), Blok
opdzniajgcy (DL), Przerzutnik T (ALT), Przerywacz (FL), Przerzutnik monostabilny (OS),
Licznik (CN), Komparator (CP).Kliknij w klawisz NEXT, by przej$¢ dalej.

Auto Wizard[2/8]-5elect functions for the output dey... | Auto Wizard[3/8]-5elect additional functions |
Select Function to see output characteristics |5 elect Function to see output characteristics
[™ Keep behaving with one tigger tll stop & ?
FESE)
™ Make output aktermate behave and stop o T 7
ST
M : : JL :
ake output behave during the period i | 7 [ Counter Function
[ take output delay behaving or stopping | —rt ¥ [ Compare Function |

™ Make output turn on and off

[ Guidance [ Guidance

Cancel | < Back[B) Cancel |

Uwaga:
Kliknij w klawisz ze znakiem ? obok bloku, by uzyska¢ informacje o nim.

< Back[B)
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6.6.3 Wybierz kolejnos¢ przeptywu sygnatéw (krok 4)

Kreator wys$wietli mozliwe
kombinacje blokéw funkcyjnych.
W gornej czeéci ekranu widoczna
bedzie graficzna ilustracija,
a ponizej - schemat blokéw
funkcyjnych z potgczeniami
miedzy nimi. Uzyj klawiszy strzatek
w gobre i w doét, by przegladac
mozliwe kombinacje. W zaleznosci
od iloéci i typdw uzytych blokéw
funkcyjnych, mozliwe jest
wySwietlenie wielu mozliwych
kombinacji. Pierwsza kombinacja

Auto Wizard[4/8)-5elect signals to drive functions

|S elect desired function arder ta fit pour requirement

bedzie wybrana jako domys$ina, ™ Guidance
jesli uzytkownik nie dokona innego
wyboru <BackiB] [ Mewts | Cancel
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6.6.4 Dodawanie warunku logicznego (krok 5)

Wybierz, czy warunki sterowania wyjscia
majg sie zmienia¢ w zalezno$ci od
sygnatéw wejsciowych, czy nie. Jezeli
pierwszym z lewej blokiem funkcyjnym jest
Przerywacz lub Komparator, schemat
przybierze widok jak na rysunku obok.

Auto Wizard[5/8)-Adding logical condition or not E

|L| nichheck bow if functions are not always active.

Blok aktywny w zaleznosci od innych
sygnatow:

Uzywany jest blok Przerywacz lub
Komparator

Jezeli ma by¢ dodany warunek logiczny,
zaznacz pole ,Active depend on other sig- ¥ Set depend on other signals

nals”, sygnat wejsciowy moze by¢ dotgczony

do wejécia Przerywacza lub Komparatora. EO0LEAN

Sygnal Set zaleiny od innych ™ Rezet depend on other signals 7 |
sygnatoéw:

Uzywany jest przerzutnik SR i bloki ™ Guidance
Przerywacz lub Komparator

Jezeli ma by¢ dodany warunek logiczny, <Back®) [ MNext> | Cancel
zaznacz pole ,Set depend on other

signals”, sygnat wejsciowy moze by¢
dotgczony do wejscia Set przerzutnika lub do wejscia Przerywacza lub Komparatora, wyjscie
ktérego steruje wejsciem Set przerzutnika.

Sygnat Reset zalezny od innych sygnatow:
Uzywany jest przerzutnik SR i bloki Przerywacz lub Komparator

Jezeli ma by¢ dodany warunek logiczny, zaznacz pole ,Reset depend on other signals”, sygnat
wejsciowy moze by¢ dotgczony do wejscia Reset przerzutnika lub do wejscia Przerywacza lub
Komparatora, wyj$cie ktérego steruje wejsciem Reset przerzutnika.

Uwaga:
Jezeli zaznaczono pole wyboru, do schematu automatycznie dodawany jest blok Boolean

na wejsciu pierwszego z lewej bloku funkcyjnego.
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6.6.5 Wybierz sterujgce sygnaly wejsciowe (krok 6)

Wybierz maksimum 4 Zrodta sygnatow,
ktére bedg zadawaty warunek logiczny
dla pierwszego z lewej bloku funkcyj-
nego, sposrod ponizszych:

Auto Wizard[6-1/8)-5elect zignals to drive SET fun_.. |

Input | Dutputl Signal I Create Clock

_ wejécie (zakiadka Input) |F'Iau:e input icon on terminal to make connection,
- Wyjécie (Zak{adka Output) |con Lizt{lnput] Input Terminal
. . J- J- e 'y

- kI_aW|sz operacyjny (zaktadka A ,é o1

Signal) Binary Input  Binary Inp
- flaga systemowa (zaktadka Signal) AL bC
- flaga sterujgca (zaktadka Signal) @ A 1z
- blok funkeyjny (zaktadka Signal) Inputs - Topgie
- przetgcznik czasowy (zaktadka a - 10 =

Signal lub Create Clock) J | _,|—| =l

[T Guidance
| < Back@] I HEHt > I _. ........ E:ar-":EI.\,I

Uwaga:
+ Jezeli w kroku 2 i 3 wybrano przerzutnik SR, krok 6 zostanie podzielony na dwa (6-1 i 6-2).

Najpierw okre$l warunki dla wejscia Set (,Set depend on other signals”), a nastepnie dla
wejscia Reset (,Reset depend on other signals”).

+ Jezeli nie majg by¢ zadawane zadne zaleznosci od sygnatdw wejsciowych, nie
zaznaczaj w kroku 5 zadnego z pél ,Active depend on other signals”, ,Set depend on
other signals”, ,Reset depend on other signals”. Krok 6 zostanie wtedy pominiety, jako
kolejny pojawi sie krok 7.
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1) Zakiadka Input _ o Auto Wizard(6-1/8)-5elect signals to drive SET fun... E3
Kliknij w wybrany zacisk wejsciowy.
Jezeli wejsciu zostata juz przypisana Input ||:|utput| Signal | Create Clock
ikona (w bazie FBD), ikona ta bedzie
widoczna w oknie Kreatora na zacisku |F'Iau:e inpuit icon an terminal to make connection,
wejsciowym. |zon List{lnput] [put Terminal
P Binary Input  Binary Inp = -
Aby przypisaé ikone: inaty et Binary o -
Kliknij w jedng z ikon w lewej czesci ® é@ 4@
okna, a nastepnie w prostokat wejscia
W prawej czesci. s e | E[R
Aby usunaé przypisang ikone: a5
. 103 = —
Przenie$ ikone do Kosza technika f'“ShSW“Ch Limit SETS M Il
przeciggnij-i-upusc. I — M
[T Guidance
< BacklB) I Mest » | Cancel

2) Zaktadka Output
Kliknij w wybrany zacisk wyj$ciowy.

Auto Wizard[b-1/8])-5elect signals to drive SET fun..

Jezeli wyjéciu zostata juz przypisana Input Output | Signal | Create Clack
ikona (w bazie FBD), ikona ta bedzie
widoczna w oknie Kreatora na zacisku Place output icon on terminal to make connection.
wyjsciowym. [con ListOutput] Output Terminal
Aby przypisaé ikone: —= ® = -
Kliknij w jedna z ikon w lewej cze&ci S, s
okna, a nastepnie w prostokat wyjscia
w prawej czesci. ® £ o0z
Light LED

Aby usungc¢ przypisang ikone:

=
Przenies ikone do Kosza technikg [ =] f_lll lll
przeciggnij-i-upusc. ! :

[ Guidance

< Back[B)

Cancel |
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3) Zaktadka Signal
Podtgcz sygnat wewnetrzny, wybierajac

Auto Wizard[6-1/8)-5elect signals to drive SET fun... E3

sposréd ponizszych, przy pomocy [riput IEIutput Signal | Create Clock
klawiszy ,New Signal” (Nowy sygnat)
lub ,Start Select” (Wybierz): |E|il:k "Select Start" and input signal nurnber.

- Nowy sygnat wewnetrzny, z nadanym
numeru bloku (klawiszem New signal)

— Internal Signal

Mew Signal
- Klawisz operacyjny (klawiszem Start B 21gna

Select) Start Select

- Flaga systemowa (klawiszem Start
Select)

- Flaga sterujgca (klawiszem Start
Select)

- Wejécie lub wyjécie sieci ASI [l
(klawiszem Start Select) " Guidance

. Ll

- Blok funkcyjny (klawiszem Start Select)

Klawisz New Signal (Nowy sygnat): < Back(B)

Kliknigcie tego klawisza wprowadza
nowy sygnat, z odpowiednim numerem
bloku.

Klawisz Start Select (Wybor): selectSignal |

Wprowadz numer sygnalu istniejgcego na .
FBD: klawisz operacyjny, flaga systemowa, Please Input Signal Number

flaga sterujgca, wejscie lub wyjscie sieci ASlI, I— Cancel
blok funkcyjny. —l
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Auto Wizard[6-1/8)-5elect signals to drive SET fun... E3

4) Zaktadka Create Clock
Dodaj i skonfiguruj nowy przetgcznik

CZaSOWy |np|_,|t I I:Iutputl Signa| Create Clock

Dodaj nowy przela;cznik |I:Ii|:k to check i vour program needs time information.
Czasowy:

a) Zaznacz pole ,Create New Time
Switch”, aby dodaé nowy blok TS.

[ Create Mew TimeSwitch St W ew Time sttt

[T Guidance

<Back@]| Mext » | Cancel |

b) Kliknij w klawisz ,Set New Time Switch”, by skonfigurowaé blok. Konfiguracja przebiega
identycznie z konfiguracjg bloku na FBD. Szczeg6towe informacje znajdujg sie

w Podreczniku programowania oraz w pliku Pomocy AL-PCS/WIN-E.
]

Time Switch

— Comment

¥ Dizplay Comment

¥ Display Signal Mumber

¥ Dizplay Monitar Infarmation

[ Maintenance
-

Draylight Saving Time
C Opendew Delete | [EurrentTime | Sumrnes Time |
(] Cancel | Help |

6-25
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666 Konfiguracia blokow (krok 7)

Zadaj wartosci parametrow
blokéw funkcyjnych, sygnaty
wej$é danych oraz wejs¢
kasujgcych. Kolejno nad blo-
kami funkcyjnymi, ktére nalezy
skonfigurowa¢ bedzie poja-
wiac sie czerwona strzatka. B0
Kliknij dwukrotnie we wska-

zany blok, by otworzy¢ okno L
dialogowe i wprowadz wyma-
gane parametry. _ s
Dalsze informacje o parame- Cea g
trach poszczego6inych blokéw
znajdujg sie w Podreczniku
programowania oraz w pliku
Pomocy AL-PCS/WIN-E. I Guidance

‘Dnuble Click function lzon to set parameters.

g Beos

< Back[B] I |2 Cancel

Zadawanie Sygnalow dia We S oy 1

danych i wejsé kasujacych:

KIiknij w klawisz .Word” lub .Clear” Puzh "Mew", if you want to choogze new signal. Mew
w oknie konfiguracji blokow. _
Po inknchiu klawisza ,Word” w oknie Imput Signal Murmber and Preszs "Select",

. . o ) if you want to choose existing signal. Select
nie pojawi sie klawisz ,New”. ! I—I
- Jezeli zamierzasz wprowadziC | g eeye i o et o e Hemove |
nowy sygnat z numerem bloku,

kliknij w klawisz ,New” Cancel

- Jezeli ma by¢ uzyty istniejgcy
sygnat, wprowadz numer sygnatu
i kliknij w klawisz ,Select”

- Aby usungé wprowadzony sygnat, kliknij w klawisz ,Remove”. Jezeli sygnat nie jest
jeszcze wprowadzony, klawisz ten nie jest dostepny.
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6.6.7 Kontrola dziatania (krok 8)

Sprawdz dziatanie programu przez przetgczanie standéw logicznych wejs¢. Klikniecie ikony
wejscia lub bloku funkcyjnego (za wyjatkiem bloku Boolean) przetgcza stan logiczny i zmienia
kolor potgczenia wyjsciowego (domysinie kolor czerwony dla stanu WYSOKIEGO, niebieski
dla NISKIEGO).

Po zakonczeniu préb, kliknij w klawisz ,Finish”, by wprowadzi¢ stworzony schemat do FBD.

Auto Wizard[8/8])-Check behavior of your program |

|Ehange input icon ztate to check system characteristics.

O0FF Time :
3,10 [ Guidance

< Backlﬂ] _, .......... F InlSh‘I I:anl:el
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6.7 Menadzer ekranéw kontrolnych (Control Display Manager)

Menadzer ekrandéw kontrolnych zarzgdza sekwencjg ekranow uzytkownika, wyswietlanych
odpowiednio do podawanych sygnatow, wywotujgcych poszczegolne ekrany. Menadzer
ekrandw jest uaktywniany przez wigczenie sygnatu NO4. Ekran uzytkownika, stworzony przy
pomocy Menadzera ekrandw, pojawia sie na wyswietlaczu sterownika o2. Kazdy ekran
uzytkownika moze by¢ skomponowany z wykorzystaniem maksimum 10 blokéw funkcyjnych
wyswietlacza.

Menadzer ekranéw dziata jedynie dla sterownikéw serii 2.

Obszar wstawiania blokéw funkcyjnych CDP
Obszar dodawania blokéw funkcyjnych DP

i Inzert COP |

el Bl

[Capi

Easte ME

[Eafiresk

ez

| A b | Dlatz

ak. | Cancel Help

2% MITSUBISHI 6-28



Sterowrk logrezny o Programowanie schematu blokéw funkcyjnych (FBD) 6

Przebieg dziatania:

Ekran stanu lub ekran uzytkownika
(Blok funkcyjny Wyswietlacz, nie
zarzgdzany przez Menadzera ekranow)

Gdy NO04 jest w stanie NISKIM, Gdy NO04 jest w stanie
wys$wietlany jest ekran stanu lub WYSOKIM, wys$wietlany jest
ekran uzytkownika, z bloku ekran uzytkownika zarzgdzany
funkcyjnego Wyswietlacz na FBD przez Menadzera ekranow

Ekran Uzytkownika A
zarzadzany przez
Menadzera ekranow

Sygnat sterujgcy Sygnat sterujgcy
zmiany ekranu zmiany ekranu
uzytkownika uzytkownika
Ekran Uzytkownika B , ,
d Sygnat sterujgcy Sygnat sterujgcy
zarzg - zany prze,z zmiany ekranu zmiany ekranu
Menadzera ekranéw uzytkownika uzytkownika
Sygnat sterujacy Sygnat sterujacy
zmiany ekranu zmiany ekranu
uzytkownika uzytkownika
Ekran Uzytkownika C
zarzgdzany przez
Menadzera ekranéw
6-29
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Sposoéb uzycia Menadzera ekranow:

1) Kiliknij dwukrotnie w ikone ,Display Manager” w oknie bazy FBD.

Klawisz Display Manager

2) Kliknij w klawisz ,Insert CDP” (Wstaw ekran kontrolny)

Display Manager E
ﬂ i Insert COP i
Sdd|LrE |
B in
T [Eopy TE |
BOG
Easte [ |
T - |
Erd [Eorirest
ezt |
‘ I | _"I—I [elete |
ak. | Cancel | Help |
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3) Woybierz ikone ekranu kontrolnego, dla ktérego bedziesz wstawiaé bloki funkcyjne wyswie-

tlacza dla poszczegdlnych ekranéw uzytkownika..

Display Manager E

-

B i
BO5

=

B ga
T
B4
A
ok |

Cancel | Help

Inzert COP

Add DP
[CappE
Easte [ME

[Eammest

et

efete

L LLLE

4) Kiliknij w klawisz ,Add DP” (Dodaj blok wyswietlacza), by wprowadzi¢ kolejny blok (bloki)
funkcyjny wyswietlacza dla danego ekranu kontrolnego. Dla jednego ekranu kontrolnego

mozna uzy¢ maksimum 10 blokéw wySwietlacza.

Display Manager E

Inzert COP

g

Copy DF
Easte [ME

Connect

Open

Delete

=T
_ Coment |
_ Gen |
_ Dekte |
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5) Zaznacz mysza ikone ,Display” bloku wysSwietlacza, ktéry ma wyswietlaé wartosé bloku
funkcyjnego lub wejscia analogowego i kliknij w klawisz ,,Connect” (Potacz). Jesli w otwartym
oknie nie pojawi sie zaden blok funkcyjny ani wejscie analogowe, przejdz do kroku 7)..

Display Manager E

ﬂ |rzert COP

&dd DP

Copy DF

Easte [ME

Connect

Open

ﬂ _I _"ILI Delete

QE. I Cancel | Help |

flr LR

6) W owartym w ten sposéb oknie ,,Set Connection” (Ustanow potgczenie) wybierz:
- Free (Wolny): wyswietla tekst, date lub czas (ustawienie domysine)

- FB Word Output (Wyjscie danych bloku funkcyjnego): wy$wietla wartosé bloku
funkcyjnego. Wybierz bloki funkcyjne z listy.

- Analog Input (Wejscie analogowe): wyswietla wartos¢ wejscia analogowego. Wybierz
wejscie analogowe.

Po ustanowieniu potgczenia kliknij w klawisz OK.

Set Connection E2 |
' Free
" FB “word Output
i Analog Input
| |
a ]
Cancel Help |
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7) Kiliknij dwukrotnie w ikone ,Display” lub kliknij w klawisz ,Open” (Otwérz), by ustawic¢
parametry. Dalsze informacje o parametrach bloku funkcyjnego wyswietlacza znajdujg sie
w Podreczniku programowania oraz pliku Pomocy AL-PCS/WIN-E.
Po zakonczeniu konfigurowania kliknij w klawisz OK.

Wybér ,,Free” w kroku 6.
Display [of BOG]

-

I

=
=
=
=
—
=

2% MITSUBISHI 6-33



Sterowrik logrezny o Programowanie schematu blokéw funkcyjnych (FBD) 6

Wybor ,,FB Word Output” w kroku 6.
Display [of BOB]

Wybor ,,Analog Input” w kroku 6.
Display [of BOG]

¥ s EEGE] REW

r

Sighnalogval | =)

—
—
—
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8) Kliknij dwukrotnie w ikone ,,CDP” lub kliknij w klawisz ,Open” (Otwérz), by ustawié

parametry.
Control Dizplay [CDP]
|eos |eoe |
[+ Display Comment
Sygnat zmiany ekranu Camment | (BO4)

Wyswietlany ekran (|Nune V |N|:|ne ﬂ |N|:|ne j |N|:|ne. ﬂ)
[ ]

|
|Nune V |N|:|ne ﬂ |N|:|ne ﬂ |Nnne ﬂ)

Cancel Help

9) Woybierz z rozwijanych menu sygnat (wejscie lub klawisz panelu czotowego), ktéry bedzie
zmienia¢ ekran uzytkownika.

Control Display [CDP)

|eos | eos |

[+ Dizplay Cornment
Camment | (B04)

|N|:|ne ﬂ |N|:|ne ﬂ |N|:|ne ﬂ |Nnne ﬂ

|N|:|ne ﬂ |N|:|ne ﬂ |Nnne ﬂ

Cancel Help
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10) Wybierz z rozwijanego menu ekran kontrolny, do ktérego ma nastgpi¢ przetaczenie.

Control Display [CDP] E

BO4 |gos |eoE |

W Display Comment
Camment | (B04]

Cancel | Help |

11) Powt6rz czynnosci dla wszystkich sygnatéw i ekranéw kontrolnych. Po zakonczeniu kliknij
w klawisz OK.
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6.8

Rejestrowanie bloku funkcyjnego uzytkownika

Blok funkcyjny uzytkownika jest to zdefiniowana przez uzytkownika kombinacja ,zwyktych”
blokéw funkcyjnych, zapisana w celu powtarzalnego uzytku.

Uwaga:

Podczas odczytu programu ze sterownika oo do AL-PCS/WIN-E, jesli w danej kopii
oprogramowania nie jest zarejestrowany dany blok uzytkownika, system odczyta
oryginalne bloki funkcyjne i odtworzy program nie uzywajgc bloku uzytkownika.

Rejestracja bloku uzytkownika:

1) Kiiknij w klawisz ,User Func” na pasku narzedzi User, a nastepnie kliknij

w baze FBD. User @
Func
?) Skonfiguruj baze sub-FBD. T |
— Comment

¥ Display Comrmett

¥ Display Signal Mumber

— Mumber of Bit Signals

Input I'I _% Clutpt 1

— Mumber of ‘Word Signals

I =
Input IEI _Ij Output IEI _%

3) Rozmiesé ikony bloku

. . =i Sub FED (FO1) O =]
funkcyjnego uzytko- T —
wnika (sub-FBD). |FBD1mE | =

4) Wykonaj potaczenia
miedzy elementami Ipm | ol
sub-FBD.

5) Skonfiguruj bloki 507 ]
funkcyjne.

1)

Ip04 {>

-
-
B 4
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6) Kliknij w klawisz ,User Func Registration” (Rejestracja bloku funkcyj-

nego uzytkownika). g“r @ ‘
unc

7) Zdefiniuj widok bloku uzytkownika dla stanu User Function Registrati |
WYSOKIEGO i NISKIEGO.

Tabela 6.8: Widok bloku uzytkownika Function Name: |[F|:|1] Z|
Parametry
— lzon
Typ pliku Mapa bitowa

Rozmiar 36 x 36 pikseli

OFF M
Kolor 16 lub 256 koloréw

a) kliknij w klawisz ,Browse” dla kazdego

widoku Browse. .. | Browsze... |
Cancel | Help |

b) Wybierz pliki mapy bitowej rym —
dla ikony w stanie WYSO- = = T = o
KIM i NISKIM, zaznaczajgc s |[EL i =l S e =i
plik *.bmp izapisz go,
klikajgc klawisz ,,Open”

Podczas zapisu pliku widoku dla
ikony stanu WYSOKIEGO i NIS-
KIEGO, AL-PCS/WIN-E tworzy plik
*_ON.bmp i *_OFF.bmp dla kazde-
go rejestrowanego bloku funkcyj- | Filename ke Open |

nego' Files aof type: Bitrnap Files (* bmp) cancel |
,*" jest nazwa rejestrowanego
bloku funkcyjnego uzytkownika.

8) Kliknij w OK, by zakonczy¢ rejestracje bloku funkcyjnego uzytkownika. Podczas rejestraciji
zostajg zapisane pliki: *.ruf, *_ON.bmp i *_OFF.bomp, w nastepujgcych folderach.

Tabela 6.9: Pliki generowane dla bloku funkcyjnego uzytkownika

Nazwa pliku Lokalizacja pliku Opis

sFolder aplikacji”\Library\UserFunc Plik danych bloku
(np. C:\Program Files\Alvis\Library\UserFunc) funkcyjnego uzytkownika

*

.ruf

,Folder aplikacji"\Library\Bitmap

~ON.bmp (np. C:\Program Files\Alvis\Library\Bitmap)

»Folder aplikacji”\Library\Bitmap

~OFF.bmp (np. C:\Program Files\Alvis\Library\Bitmap)

Uwaga: * jest nazwg rejestrowanego bloku funkcyjnego uzytkownika.
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6.8.1 Eksport zarejestrowanego bloku funkcyjnego uzytkownika

Dane zarejestrowanego bloku funkcyjnego uzytkownika mogg zosta¢ wyeksportowane
(zapisane) w wybranym folderze. Dzigki temu mozliwe jest przeniesienie danych bloku
funkcyjnego uzytkownika i zarejestrowanie go w innym komputerze PC (innej kopii AL-PCS/
WIN-E).

1) Kiliknij w ikone bloku funkcyjnego, ktéry ma by¢ eksportowany. e T

Wiv e

2) Wybierz ,Export Registered User Func” z menu File

Sl Edit “iew |nset Tools Search Contr

Dlew CreN | g

Open... ctl+0

Close

Save Cirl+S E

Save As.. - ?
a’* Is; i

Print Setup... ]

Frint Prewview

Print... Ctrl+P E

Export Registered User Func

Import Registered User Func

3) W oknie diaIOgOWym ,,EXpOI‘t Regl- Export Registered User Func (21>
stered User Func” wybierz folder, ..., [ My Documents 5 &l &l EE
w ktérym ma by¢ zapisany plik, wpisz
nazwe eksportowanego bloku i kliknij
w ,Zapisz”.
Pliki *.ruf, *_ON.bmp i *_OFF.bmp
powinny zosta¢ zapisane w wybra-
nym folderze.
. jest nazwg zarejestrowanego
bloku funkcyjnego uzytkownika.

File name: I““’“““ Save

Save as type: IRUF Files (*.ruf) j Canceal |
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6.8.2 Import zarejestrowanego bloku funkcyjnego uzytkownika

Dane zarejestrowanego bloku funkcyjnego uzytkownika mogg zosta¢ zaimportowane
(odczytane) z wybranego folderu. Dzieki temu mozliwe jest przeniesienie danych bloku
funkcyjnego uzytkownika z innego komputera PC i zarejestrowania go we wiasnej kopii AL-
PCS/WIN-E.

1) Wybierz ,Import Registered User Func” z menu File.

=W Edit “iew Insert Tools Search Contr

Mew Ctrl+N fl
Dpen... Cirl+0 —
Cloze L
Sawve Ctrl+5 E
Save As. &%‘%%
Frint Setup... e
Print Prewview

Erint... Ctrl+P E

Export Registered User Func
Import Registered User Func

2) Zostanie wyswietlone okno dialo-

Import Registered User Func HE
gowe ,Import Registered User Func”. = [S 4y Docmerts <] &) e
Wybierz w nim folder, zawierajgcy @M;mﬁ
importowane pliki, a nastepnie
wybierz plik danych i kliknij w Otwoérz.
Uwaga:
Pliki *.ruf, *_ON.bmp i *_OFF.bmp
muszg by¢ zapisane w tym samym
folderze.
,*” jest nazwg zarejestrowanego = [ [ open |
bloku funkcyjnego uzytkownika Fies ofype: [RUF Fies (nu) [ Cancel
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6.9
6.9.1

6.9.2

Zmiana kolorystyki i ikon bazy FBD
Zmiana kolorystyki bazy FBD

Kolor bazy FBD moze zosta¢ zmieniony poleceniem ,Set Base Color” (Zadaj kolor bazy)
z menu Option.
Dalsze informacje zawiera Pomoc do AL-PCS/WIN-E.

Dostosowanie ikon

Kolory sygnatéw oraz ikony blokéw funkcyjnych moga by¢ indywidualnie ustalane przez
uzytkownika. Ikony mogag by¢ rejestrowane poleceniem ,User Defined Icons” w menu Option.
Zarejestrowane ikony mogg by¢ wybierane przez uzytkownika poleceniem ,Function Icon Set”
w menu Option.

Dalsze informacje zawiera Pomoc do AL-PCS/WIN-E.

Uwaga:

* Niezarejestrowane bloki funkcyjne uzywajg ikon systemowych AL-PCS/WIN-E.

* W przypadku odczytania ze sterownika o blokéw funkcyjnych z ikonami, zdefiniowanymi
przez uzytkownika, lecz niezarejestrowanymi w danej kopii AL-PCS/WIN-E, zostang
uzyte ikony systemowe.
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7. Monitorowanie w oknie szkicu systemu

Okno ”Monitoring in SyStem ='{ Monitoring in System Sketch - Simulation Mode
sketch” umozliwia dostosowa- [ ]
nie okna monitoringu do indywi-

dualnych potrzeb uzytkownika, F““ o
jak na rysunku obok. &) on

Fan OFF
102
OFF
Light OH/OFF

103
on

1|o]: |a]s
Flajn]l O |
Fla|n]2 O|F|F
Llijglh]c

W oknie szkicu systemu
moga byé umieszczone:

Obiekt; widok ' — |
wyswietlacza

* lkony wejs¢/wyjé¢, blo- 0 T \ | Obiekt
kéw funkcyjnych itd. Obieky: ) E—‘ 1 it
« Komentarze wejsciowe )

funkcyjne
- EOL . BO3 . BOS
(np. przetacz- —

- niki itp.) @ B @™
* Importowane pliki (OLE) Uregozenia )
(['IP: |§mpki, Commert Commert.
« Figury i rysunki stworzo- Sikiite) /D
ne przy pomocy narze- Obiek:

Urzadzenia

] . Komentarz K
dzi rysowania \
. - \
+  Widok wyswietlacza LCD Obszar edyciji szkicu systemu

sterownika a

Uwaga:

Gdy aktywne jest okno szkicu systemu, funkcje i paski menu zmieniajg sie nastepujgco:

®

* Funkcje, ktére stajg sie aktywne:

- Paski: Image i Toolbar

- Polecenia: ,LCD Image” i ,Insert New Object” w menu Tools.
* Funkcje, ktore przestajg by¢ aktywne:

- Paski: Wiring i User

- Polecenie: ,Auto FBD Wizard” w menu Tools

- Polecenie: ,Select Controller Type” w menu Options
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71 Zmiana rozmiaréw bazy monitoringu na szkicu systemu

Po otwarciu okna monitoringu na szkicu systemu baza uka-
zuje sie w zadanym minimalnym rozmiarze. Rozmiar bazy
moze zosta¢ zmieniony na szeroko$¢ lub wysokos¢
poprzez przeciggniecie odpowiednio prawej lub dolnej
krawedzi bazy FBD. Uchwycenie i przecigganie prawego —
dolnego naroznika bazy umozliwia jednoczesng zmiane
szerokoéci i wysoko$ci. Rozmiary bazy nie mogg byé
zmieniane na gornej i lewej krawedzi.

@Hunilu[ing in System Sketch

7.2 Zmiana kolorystyki bazy i ikon
7.2.1 Zmiana kolorystyki bazy FBD

Kolor bazy moze zosta¢ zmieniony poleceniem ,Set Base Color” (Zadaj kolor bazy) z menu
Option.
Dalsze informacje zawiera Pomoc do AL-PCS/WIN-E. Domys$inym kolorem jest zielony.

7.2.2 Dostosowanie ikon

Kolory sygnatéw oraz ikony blokéw funkcyjnych moga by¢ indywidualnie ustalane przez
uzytkownika. Ikony mogg by¢ rejestrowane poleceniem ,User Defined Icons” w menu Option.
Zarejestrowane ikony mogg by¢ wybierane przez uzytkownika poleceniem ,Function Icon Set”
w menu Option.

Dalsze informacje zawiera Pomoc do AL-PCS/WIN-E.
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7.3 Rysowanie linii, owali i prostokatow

Aby rysowac linie, nalezy klikna¢ ikone linii. Nastepnie
ustaw wskaznik myszy w poczatkowym punkcie linii, /|a]of— =|=|L B ]
wcisnij klawisz i przeciagnij do punktu koncowego, po

czym zwolnij klawisz.

Owale i prostokaty rysuje sie w podobny sposob, po kliknieciu odpowiedniej ikony.
7.3.1 Przemieszczanie i zmiana rozmiarow linii, owali i prostokatow

Obiekty mogg by¢ przemieszczane w obrebie bazy szkicu systemu porzez klikniecie
i przeciggniecie ich w nowe miejsce. Zmiane rozmiarédw wykonuje sie przez wcisniecie lewego
klawisza myszy na dowolnej krawedzi obiektu i przeciggniecie. Kursor myszy zmienia si¢ przy
tym w dwustronng strzatke wskazujac kierunek, w ktérym mozliwa jest zmiana rozmiaru.

Zmiana rozmiarow mozliwa jest jedynie w granicach bazy szkicu systemu.
W oknie szkicu systemu moga by¢ tez wykonywane na obiektach operacje Wytnij, Kopiuj
i WKlej.

7.3.2 Zmiana koloréw
Aby zmienic¢ kolor istniejgcej linii, zaznacz linie lewym klawiszem myszy. Kliknij w ikone Line
Color i wybierz nowy kolor dla linii. Kolor linii zostanie zmieniony.

Kolor linii jest zarazem kolorem obrysu owali i prostokatow. Kolor wypetnienia owali i pro-
stokgtow moze by¢ zmieniony poprzez kliniecie w ikone Brush Color i wybranie nowego
koloru.

7.3.3 Zmiana grubosci linii

Grubos¢ istniejgcej linii moze zosta¢ zmieniona poprzez zaznaczenie linii w oknie szkicu sys-
temu i klikniecie wtadciwej gruboéci linii - thin (cienka), medium (Srednia) lub thick (gruba).
Grubo$¢ linii obrysu owali i prostokgtow zmienia sie w ten sam sposéb. Wybrana grubos$¢ linii
pozostaje aktywna dla wszystkich narzedzi rysowania.

7.4 Widok wyswietlacza LCD

Wyswietlacz LCD moze zosta¢ wstawiony w oknie szkicu systemu z pomoca polecenia Insert
albo podczas symulacji lub monitoringu.

Wstawianie Widoku wyswietlacza LCD:

Aby mozliwe byto uzycie polecenia Insert LCD z menu Insert w bazie FBD musi by¢ obecny
blok funkcyjny Wyswietlacz. Kliknij w polecenie Insert LCD, w oknie szkicu systemu zostanie
wstawiony widok wys$wietlacza LCD. Jezeli w oknie szkicu systemu istnieje juz widok wyswiet-
lacza, pojawi sie okno dialogowe btedu.

Tryb symulacji i monitorowania:
Jezeli w bazie FBD wystepuje blok Wyswietlacz, przy przejsciu do trybu symulacji lub

monitorowania pojawi sie okno dialogowe z pytaniem, czy wstawi¢ widok wyswietlacza
w oknie szkicu systemu. Kliknij w Tak, by automatycznie dodaé wyswietlacz.
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7.5

7.6

Dodawanie obiektu OLE

W oknie szkicu systemu moze zosta¢ wstawiony obiekt OLE. Obiekt ten moze by¢ poddany
edycji przez dwukrotne klikniecie wen. Obiekt moze by¢ przemieszczany oraz jego rozmiary
moga by¢ zmieniane, w granicach bazy szkicu systemu.

Obiekt dodaje sie z pomocg polecenia i okna dialogowego Insert New Object z menu Insert.

Wybierz w oknie dialogowym rodzaj informaciji, ktéra ma by¢ wstawiona i stwérz nowy plik
(zaznacz pole Create New) lub wybierz istniejgcy plik (zaznacz Create from File).

W oknie wymienione sg typowe obiekty, wliczajac w to wykresy, dokumenty tekstowe, mapy
bitowe itd..

Inzert Object EHE

O Lpe
Cancel |

% Create Mew
Bitmap Image
o g Calendar Contral 8.0
Create from File Comic Chat Boom

DataCl Clazz

FPMewSubCH Class

Image Document

Lk Runtime Contral ;I

[ Display &z lcon

Reszult
Inzertz a new Adaobe Acrobat Document object

I .
into your document,

Wstawianie sygnatu lub bloku funkcyjnego

Sygnaly i bloki funkcyjne mogg by¢ kopiowane z bazy FBD lub dodane z pomocg paska
narzedzi Accessories i umieszczone w oknie szkicu systemu. Sygnaty analogowe i bloki
funkcyjne musza by¢ kopiowane z bazy FBD.

Jezeli blok funkcyjny jest kopiowany z bazy FBD, jego numer takze jest kopiowany, a jego
parametry bedg wyswietlane w trybie symulacji lub monitoringu. Potaczenia nie mogag byé
kopiowane do okna szkicu systemu.

Elementy, umieszczone w oknie szkicu systemu z paska narzedzi Accessories otrzymujg
nowe, przypisane im numery blokéw, lecz numery te nie wptywajg na numeracje blokow
funkcyjnych w oknie FBD. Taki blok moze zostaé przekopiowany do okna FBD i wigczony do
programu.

Elementy moga by¢ dowolnie przemieszczane myszg w granicach bazy szkicu systemu.

2% MITSUBISHI 7-4



Sterowrik logriczry O Tryb symulacji 8

8.1
8.1.1

8.1.2

8.1.3

8.2

Tryb symulaciji

Tryb symulacji umozliwia uzytkownikowi uruchomi¢ program sterownika off-line. Podczas
symulacji mozliwa jest zmiana wartosci parametréw blokéw, wprowadzanie wartoéci sygnatéw
analogowych i zmiana standw logicznych sygnatéw wejsciowych.

Jest to bardzo efektywne narzedzie przy uruchamianiu nowego programu lub modyfikowaniu
istniejacych programéw dla sterownikéw o.

Uwaga: Funkcje, niedostepne w trybie symulacji

Menu: Edit, Insert i Tools, oraz paski narzedzi Accessories, Wiring i Drawing nie sg
dostepne w trybie symulacji. Niemozliwa jest edycja programu poprzez dodawanie,
usuwanie, przemieszczanie ani wykonywanie potgczen miedzy elementami schematu FBD.

Wyswietlanie ikon sygnatéw, potaczen i blokéw funkcyjnych

Ikony wejs¢ i wyjsé

Ikony wejs¢ i wyjs¢ sg oznaczone swoimi numerami (101, O02, M03, K04, EO1, AO1 itd.) oraz
aktualnym stanem logicznym.

Potaczenia

Potgczenia zmieniajg kolor wraz ze zmiang stanu logicznego odpowiedniego zacisku
wyjéciowego: czerwony dla stanu WYSOKIEGO i niebieski dla stanu NISKIEGO. Kolory te
moga by¢ zmieniane z menu Option w trybie programowania.

Bloki funkcyjne

Bloki funkcyjne sg oznaczane ich numerami (B01, B02, B03 itd.), stanem logicznym,
wartosciami timeréw, licznikbéw, ustawieniami priorytetu oraz wartosciami innych parametrow.
Zapewnia to szybkie uzyskanie wszystkich istotnych informaciji o elemencie.

Uruchomienie trybu symulaciji

Gdy program jest gotowy do testowania, przejdz do trybu symulacji poprzez klikniecie ikony
Simulation na pasku narzedzi Controller, lub przez uzycie opcji Simulation Start z menu
Controller. W miare potrzeby dostepne sg obydwa okna: FBD i Monitoringu na szkicu
systemu.
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8.3

8.4

8.5

Wymuszanie stanéw logicznych WYSOKI/NISKI

Dla ponizszych elementéw mozliwe jest przetgczenie stanu logicznego przez pojedyncze

klikniecie w ikone.

Tabela 8.1: Przelgczanie stanu logicznego sygnaftow

Pozycja Opis
Wejscia Wszystkie zaciski wejsciowe (101 - 115, EI1 - El4), wejscia sieci ASI (EO1 - E04)
Wviscia Wszystkie zaciski wyjsciowe (001 - 009, EO1 - EO4), wyjscia sieci ASI (AO1 -
yl A04) - patrz Uwaga ponizej
KIaW|sz(_a Wszystkie klawisze operacyjne (K01 - K0O8)
operacyjne

Flagi systemowe

MO06, M07, M12 - M14

Flagi sterujgce

Wszystkie flagi sterujgce - patrz Uwaga ponizej

Sygnaty
wyjsciowe
blokéw
funkcyjnych

Wszystkie bloki funkcyjne - patrz Uwaga ponizej

Uwaga:

Stany logiczne wyjs¢, flag sterujgcych i blokéw funkcyjnych moga zostac przetgczone, lecz
stan ten moze zostac¢ od razu zmieniony przez aktualny stan odpowiedniego wejscia
elementu. Niektére elementy pamietajg swoj stan do czasu ich zresetowania.

Zmiana parametrow blokéw funkcyjnych

Parametry blokéw funkcyjnych moga zosta¢ poddane edycji przez podwdjne klikniecie w blok.
Po wprowadzeniu odpowiednich zmian kliknij w OK, by je zaakceptowaé. Nowe wartos$ci
zostang wyswietlone i wptyng na przebieg programu. Przetaczniki czasowe nie mogg byc¢
edytowane w trybie symulaciji.

Wyijscie z trybu symulacji

Aby wyjs¢ z trybu symulaciji, kliknij ponownie w ikone Simulation lewym klawiszem myszy lub
uzyj polecenia Simulation Stop z menu Controller.
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9. Odczyt/Zapis programu z/do sterownika

W niniejszym rozdziale opisano odczyt/zapis programu z/do sterownika serii o.. W celu zdalne;j
obstugi nalezy odpowiednio skonfigurowa¢ modem. Sposdb podtgczania sterownika do

komputera opisano w rozdziale 11.

Uwaga: plik relokaciji
Plik ten ma format jak kazdy inny plik *.vls i zawiera informacje o oknach FBD i szkicu

systemu, w tym informacje o rozmieszczeniu elementéw. Dane, zapisywane do sterownika
nie zawierajg informacji o rozmieszczeniu elementéw. Plik ten jest tworzony po pomys$inym
zapisie danych do sterownika, w folderze Relocation i wykorzystywany przy odczycie

danych ze sterownika.

9.1 Zapis programu do sterownika

1) Kiliknij w polecenie Write to Controller w menu

Controller.

2) Usun zaznaczenie w polu ,Create Relocation
File”, jesli tworzenie pliku relokacji nie jest
konieczne.

3) Zaznacz pole ,Run and Start Monitoring”, jesli
wymagane jest natychmiastowe uruchomienie
programu i jego monitorowanie.

4) Kiliknij w klawisz OK, by rozpoczgé¢ zapis
programu do sterownika o.

Search EMUGIETEM Com  Option Window  Help

Write to Controller
Read fram Controller
Yerify Controller data with Program
Clear Controller Contents
Diagnoziz of Controller
Check Uzed Memary...

=

E

Sirnulation
Cirive Controller r
ronitordTest

Write to Controller E2 |

|I:Iverwriting FBD Program in Contraller Unit

¥ Create Rielocation fils

[ Bun and Start Maoritaring

Cancel Help

Uwaga:
Podczas zapisu programu do sterownika musi on by¢ w trybie Stop.
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9.2 Odczyt programu ze sterownika

1) Wybierz polecenie ,Read from Controller” z menu wls
Controller. [BGTUG T Com  Option Window  Help

? h!? Write to Controller
Fead from Controller
Werify Cantraller data with Program
Clear Controller Contents
Diagnoziz of Contraller
Check Uzed Memory...

Sirnulation

Dirive Controller
bonitor/Test

2) Kiliknij w jedno z pdl. — -
Gdy w folderze Relocation zostanie |
znaleziony p”k relokacji dla Odczytywanego Relocation file aszociated with this Controller
programu, okno to nie bedzie wyswietlane, i nat found.
lecz zostanie wykonany odczyt programu
z uzyciem pliku relokacji.

Select one of the following :

% Map the Data Automaticall
" Map the D ata from User Specified File

- Map the Data automatically (Mapuj
dane automatycznie)

Rozmieszcza samoczynnie elementy nie oK I Cancel Help
uzywajgc pliku relokacji.

- Map the Data from User Specified File
Uzywa do rozmieszczenia elementdw pliku relokacji, wskazanego przez uzytkownika.

3) Kiliknij w klawisz OK, by rozpoczg¢ odczyt programu ze sterownika.

Uwaga: plik relokaciji
Plik ten ma format jak kazdy inny plik *.vls i zawiera informacje o oknach FBD i szkicu

systemu, w tym informacje o rozmieszczeniu elementéw. Dane, zapisywane do sterownika
nie zawierajg informaciji o rozmieszczeniu elementéw. Plik ten jest tworzony po pomysinym
zapisie danych do sterownika, w folderze Relocation i moze zostaé¢ wykorzystany przy
odczycie danych ze sterownika.

2% MITSUBISHI 9-2



Sterowrnik logrezry O

Monitoring 10

10.

Monitoring

Tryb monitorowania moze zostaé¢ uzyty do $ledzenia w czasie rzeczywistym przebiegu
programu w dziatajgcym sterowniku o. Sterownik musi by¢ potgczony z AL-PCS/WIN-E
poprzez kabel AL-232CAB lub modem, w przeciwnym wypadku przy prébie uruchomienia
trybu monitorowania pojawi sie okno dialogowe btedu.

Tryb pracy sterownika (Running lub Stopped) jest monitorowany i wyswietlany na biezgco jak
pokazano nizej.

== FBD - Monitor/Test Mode

Controller

(& Running

‘FBDTITLE

Kolor niebieski

Fan O
101
L 4 OFF
o "
B13 . 102
N L crvs AE aFF
[] wn]: [ulw Light ONJI%F3'F
OFF
1
B0
1 =
MET | OFF
1|o 5 1
<| Fla|n|1]: =] )
Fla|n]2 Q|F|F
Llilg|h]t (o] 15)

Uwaga:

Zawarto$é pamieci AL-PCS/WIN-E i sterownika o musi by¢ identyczna przed rozpoczeciem
monitorowania. Oprogramowanie AL-PCS/WIN-E bedzie na biezgco odczytywac dane ze
sterownika i odpowiednio aktualizowaé swoje dane. Zmiany wprowadzone w parametrach
bedg przekazywane do sterownika i niezwtocznie wptywac¢ na prace systemu.

Uwaga: Funkcje, niedostepne w trybie monitorowania

Menu: Edit, Insert i Tools, oraz paski narzedzi Accessories, Wiring i Drawing nie sg
dostepne w trybie monitorowania. Niemozliwa jest edycja programu poprzez dodawanie,
usuwanie, przemieszczanie ani wykonywanie potgczen miedzy elementami schematu FBD.

2% MITSUBISHI 10-1



Sterowrk logrezny o Monitoring 10

10.1  Wyswietlanie ikon sygnatéw, potaczen i blokéw funkcyjnych
10.1.1 lkony wejs¢ i wyjsé

Ikony wejs¢ i wyjs¢ sg oznaczone swoimi numerami (101, O02, M03, K04, EO1, AO1 itd.) oraz
aktualnym stanem logicznym.

10.1.2 Potaczenia

Potgczenia zmieniajg kolor wraz ze zmiang stanu logicznego odpowiedniego zacisku
wyjsciowego: czerwony dla stanu WYSOKIEGO i niebieski dla stanu NISKIEGO. Kolory te
moga by¢ zmieniane z menu Option w trybie programowania.

10.1.3 Bloki funkcyjne

Bloki funkcyjne sg oznaczane ich numerami (B0O1, B02, B03 itd.), stanem logicznym,
wartosciami timeréw, licznikbéw, ustawieniami priorytetu oraz wartosciami innych parametrow.
Zapewnia to szybkie uzyskanie wszystkich istotnych informaciji o elemencie.

10.2 Uruchomienie trybu monitorowania

Przejdz do trybu monitorowania poprzez klikniecie ikony Monitor na pasku narzedzi Controller,
lub przez uzycie opcji Monitor Start z menu Controller.
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10.3

10.4

Wymuszanie stanéw logicznych WYSOKI/NISKI

Dla ponizszych elementéw mozliwe jest przetgczenie stanu logicznego przez pojedyncze
klikniecie w ikone.

Ostrzezenie: Wymuszanie stanu logicznego sygnatéw

Zadbaj o sprawdzenie bezpieczenstwa systemu przy wymuszaniu stanéw logicznych,
poniewaz moze to wywotaé powazne uszkodzenia sprzetu i zagrozenie dla obstugi.

Tabela 10.1: Przelgczanie stanu logicznego sygnafow

Pozycja Tryb Run Tryb Stop
Wejscia (101 - 115, EI1 - El4) Uwaga 1 Uwaga 1
Wyijscia (001 - 009, EO1 - EO4) X Uwaga 2 v
Wejscia sieci ASI (EO1 - E04) Uwaga 1 Uwaga 1
Wyjscia sieci ASI (A01 - A04) X Uwaga 2 v
Klawisze operacyjne (K01 - K08) Uwaga 1 Uwaga 1
Flagi sterujgce (NO1 - N0O4) X Uwaga 2 v
Sygnaty wyjsciowe blokoéw funkcyjnych Uwaga 3 X Uwaga 4

Uwaga 1:

Stany logiczne wejs¢, bitow wejsciowych ASI i klawiszy operacyjnych moga zostaé
przetgczone, lecz stan ten moze zosta¢ od razu zmieniony przez aktualny stan
rzeczywistego sprzetu. Wymuszanie jest wiec w tych przypadkach niepraktyczne.

Uwaga 2:
Stany logiczne wyj$¢ i bitbw wyjsciowych ASI nie moga zostac przetagczone, poniewaz ich
stan jest kontrolowany przez program.

Uwaga 3:

Stany blokéw funkcyjnych mogag zosta¢ przetgczone w trybie Run, lecz stan ten moze
zostac od razu zmieniony przez program. Wymuszanie jest wiec w tym przypadku
niepraktyczne.

Uwaga 4:

Stany logiczne blokéw funkcyjnych nie mogg by¢ wymuszane.
Zmiana parametrow blokéw funkcyjnych

Parametry blokéw funkcyjnych mogg zosta¢ poddane edycji przez podwdjne klikniecie w blok.
Po wprowadzeniu odpowiednich zmian kliknij w OK, by je zaakceptowaé. Nowe wartos$ci
zostang wyswietlone i wptyng na przebieg programu. Przetaczniki czasowe nie mogg by¢
edytowane w trybie monitorowania.

Ostrzezenie: Zmiana parametréow blokéw funkcyjnych

Zadbaj o sprawdzenie bezpieczenstwa systemu przy zmianie parametréw blokéw
funkcyjnych, poniewaz moze to wywota¢ powazne uszkodzenia sprzetu i zagrozenie dla
obstugi.
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10.5 Wyjscie z trybu monitorowania

Aby wyjé¢ z trybu monitorowania i przetgczy¢ sie do trybu programowania, kliknij w ponownie
w ikone Monitor w menu Controller lewym klawiszem myszy lub uzyj polecenia Monitor/Test
Stop z menu Controller.

Uwaga:
@ Jezeli podczas monitorowania sterownika o tres¢é programu sterownika lub wartosci

sygnatdéw zostang zmienione przy uzyciu jego klawiszy operacyjnych, na ekranie
komputera pojawi sie informujgcy o tym komunikat, monitorowanie zostanie przerwane
i oprogramowanie automatycznie przetgczy sie do trybu programowania.
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11. Zdalna obstuga

Sterowniki serii oo mogg komunikowa¢ sie poprzez modem z komputerem PC, uzywajgc
programu AL-PCS/WIN-E. Uzytkownik moze odczytac lub zapisaé program, monitorowaé
prace sterownika, zmieniaé wartosci parametréw lub wpisywac¢ do sterownika nowe dane.
Wszelka komunikacja jest inicjowana przez AL-PCS/WIN-E, wiec uzytkownik kontroluje
przeptyw informacji z komputera. Sterownik nie moze samodzielnie inicjowa¢ komunikacji ani
wysyta¢ wiadomosci do urzgdzen zewnetrznych.

Sterownik o zainicjalizuje swéj modem przy wigczeniu zasilania, a nastepnie bedzie odbiera¢
lub wysytaé dane zgodnie z poleceniami z AL-PCS/WIN-E.

1.1 Konfiguracja systemu

Rys. 11.1: Obstuga zdalna z uzyciem programu AL-PCS/WIN-E

Modem

'_ [SNeN-X=)

LT
C

Modem

M
L] Soooo

Komputer PC
z oprogramowaniem
(AL-PCS/WIN-E) Modem

&[

Modem
1 n_ @ ® Ste-_k
[FX-X=X¢} _l m |_ rov&’“
Modem
11— H© © r
[focoo] | | m L
Ste-
rownik
o2
GSM ©
ey 1 [
Modem H L

Tabela 11.1: Wykaz kabli pofgczeniowych do obstugi zdalnej z AL-PCS/WIN-E

Lp. Opis
1 Kabel RS-232C wtasciwy dla danego modemu (wg specyfikacji producenta modemu)
2 Kabel przejsciowy RS-232C (patrz rys. 11.2)
3 Kabel potgczeniowy AL-232CAB
4 Kabel RS-232C do modemu (patrz rys. 11.3)
5 AL2-GSM-CAB
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11.2  Rozktad potaczen w kablach

11.2.1 Kabel przejsciowy RS-232C miedzy modemem i AL-232CAB,
dla modeli AL-**M*-* (do samodzielnego wykonania)

Rys. 11.2: Kabel przejsciowy RS-232C miedzy modemem i AL-232CAB, dla modeli AL-**M*-*

Strona AL-232CAB Strona modemu
(wtyk DB-9, meski) (wtyk DB-25, meski)
©,
@ @
® ®
® @
@ B
®
B @
®

11.2.2 Kabel przejsciowy RS-232C miedzy modemem (modemem GSM) i AL2-GSM-CAB,
dla modeli AL2-**M*-* (do samodzielnego wykonania)

Rys. 11.3: Kabel przejsciowy RS-232C miedzy modemem (modemem GSM)
i AL2-GSM-CAB, dla modeli AL-**M*-*

Strona AL-232CAB Strona modemu (modemu GSM)
(wtyk DB-9, zenski) (wtyk DB-25, meski)
©,
@
@ ©,
® @
@
® @
® ®
@ @
®
® @
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11.3

1.4

11.41

Zalecane modemy

Ponizsze modemy zostaty pomysinie przetestowane przez producenta sterownika.
Tabela 11.2: Przetestowane modemy

Model
Typ modemu Nazwa producenta modemu
3com SP560V-P
Modem OMRON ME3314
standardowy
AIWA PV-AF3360
Modem GSM Siemens M20T

Inicjalizacja modemu po stronie sterownika

W pamieci sterownika musi zosta¢ zapisane polecenie AT. Moze ono by¢ wprowadzone z
klawiatury sterownika o lub przestane z AL-PCS/WIN-E.

AL-PCS/WIN-E posiada przygotowane polecenia AT dla trzech czesto uzywanych modemow.
Uzytkownik moze takze samodzielnie wprowadzi¢ polecenie AT zgodnie z wymogami dla
posiadanego modemu.

Konfiguracja modemu

1) Konfiguracja po stronie komputera PC
Zainstaluj plik konfiguracyjny z dysku, dotgczonego do modemu

2) Konfiguracja po stronie sterownika o2
Konfiguracja po stronie sterownika wykonywana jest poleceniem Modeminit.

a) Polecenie AT
Polecenie AT inicjalizuje modem. Szczegdty, dotyczace polecenia AT, nalezy sprawdzi¢
w podreczniku przewidzianego do uzycia modemu. Polecenia AT dla wybranych
modemow zamieszczono w tabeli 11.4 (modemy standardowe) i tabeli 11.5 (modemy

GSM).
Tabela 11.3: Przetestowane modemy
pr:lc?:(:\;anta mlﬂg::u FRIRERID AT
3com SP560V-P ATEOQ1&B1&DOHO&I0&R1&S0S0=2S15=8&W
OMRON ME3314 ATE0S0=2Q1&D0S15=8&R1&H0&W
AIWA PV-AF3360 | ATE0S0=2Q1&D0&M5\Q0\JO&W
Siemens M20T ATEO0S0=2&S0;+IFC=0,0;+CMEE=1;+IPR=9600&W

Dalsze informacje, dotyczgce inicjalizacji modemu, znajdujg sie w Podreczniku
programowania sterownikow serii o i 0i2. Sposoéb inicjalizacji modemu z pomocg AL-
PCS/WIN-E opisano w rozdziatach 11.4.2i 11.4.3.
W przypadku uzycia modemu nie wymienionego w powyzszej tabeli, nalezy zestawi¢
polecenie AT tak, by spetniato ponizsze wymagania.
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Tabela 11.4: Polecenie AT dla modemu standardowego

. L. Przykladowa wartos¢
Pozycja Tres¢
SP560V-P ME3314 | PV-AF3360
Aktywacja polecenia echo Brak EO EO EO
Czgstotliwose sygnatu auto- Dwukrotna S0=2 S0=2 S0=2
odpowiedzi
Wyswietlany kod wynikowy Brak Q1 Q1 Q1
Zawsze poziom
Tryb pracy DTR WYSOKI &DO0 &DO0 &DO0
Zawsze poziom
Tryb pracy DSR WYSOKI &S0
Tryb komunikagciji V.42bis mode S15=8 S15=8 &M5
Predkos¢ przy statej ramce Stata &B1 \JO
Schemat kontroli przeptywu Brak -&R1 \QO
Kontrola przeptywu danych Brak &HO &HO i
wysytanych
Kontrola przeptywu danych Brak 810
odebranych (program)
Kontrola przeptywu danych
odebranych (kontrola RTS) Brak &R1
Zapis w pamieci nieulotnej Zapls_z do pamigct &W &W &W
nieulotnej
Tabela 11.5: Polecenie AT dla modemu GSM
. L. Przyktadowa
Pozycja Tresé —
wartosé (M20T)
Aktywacja polecenia echo Tryb Echo Off EO
Liczba dzwonkéw przed o
automatyczna odpowiedzig na Wigcz automatyczng odpowiedz po dwu S0=2
; dzwonkach
wezwanie
Wybierz tryb pracy DSR DSR zawsze poziom WYSOKI &S0
» Okresla tryb pracy TE po odbiorze
Wybierz lokalng kontrole przeptywu danych z TA: brak +IFC=00
danych TE-TA » Okresla tryb pracy TE po odbiorze _’
danych z TA: brak
Raport o btedach sprzetu Uaktywnij kod wynikowy i uzyj wartosci
; : . +CMEE=1
komoérkowego liczbowej
Wybierz statg predkos¢ lokalng Predkos$¢ transmisji: 9600 bps +IPR=9600
Wybierz tryb sygnatu Data Carrier | Linia DCD w stanie WYSOKIM tylko &C1
Detect (DCD)* w obecnoéci noénej danych
. L 9600bps (V.32), modem asynchroniczny,
Wybierz tryb pracy odbiornika ' tryb non-transparent +CBST=7,0,1
Zapisz aktualny parametr do profilu | Profil uzytkownika jest zapisywany w &W
uzytkownika pamieci nieulotnej

*1 W przypadku modemu Siemens MT20 ustawienia te nie sg konieczne, gdyz sa
wartosciami fabrycznymi. W przypadku uzycia innego modemu GSM ich ustawienie

moze by¢ konieczne.
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b) Synchronizacja czasowa inicjalizacji modemu podczas zatgczenia systemu
W sterownikach serii a2 wprowadzono funkcje op6znienia przestania ze sterownika
polecenia AT, inicjalizujgcego modem podczas zatgczenia systemu. Opdznienie mozna
ustawia¢ w zakresie 0 - 10 sekund. Funkcja ta moze by¢ uzyteczna dla zapewnienia
prawidtowej transmisji polecenia AT w przypadku, gdy zatgczanie sterownika przebiega
szybciej, niz modemu.

Dalsze informacje o pracy modemu znajdujg sie w Podreczniku programowania
sterownikdw serii o0 i 02.
11.4.2 Inicjalizacja modemu standardowego
Zaprogramuj procedure inicjalizacji modemu zgodnie z ponizszym opisem.
Inicjalizacja modemu po stronie sterownika:

1) Wybierz z menu gtéwnego Option, a nastepnie
,GSM and Serial Communication...”. Com window Help
Select Controller Type...

I_|

E 2]
— = Uszer Defined lcons r Q
J Function lcon Set r

o Set "wire Calar

Set Baze Color

Date Format
Change Current Time

G5M and Serial Communication. ..

Dedicated Communication. .
Select Font

Pazzword

Grid

Shew G

2) Zaznacz pole ,Modem” i wybierz z rozwijalnego menu odpowiedni typ modemu.

G5M & Senal Communication E
— Modem
7 Mat Usze
i+ Modem INEW j
~ GM :
EEDM SPRED-P
OMROM MEZ314
Alwih, PhY-AFI360
I TEEmMGCEEEcEs:
= Otker
Imitialize Modem... |
— D'ata Format
[rata Bit Parity Stop Bit Baud Rate

(] 4 Cancel | Help |
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3) Jezeli uzywanego modemu nie ma na lidcie, wybierz ,New”.

4) Kliknij w klawisz ,Initialize Modem...”.

AT . . . Initialize Controller Mod

Jezeli uzywany jest jeden z modeméw, LI EXR e S >
wymienionych w ponizszej tabeli, polecenie Initialize Cammand

AT jest juz przygotowane. |Enu1 4B 1 &D0RHOM DER 18505 0=2515=88w

Istnieje takze mozliwo$¢ dodania do listy
nastepnych modemow i ich polecen AT.
Dalsze informacje na temat polecenia AT
Ly . . . — Power On Delay
znajdujg sie w podreczniku obstugi modemu.
I':I Sec

Table 11.6:Prekonfigurowane modemy

[O'ta 0]

R Model modemu
producenta [ o | Cancel Help
3com SP560V-P
OMRON ME3314
AIWA PV-AF3360

5) Wpisz warto$¢ parametru ,Power On Delay” (Opdznienie przy wtaczeniu zasilania)
z zakresu 0 - 10s.

6) Kliknij w OK.
7) Kiliknij w OK, by zamkng¢ okno GSM & Serial Communication.
G5M & Senal Communication E
— Modem
" Mat Usze
& Modem [3com sPss0v-P =]
- GSM I j
Pin Code
T Bemiote secess
= Otker
i Initialize Modem... |
— Data Format
[rata Bit Farity Stop Bit Baud Rate

| ] R4 = =

(] 4 | Cancel | Help |
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11.43

Inicjalizacja modemu GSM

Zaprogramuj procedure inicjalizacji modemu GSM zgodnie z ponizszym opisem. Opis dotyczy
jedynie sterownikow serii 02. Jezeli wybrany jest sterownik serii o0 (modele: AL-**M*-*), opcja

ta nie jest dostepna.

Inicjalizacja modemu GSM po stronie sterownika:

1) Wybierz z menu gtéwnego Option, a nastepnie
»,GSM and Serial Communication...”.

2) Zaznacz pole ,GSM”.

G5M & Senal Communication E3

L4

==

Com Wwindow Help

Select Controller Type.
User Defined lcons
Function lcon Set

| e

Set "wire Calar
Set Baze Color

Date Format
Change Current Time

G5M and Serial Communication...
Dedicated Communication. ..
Select Font

Pazzword

Grid

Shew G

— Modem
 Mat Uze
" Modem I j
* G5H New j
RBemote Access
= Other
Initialize Modem. .. |
Data Format
[rata Bit Parity Stop Bit Baud R ate
E =] [More = =l =500 =]
(] 4 Cancel | Help |
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3) Jezeli uzywany jest modem innego typu, wybierz ,New”.

4) Kliknij w klawisz ,Initialize Modem...”.

Polecenie AT jest domysinie przygotowane.
Istnieje takze mozliwo$¢é dodania do listy

nastepnych modemow i ich polecen AT.

Dalsze informacje na temat polecenia AT
znajdujg sie w podreczniku obstugi modemu

GSM.

5) Wpisz warto$¢ parametru ,Power On Delay”
(Opbznienie przy wtgczeniu zasilania) z

zakresu O - 10s.
6) Kliknij w OK

Initialize GSM Modem K|

— Initialize Command

ISEI=2&S 0+ FC=0.0;+CMEE =1 +IPR=9600%w

— Paweer On Delay—

ID_ Serc

[Ota10)

o]

Cancel

Help

7) Wopisz kod PIN dla modemu GSM po stronie sterownika o2.

G5M & Senal Communication E3

— Modem
 Mat Uze
" Modem I j
EAE [SIEMENS M20T =l
Pin Code
[~ Bemate Access
= Other
i Initialize Modem...
Data Format
[rata Bit Parity Stop Bit Baud R ate
E R e E 3500 =l

)4 |

Cancel |

Help |

8) Zaznacz pole ,Remote Access”, by uzyska¢ mozliwo$¢ zdalnej obstugi sterownika z AL-

PCS/WIN-E.

9) Ustaw parametry komunikacji: ilo$¢ bitdow, parzystosé, ilos¢ bitdbw stopu, predkosé
transmisji w sekcji ,Data Format”.
W przypadku uzywania modemu Siemens MT20, nalezy pozostawi¢ wartosci domy$ine.

Table 11.7:Wartosci domysine formatu danych

Pozycja

Wartos¢ domysina

llo$¢ bitow danych

8 bitow

Parzystos¢ None (brak)
llo¢ bitdw stopu 1 bit
Predkos$¢ transmisji | 9600bps

10)Kliknij w OK, by zakonczy¢ konfiguracje.
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11.5 Test konfiguracji modemu po stronie PC

Konfiguracja modemu moze zosta¢ skontrolowana przy pomocy opcji menu Com/
Configuration/Test.

W trakcie instalacji modemu w komputerze instalowany jest plik konfiguracyjny, zapewniajacy
wspoétprace modemu z komputerem. Jezeli modem skonfigurowany jest nieprawidtowo,
przeprowadzenie testu wykaze btad.

Aby skontrolowaé konfiguracje modemu po stronie PC:

1) Wybierz z gitbwnego menu ,,Com”, a nastepnie e
»,Configuration”. Contraller Optior  w/indow
100% En:nr'ufigl.:ratin:nr‘u
| [Eonfestlne
v| Bvl =5 Miscannest Line
—
2) Zaznacz pole ,Modem” i wybierz z rozwijalnego - -
Configuation |
menu typ modemu, podtgczonego do
komputera.
3) Kiliknij w klawisz , Test”, by wykonac test
modemu.
& CoMz Cancel |
) EE Test |
) Help |
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11.6  Polaczenie przez linie telefoniczng

W niniejszym rozdziale opisano sposob tgczenia sie ze sterownikiem przez linie telefoniczng.
Do wykonania potgczenia stuzy okno dialogowe Ring Telephone. Podczas dokonywania
potagczenia sterownik oo musi byé zatgczony; sterownik przy wigczeniu zasilania automatycznie
wykonuje inicjalizacje swojego modemu, o ile procedura ta zostata prawidtowo
skonfigurowana. Dalsze informacje na temat inicjalizacji modemu zawiera rozdziat 11.4 oraz
Podrecznik programowania sterownikow serii oL i 02.

Aby nawigza¢ komunikacje modemowg przez linie telefoniczna:

1) Wybierz z gtbwnego menu ,Com”, a nastepnie ,Connect .

Line”. Enntrullergptiun “Windoa |
|1uux ‘ Configuration

Connect Line

r | Er | 25 Dizcontestline
r

2) Wprowadz w oknie dialogowym nazwe potgczenia, numer telefonu, typ modemu i maksy-
malng predko$c¢ transmisiji i kliknij w klawisz Add (Dodaj). Parametry potgczenia zostaty

zapisane.
Dalsze informacje na temat konfiguracji potgczenia telefonicznego zawiera Pomoc AL-
PCS/WIN-E.
Ring Telephone |
Directed Mame T elephate Murnber
Add
[esotesteatests 7| |shectskskmstst st st she ot ~|

Modem Mame [ s st of of ke e s o o f s

b amimurn Speed I o o o s e e j Froperty |
cace| _ b |
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11.7

11.8

3) Kliknij w klawisz ,Property”, i w otwartym oknie dialogowym skonfiguruj wtasnosci
wybierania numeru.

Dialing Properties EE
by Locations |

| am dialing fram:

Few Location Mew... | Eemm-'el

| am in thiz countredregion: Area code:
Hefs e sl sfe sl opa o j I M ae Area Code Rules...

—When dialing fram here

To access an outside line:
For lozal callz, dial |)+: *

For long distance calls, dial I* *

[ To dizsable call waiting, dial I vI

Dial uzing: & Tone dial ¢ Pulse dial

™ For long distance calls, use this caling cand:

[Mane (Direct Dial] | CalingCard..|

(] I Cancel e [

4) Kiliknij w OK, by zakonczy¢ ustawienia

5) Kliknij w OK w oknie Ring Telephone, by rozpocza¢ potaczenie telefoniczne. Po
nawigzaniu potgczenia na ekranie komputera pojawi sie komunikat.

Transmisja danych

Po nawigzaniu komunikacji modemowej mozliwe jest przesytanie danych pomiedzy AL-PCS/
WIN-E i sterownikiem o. Za pomocg polecen z menu Controller lub ikon z paska narzedzi
Controller mozna odczytac/zapisa¢ program, zweryfikowac lub skasowa¢ zawarto$¢ pamieci
sterownika, wykonac¢ jego diagnostyke, sprawdzi¢ zajeto$¢ pamieci, przetgcza¢ miedzy
trybami Stop i run oraz wykonywa¢ monitorowanie pracy programu.

Gdy sterownik o jest w trybie Run, jego program nie moze by¢ modyfikowany.
Roziaczanie potaczenia telefonicznego

Aby zakonczy¢ komunikacje ze sterownikiem i roztgczy¢ potgczenie telefoniczne, wybierz
menu Com, a nastepnie polecenie Disconnect Line.
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NOTATKI
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12.

12.1

Q0 ®

Konfiguracja bezposredniej komunikacji z komputerem

Sterownik serii 2 ma mozliwo$¢ bezposredniej komunikacji z komputerem, uzywajac
protokotu dedykowanego. Komputer PC odgrywa role hosta, a sterownik o - stacji lokalnej.
Komunikacja jest wiec zawsze inicjowana przez komputer, nigdy ze strony sterownika o.

Sterownik oo wykonuje polecenia z komputera (wyslij dane, zapisz dane, przetgcz tryb Run/
Stop itd.).

W niniejszym rozdziale opisano sposéb konfigurowania sterownika do komunikacji z pomocg
AL-PCS/WIN-E. Dalsze informacje o poleceniach komunikacji, formacie danych itd. znajdujg
sie w Podreczniku komunikacji sterownikéw serii 0.2.

Konfiguracja potaczenia bezposredniego

Potgczenie bezposrednie konfigurowane jest w dwu oknach dialogowych.

Uwaga:

Aby skutecznie skonfigurowaé i nawigza¢ potgczenie, nalezy zapisaé¢ dane konfiguracyjne
do sterownika, a nastepnie wytaczy¢ i zatgczy¢ zasilanie sterownika. Bez wytgczenia
i zatgczenia zasilania wprowadzone ustawienia nie zostang przyjete.

Uwaga:

* Aby przesyta¢ dane i wartosci parametrow blokéw funkcyjnych przez potgczenie
bezposrednie, nalezy wykonaé kroki 6) - 8). Co wiecej, bloki funkcyjne muszg by¢
obecne na FBD.

+ Jezeli przesytane sg tylko dane sprzetowe: stany wejs¢ i wyjs¢, flag systemowych
i sterujgcych itd., nie jest konieczne wykonywanie krokow 6) - 8).

Aby zestawi¢ potaczenie bezposrednie:

1) Z menu gtdwnego wybierz ,,Option”, a nastepnie

,GSM & Serial Communication...”. ller Com Window  Help
ﬁ ) Select Cantraller Tepe... @
— —  Uzer Defined lcons L =
|2 Function lcon Set r
B Set wire Color B

Set Basze Color

Date Format
Change Current Tinme

G5M and Senal Communication. ..

Dedicated Communication. ..
Select Font

Pazzword

Grid

St i
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2) Zaznacz pole ,,Other”. s —
G5M & Senal Communication |

3) Kliknij w klawisz OK, by

, . — badem
zamkng¢ okno dialogowe  Not Lss
,GSM & Serial Commu- ~ n
nication...”. Modem | [
- GSM I j

Pin Code

= Bemote fecess

| ritralize M Edem.. |

— Data Format
Drata Bit P arity Stop Bit Baud Rate

8 1 [Mene R E I B EEIE =]

K Cancel | Help |

4) Z menu gtbwnego wybierz Option, a nastepnie

,Dedicated Communication...” Com ‘indow  Help
3 Select Contraller Type... @
— = UserDefined lconz r =
J Function lcon Set r
- Set Wwire Colar B

Set Basze Color

D ate Format
Change Current Time

G5M and Serial Communication. .

Dedicated Communication. ..
Select Font

Pazzword

Grid

Shiaw Giid
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5) Wpisz numer stacji
(domysinie réwny 0).
) . Stati IE =
6) Wybierz rozmiar = 0to 15 =

pamleql dla B Communication Memory
komunikacji w sekcji Comm Bit Device(Paintz] Comm Ward Device[Paints] Program(Buytes]

Communication . 0 0 5000
Memory. = 50 5O 4700
s 100 100 4400

7) Wybierz udostepniang
warto$¢ bitu na

Bit Device | wiord Device I

zakfadce Bit Device. - S
) . FB to be zpecified Communication Bit device
Aby wybrac wartosc FB FENG VBN | FB [FBlo
bitu: 1
SET RESET B2 2 |
a) Wybierz blok funk- N o e B
cyjny z listy dostep- NOT B9 4' 5
nych blokéw (,FB to WOT Bl ?
be specified”). B
<< Heleage | 9
b) Wybierz jedng z 10 _I;I
wolnych pozycji na i = | | 4

liscie udostepnia-

nych wartosci _Carcel | _ b |
(,Communication bit
device”)

c¢) Kliknij w klawisz Set, by ustali¢ powigzanie miedzy blokiem funkcyjnym (FB) w progra-
mie sterownika i udostepniang dla komunikacji wartoscig jego wyjscia (VB) w pamieci
dla komunikaciji.

d) Powtarzaj kroki a) - ¢) dla kolejnych wartosci bitu.

e) Kliknij w zaktadke Word Device, by przejs¢ do wyboru wartosci stowa.
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8) Na zaktadce Word

Dedicated Communication

Device przejdz do
pola Communication Stafion | =
Word Device. [0ta 15)
. L. Communication kemory
a) Wyblerz wartosc Com Bit Desice[Paints] Comm ‘Ward Device[Pointz) FrogramlBytes)
stowa z listy s il ] —
dostepnych G 50 50 4700
parametrow blokow . 100 100 4400
funkcyjnych (,FB
Word Output Bit Device Word Devics |
parameter to be FE ‘wiord Output parameter to be specified Commurnication Wword device
SpeCIerd”). FE | FBan Parameter ChwMo | FB FBMa | Parame =
o DELAY Bl SetOrD..
b) Wybierz jedna Set0fiD... 2
o DELAY CurDffD... 3
z wolnych pozycji
4
na licie wartosci - 5
stowa :
(,Communication 8
Word Device”) < Rekase | % -
¢) Kliknij w klawisz i b J o
Set, by ustali¢
. . . Ok Cancel Help
powigzanie miedzy 4' —l —l

parametrem bloku
funkcyjnego (FB) w programie sterownika i warto$cig reprezentujgcego go stowa
binarnego, udostepniang w pamieci dla komunikaciji.

d) Powtarzaj kroki a) - c) dla kolejnych parametrow blokéw funkcyjnych.

9) Kliknij w klawisz OK, by zamknagé okno Dedicated Communication.

10)Zapisz dane do sterownika a2, po czym wylgcz i zalgcz ponownie jego zasilanie, by
umozliwi¢ wykonywanie komunikacji.
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13. Programowanie interfejsu sieci ASI

Dla wymienionych nizej modeli sterownika o dostepne sg moduty interfejsu sieci ASI, ktore
moga by¢ programowane z AL-PCS/WIN-E. Ponizsze specjalne symbole odnoszg sie tylko do
sieci ASI. Dalsze informacje o programowaniu modutéw ASI znajdujg sie w podrecznikach
programowania sterownikow serii o i 02, oraz w Podreczniku sprzetowym AL/AL2-ASI-BD.

Tabela 13.1: Sterowniki serii 0. , wspofpracujgce z modutami ASI

Seria Model
(04 AL-20M*-*
o2 AL2-14M*-*, AL2-24M*-*
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13.1 lkony wejs¢ ASI i ikony flag systemowych

Na pasku akcesoriow (Accessories) pod nagtowkiem ,IN” znajduje sie ikona

wejscia ASI.
Tabela 13.2: lkony sieci ASI

lkona na Flaga

pasku Ilkona na | systemowa Obis
narzedzi FBD lub numer P
Accessories wejscia
= MO Stan WYSOKI w przypadku btedu
.EIKJ M6 komunikacji w sieci ASI

Stan WYSOKI w przypadku btedu
f@ll @MD? M7 komunikacji z powodu zaniku

zasilania modutu ASI EE—
— —| Al
H E0l | Eo1 ~EO4 Urzgdzenie wejsciowe QO potgczenia w |

. z modutem Master sieci ASI S

13.1.1 Wejscia sieci ASI

Na pasku narzedzi Accessories pod nagtéwkiem ,IN” znajduje sie ikona wejscia ASI (Link In).
Jednoczesnie w bazie FBD moze by¢ rozmieszczone do 4 wejsé ASI (EO1 - E04). Wejscia te
nie sg doliczane do ogdlnej iloéci dostepnych wej$¢ systemowych sterownika o.

Umieszczanie wejs¢ sieci ASI w bazie FBD:

1) Kiiknij w ikone wejscia sieci ASI na pasku Accessories, pod nagtoéwkiem ,IN”, a nastepnie
kliknij w punkt na bazie FBD, w ktérym wejécie ma byé umieszczone.

2) Nadaj numer wejscia w sieci ASI.

Link Input E
Commernt

¥ Dizplay Comment

v Display Signal Mumber

Number [ E [T

Cancel | Help

3) Kiliknij w OK.
13.1.2 Flagi systemowe sieci ASI

M6 i M7 sg flagami systemowymi, odnoszgcymi sie do sieci ASI. Ich zastosowaniem jest

kontrola stanu interfejsu ASI AL/AI2-ASI-BD, pod kgtem stanu komunikacji (M6) i zasilania
(M7).
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13.2 lkony wyjs¢ ASI i ikony flag sterujgcych

Na pasku akcesoriow (Accessories) pod nagtowkiem ,,OUT” znajduje sie ikona

wyjécia ASI.
Tabela 13.3: Ikony sieci ASI
lkona na Flaga
pasku lkona na | sterujaca Obis
narzedzi FBD lub numer P
Accessories wyjscia
M1 N1 WYSOKI: Potgczony z siecig ASI
& @ NISKI:  Odtgczony od siecig ASI
LM d 401 - Urzadzenie wyjsciowe do potgczenia
ﬂ AOT ~AD4 z modutem Master sieci ASI
; - |
13.2.1 Wyjscia sieci ASI
yl v |l

Na pasku narzedzi Accessories pod nagtowkiem ,IN” znajduje sie ikona ~—
wyjscia ASI (Link Out). Jednoczesnie w bazie FBD moze by¢ rozmieszczone do 4 wyjsé ASI
(AO1 - A04). Wyjscia te nie sg doliczane do ogoélnej ilosci dostepnych wyjs¢ systemowych
sterownika o.

Umieszczanie wyjs¢ sieci ASI w bazie FBD:

1) Kiliknij w ikone wyjscia sieci ASI na pasku Accessories, pod nagtoéwkiem ,OUT”, a nastepnie
kliknij w punkt na bazie FBD, w ktérym wyjscie ma by¢ umieszczone.

2) Nadaj numer wyjscia w sieci ASI.
Link Output E3

LCaomment

¥ Display Comment

v Dizplay Signal Murnber

wnber [ [ 3

Cancel | Help

3) Kliknij w OK.
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13.2.2 Stan aktywny/pasywny

Sterownik oo moze by¢ przetgczany miedzy stanami Aktywnym i Pasywnym w sieci ASI
poprzez zmiane stanu logicznego flagi sterujacej NO1. Przy NO1 = 0 komunikacja sieciowa jest
mozliwa. lkona flagi sterujgcej NO1 znajduje sie na pasku narzedzi Accessories, pod
nagtéwkiem ,,OUT”, obok ikony wyjscia sieci ASI.

Gdy w sieci ASI wystepuje wiele sterownikdéw o, kazdy z nich jest modutem slave i musi mieé¢
nadany numer. Aby mozliwe byto nadanie adresu modutowi slave przez modut Master,
w kazdym momencie w sieci moze by¢ tylko jeden modut slave w stanie aktywnym i bez
nadanego adresu. Po nadaniu mu adresu, inny pasywny dotychczas modut slave moze zostaé
przetgczony do stanu aktywnego i otrzymac kolejny adres.

Dalsze informacje znajdujg sie w Podrecznikach programowania sterownikéw serii o0 i 0.2,
Podreczniku sprzetowym AL/AL2-ASI-BD oraz podreczniku modutu Master sieci ASI.
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